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Silicon Valley, el rincén de
California, donde «se guisan» los
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0 es un secreto que el ordenador cuenta dia a
dia con mayor nimero de aditamentos que
Incrementan sus capacidades, tanto de trabajo
como de interface con el usuario. Rara es la
méquina que no tiene a su disposicién la

utilidad de las ventanas, de la pantalla con sentido del
tacto, o bien, los recursos casi infinitos del Unix. Lo
cierto es que una generaciéon de micros con tales
vituallas estd pidiendo paso, e indudablemente lo va a
encontrar. Sirva el ejemplo americano y esa ola de
nuevos productos que tiene su origen en un lugar de
los Estados Unidos, de nombre Silicon Valley. MICROS
ha estado alli y entre lo mucho visto cabe destacar
precisamente la avalancha de modelos que se espera
inunden el mercado USA, y que llegaran a Espafa
después de alguna criba previa

a la travesia del Atléntico.

Entre tanto, productos britdnicos y orientales renuevan
la oferta en nuestro mercado, ajustando més y méas

esa relacién determinante del precio

frente a las prestaciones.

Por otro lado, la maquina también gana cultura y
empieza a utilizar su légica en algo més que cuestiones
de tratamiento de datos. El abordar tareas tan eruditas
como hacer o ensefar musica son ejemplos validos de
esta evolucién. Indudablemente, estamos inmersos en
la era de la informacién vy la maquina es la primera
Interesada en ayudarnos a manejarla.

MICROSN=7/5




Ante todo, un saludo afec-
tuoso desde Tenerife y felici-
taciones por contribuir al de-
sarrollo de la octava maravi-
lla del mundo: el ordenador.

Compro vuestra revista ha-
bitualmente, por lo que creo
que vosotros y yo Ssomos
buenos amigos..., y entre
amigos, aclaremos las cosas.

MICROS es una revista
que se lee rapido: buena
presentacion, buen conteni-
do, buenas secciones (jTaller
del software!), etc., y por eso
la compro. Sin embargo, al
echar un vistazo a todos los
numeros «debugeando», en-
cuentro varios errores.

El primero y muy frecuen-
te, son los fallos en la tipo-
grafia, tanto en el texto como
en programas y que hace la
lectura de la revista un poco
incomoda.

El otro, es anunciar en el
numero de un mes lo que
aparecera en el siguiente,
cosa que a veces no ocurre.
Por ejemplo: en el mes de fe-
brero se anuncia un articulo
sobre Epcot, otro sobre el
Commodore 500 y otro sobre
la impresora Seikosha GP-
100. Todo esto para marzo,
los cuales no han aparecido.

Aparte de estos pequefios
errores, unas preguntas:
;Hay servicio de numeros
atrasados?, ya que me falta el
numero uno. ;Qué hay de los
productos Casio? Nunca de-
cis nada, excepto del FP-200
del que contasteis algo. Re-
sulta que mis primeros con-
tactos con la programacién
han surgido a través de ma-
guinas como los modelos
3500P, 502P, 602P, 702P, 802P,
todas con una relacion cali-
dad-precio admirables com-
parando con marcas como
HP o TI, con mucha fama y
calidad, pero muy caras.

Ahora estoy decidido a
adquirir un CBM-64 porque
no encuentro informacion
sobre productos Casio como
el FX-9000P o FP-1000. ;Es
que son malos? ;No tienen
distribuidor oficial?

También sugeriria que de-
dicarais algun articulo a la
musica y el ordenador, pres-
taciones de los actuales mi-
cros, posibilidad de cone-
Xién entre sintetizadores y
ordenadores, etc.
Presidente de ibm, El Pico,

Santa Cruz de Tenerife.

En primer lugar, agrade-
cer tu estimulante carta y fe-
licitarte por vivir en un lugar
donde los ordenadores son
tan baratos.. Pero, para em-
‘pezar por el principio, esta
redaccion debe pedir discul-
pas por los fallos en la tipo-
grafia a los que aludes en tu
carta. En nuestro descargo
solo puede afirmarse que
«nadie es perfecto», pero
que también intentaremos en
lo posible solucionarlos cuan-
to antes.

Con respecto al Incumpli-
miento de los avances de nu-
mero, la explicacion es sen-
cilla. MICROS es una revista
que intenta ofrecer a sus lec-
tores una combinacion de te-
mas tratados con un enfoque
tanto divulgativo, como de
actualidad, con los aconteci-
mientos que en el sector mi-
croinformatico se producen.
En este sentido, y siempre
por razones de espacio, MI-
CROS se ha visto obligada,
en clertas ocaslones, a elegir
entre publicar una primicia o
presentar lo que estaba
anunciado previamente. En
algunos casos, la segunda al-
ternativa fue la seleccionada,
pero en otros, tal como sena-
las en tu carta, hemos prefe-

rido publicar la primicia y
dejar para nimeros posterio-
res el reportaje divulgativo.

Por otra parte, puedes di-
rigirte por carta o teléfono a
Diego Garcia Quirds, que es
nuestro responsable de sus-

cripciones. El podra infor-
marte si del nimero que te
falta hay ejemplares disponi-
bles.

En relacion con tus pre-
guntas sobre el tratamiento
que de la marca Caslo se ha-
ce en MICROS, podemos
adelantar que en breve plazo
publicaremos un estudio so-
bre el FP-200 y, posterior-
mente, otros sobre diversos
modelos de esta marca. Asi-
mismo, si deseas recibir In-
formacion sobre los modelos
gue mencionas sin esperar a
que se publique en MICROS,
puedes dirigirte a OTESA,
C/ Miguel Yuste, 16. Madrid-
17, entre cuyas actividades
esta la representacion de al-
gunos de los productos de la
multinacional japonesa.

Por ultimo, y en relacion
con tu sugerencia sobre un
articulo dedicado a la musica
y el ordenador, podemos
aconsejarte que continues
leyendo el presente numero
de MICROS. Esperamos que
cumpla satisfactoriamente tus
deseos de conocimientos al
respecto.

Les escribo para felicitar-
les por su interesante revista
y preguntarles por una cues-

~considerados superlores, en

tion que me interesa: ;Que
calidad tiene, dentro de lo
que cabe, la cinta para el ZX
81 (16 Kb.), de ajedrez? Os lo
pregunto, puesto que estoy
en dudas sobre si comprarla
o comprar otra de guerras
galacticas, coches, etc., y no
consigo la informacién de-

seada.
José Ramén Portela.
Pontevedra.

Gracias por tu amable car-
ta, José Ramoén. Te enviamos,
tal y como solicitas, el nume-
ro 4 de MICROS, que esta
practicamente agotado. Res-
pecto al ajedrez para ZX 81,
este ordenador, como sabes,
no es compatible con Spec-
trum, entre oftras razones
porque carece de color (sal-
vo modificaciones) y las re-
soluciones de una y otra ma-
quina son distintas. Sin em-
bargo, el ZX 81 se defiende
bastante bien siempre que
los colores no resulten im-
prescindibles, como es el ca-
s0 del ajedrez. La cinta a la
que te refieres (16 Kb.) tiene
sels niveles diferentes de di-
ficultad en el juego. Y reloj,
para controlar el tiempo con-
sumido entre jugada y juga-
da; algo que otros micros

algunos casos, o Incorporan.

Si eres aficionado al aje-
drez, no dudes en decidirte
por este juego de toda la vi-
da, en el que puedes alcan-
zar buenos niveles, ayudado
por el ZX 81

'GUIAS PRACTICAS

Soluciones practicas para los problemas mas comunes y complicados de cada

CHIP-AUERBACH

AHORRE 900 Ptas. ADQUIRIENDO LOS 3 VOLUMENES: 4.950 Ptas.
M EDICIONES ARCADIA,S.A.  Vvictor de la Serna, 4. MADRID-16. Tels. 259 82 04/03/02

funcion especifica de proceso de datos.

—
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(CUALES SON.

~~ EN OPINION DE LOS LECTORES,

LOS MEJORES MICROS DEL MERCADO:

odos los meses de 1984

MICROS revelara las
listas de los cinco ordenadores
mas votados por sus lectores
en cada una de las cinco
categorias establecidas.
- En nuestro nimero de
Diciembre publicaremos la
clasificacion final, resultante
del total de votos recibidos.
Los micros que hayan sido
~ favorecidos por las votaciones
seran galardonados, al finalizar
el aflo, con los Trofeos
Supermicros '84.

NANOORDENADORES

= gk J_d
1
20

NEWBRAIN 195/135
COMMODORE '

VIC-20 190/120
ORLC-1 188/11y &

einl .
RAINBOW 100  169/98

OLIVETTI M-20 166/103

NCR DM-V 108/83

PARTICIPA CON TU VOTO EN EL SOR]




PORTATILES

RANSPORTABLES

MICROS
DE GESTION

PARA VOTAR:

® Cada lector sélo puede enviar una papeleta de voto (o fotocopia) por nimero y mes.

® Los microordenadores a los que se vote en las distintas categorias deben estar comercializados en el
mercado espafiol en el mes en el que el voto sea emitido.

® La adjudicacion de votos en cada una de las categorias debe ajustarse a las caracteristicas definidas
para cada una de ellas.

@® No es preciso votar en todas las categorias ni en todos los puestos.(1° 2°y 3°) dentro de cada una de
L ]

[ ]

ellas.

No seran admitidas aquellas papeletas de voto que no incluyan el nombre y la direccién del remitente.
Para votar recorte la papeleta de voto correspondiente, y enviéla, una vez rellena a: SUPERMICROS'84.
Ediciones Arcadia. C/ Victor de la Serna, 4 Madrid. Puede enviar una fotocopia de la papeleta, siempre y
cuando ésta vaya acompafiada del cup6n que ocupa la esquina de la p4gina.

ORDENADORES
PERSONALES

DOY MI VOTO A LOS SIGUIENTES EQUIPOS EN CADA UNA DE LAS CATEGORIAS

NANOORDENADORES

DIGITAL RB _ :
POP-11/23  168/95 e

ALTOS $/5 132/96 HYPERION  144/98 HP-75C 158/102

BULL MICRAL ~ OLIVETTI
50/50 89/66 TEXAS PC  62/60 M-10 140/97

o] a] e e S B B
PROVINCIA .
ERERROINGY . oo b sn s

DIRECCION .........

NOMBRE .

RELLENE Y ENVIE ESTA PAPELETA DE VOTO A EDICIONES ARCADIA, SA. C/VICTOR DE LA SERNA, 4 BAJO. MADRID-16




MS-DOS Y UNIX,
COMPATIBLES

Programas propios del sis-
tema operativo MS-DOS, co-
mo WordStar, Lotus 1-2-3 o
dBase I, podrén ser maneja-
dos por sistemas basados en
el UNIX, gracias al producto
gue una empresa california-
na espera tener listo para es-
te otono.

La empresa en cuestién.
Uniform Software Systems, es
uno de los muchos «joint ven-
ture» 0 empresas de capital-
riesgo constituidos durante
los ultimos tiempos en los Es-
tados Unidos. De lograr su
objetivo, habra encontrado la
clave para una mayor acep-
tacién del sistema operativo
UNIX sobre microordenado-
Ies.

El producto anunciado,
que todavia no tiene nombre
conocido, ofrecera a los
usuarios de DOS la capacita-
cién del UNIX para trabajar
en multiusuario y multitarea,
asi como su independencia
de la maquina. La peculiar
arquitectura de este desarro-
llo, segin los responsables
de Uniform, permite que el
DOS funcione como un pro-
ceso propio de UNIX, de for-
ma concurrente con otros
programas de este sistema
operativo.

En realidad no hay tanta
escasez de software de apli-
caciones para el UNIX. Mu-
chos analistas creen que la
gente se gueja por la falta de
software de aplicaciones, sin
saber gue en este momento
existen unos 3.000 paquetes
disponibles para el IBM PC,
¥y unos cuantos cientos, para
el UNIX. El problema reside
en saber cuantos de ellos
merecen la pena, ya dque
efectuar una selecciéon de los
mismos podria resultar tan
frustrante como interminable.
Por el momento, Uniform
buscara llegar con su pro-
ducto a los mercados vertica-
les de pequenas y medianas
empresas, sl bien, no descar-
ta que alguna de las grandes
multinacionales se interese
por este desarrollo.

El fondo de la cuestién es-
tda en el futuro del sistema
operativo UNIX, del que de-
penden las posibilidades de
exito de muchas empresas
de software, que estafi escri-
biendo aplicaciones para el
UNIX, como tratamiento de
textos y hojas electronicas.

ALMACENA-
MIENTO
EXTERNO PARA
PORTATILES

Radio Shack ha presenta-
do recientemente en Estados
Unidos un drive para disque-
tes de 5,25 pulgadas, para su
TRS 100 portatil, en el que
hay espacio para una segun-
da unidad de disquetes op-
cional La caja del drive con-
tiene, asimismo, las conexio-
nes necesarias para que el
TRS 100 pueda utilizar un re-
ceptor de televisién, o moni-
tor de rayos catodicos, como
display.

Cada disquete puede al-
macenar (simple cara) 184
Kbytes de informacidn, pero,
segun un portavoz de Radio
Shack, el formato del disque-
te es Incompatible con otros
validos para el TRS 80, como
los del Color Computer o
TRS 4. Ademas, a diferencia
de la maquing, el drive del
TRS 100 no puede conside-
rarse portatil, ya que aungue
su tamano es muy semejante
al del ordenador, pesa tres
veces lo que éste. El TRS 100
puede almacenar por si mis-
mo hasta 32 Kbytes de infor-
macién en su memoria RAM
no volatil. Anteriormente, la
linica posibilidad de almace-
namiento masivo para el TRS
100 era utilizar un casete &u-
dio.

La unidad de disquete se
conecta al TRS 100 en su
parte inferior, en el slot re-
servado a modulos ROM,
después de sustituir la tapa-
dera por ofra, por la que
pueda pasar el cable.

Por su parte, NEC comer-
cializa un ordenador de bol-
sillo muy parecido al TRS
100, al cual tiene intencién

de dotar de unidad para dis-
quetes antes de este verano.
El ordenador de la multina-
cional japonesa, sin embar-
go, almacenara la informa-
cién en un drive de 3,5 pul-
gadas, doble densidad, ali-
mentado por una bateria de
tecnologia CMOS.-

VISICALC
SE MULTIPLICA

Los creadores de la popu-
lar hoja electrénica VisiCalc
han anunciado una potente
versién del mismo producto
para el IBM PC y otros orde-
nadores compatibles con es-
te estandar.

Aunqgue todos los derechos
de comercializacién de Visi-
Calc los ostenta VisiCorp, la
famosa hoja electrdnica fue

originalmente desarrollada
por otra empresa denomina-
da Software Arts. Una y otra
compania mantienen un lar-
go contencioso legal por este
motivo.

VisiCorp vende en la ac-
tualidad una versién avanza-
da de VisiCalc para el Apple
Ile, asi como otras versiones
denominadas VisiCalc Exten-
ded Version y VisiCalc IV.
Sin embargo, un tribunal nor-
teamericano denego recien-
temente la solicitud de Visi-
Corp en el sentido de prohi-
bir a Software Arts la utiliza-
cién de la marca registrada
de este producto.

Por su parte, VisiCalc
Advanced Version, la nueva
versivon de la afamada hoja
electrénica es una de las mas
baratas entre las disponibles
para el IBM PC en el merca-
do, con capacidad para so-
portar el ratén de Microsoft.
Asimismo, incluye otras pres-
taciones como anchura varia-
ble de las columnas y un sis-
tema de ayuda al usuario ac-
cesible en cualquier momen-
to.

La estrategia comercial de
Software Arts consistird en
una oferta especial por un
periodo limitado de tiempo:
cualquiera que haya adquiri-
do un disquete con VisiCalc
podréd enviarlo a Software
Arts, acompanado de 99 dé-
lares, y al cabo de pocos
dias le serd devuelto conte-
niendo todas las mejoras
efectuadas sobre la versién
original

NO MAS TIMEX/
SINCLAIR EN USA

Timex anunci®é hace un
mes, en Estados Unidos, que
abandonara en breve la pro-
duccion de los modelos
Timex/Sinclair 1500 y 2068,
por considerar que el merca-
do de los micros domésticos
en dicho pais se ha vuelto

«demasiado arriesgado y efi-
mero». Sin embargo, contl-
nuara siendo el principal fa-
bricante y suministrador eu-
ropeo de Sinclair gracias a
su planta de Dundee, en Es-
CocCia.

Los analistas de la compa-
fifa han recomendado a sus
responsables que centren su
atencién en otras activida-
des. EL T/S 1000, lanzado en
1982, tuvo gran aceptacion,
debido a su novedad y bajo
precio, por debajo de los 100
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ddélares, y llegd a detentar el
28 por 100 del mercado nor-
teamericano de ordenadores
domesticos en su dia.

Sin embargo, a raiz de la
fuerte competencia de Com-
modore y Texas Instruments
(otra compania asimismo re-
tirada del mercado de los
«<home computer»), Timex se
vio obligada a vender sus
modelos mas avanzados, T/S
1500 y 2068, a precios muy
por debajo de lo que hubiera
sido deseable para la com-
pania. La posibilidad de que
otras marcas entren en este
mercado, asi como de que se
produzcan nuevas guerras
de precios, han decidido a
Timex a ralentizar su produc-
cién, que cesara definitiva-

mente una vez que hayan si-
do utilizados los componen-
tes todavia disponibles. Esto
podria ocurrir dentro de
unos tres meses.

Por otra parte, un portavoz
de Sinclair Research ha ma-
nifestado que la retirada de
Timex del mercado de los
nanoordenadores en USA no
es una buena noticia, si bien,
no entorpece sus Operacio-
nes, dado que las posibles
oscilaciones del mercado no
constituyen problema para
los precios de Sinclair, v,
ademas, el lanzamiento del
QL fue concebido como una
aventura comercial al mar-
gen del fabricante norteame-
ricano.

MACINTOSH
EN EL CAMPUS

La Universidad norteame-
ricana de Drexel ha anuncia-
do que precisa un ordenador
como herramienta educativa
para cada uno de los aproxi-
madamente dos mil nuevos
alumnos que admite al em-
pezar el curso. Apple Com-
puter se ha comprometido a
suministrar las méquinas, fla-
mantes MaclIntosh, recién sa-
lidos. de la cadena de fabri-
cacién, a cambio de que las
autoridades académicas ven-
dan a los estudiantes los or-
denadores en condiciones
especialmente ventajosas.

Drexel fue una de las pri-

meras universidades en soli-
citar micros para sus alum-
nos. Considera que todo es-
tudiante de Artes Liberales,
Disefio, Dietética, Ingenieria,
Ciencias o Economia debera
saber entendérselas con el
ordenador antes de conside-
rar finalizada su preparacién.
La capacidad para utilizar
esta herramienta de trabajo
esta adquiriendo una impor-
tancia creciente en la forma-
cién individual de cada
alumno.

Los estudiantes no tendran
que transportar a cada clase
sus micros, pero si los dis-
quetes conteniendo los pro-
gramas con las practicas co-
rrespondientes a sus respec-
tivos estudios. Tras la gra-
duacién, podran llevarse ca-
da uno su MacIntosh a casa.

L L 41
i 5 58 T T I S T s

15w Ly

IMPRIME TODO

Facit presenta una impre-

| sora matricial de propdsito
| general para la impresién de

etiquetas, cédigo de barras y
textos de tamafio normal o
variable.

La Facit 4528 es una im-
presora de velocidad media
de 165 cps, unj/bidireccional,
con busqueda automatica de
la minima distancia de im-
presion.

En impresién de textos, in-
corpora tipos de impresién
multiples, incluyendo dos pa-
sadas, para caracteres de
muy alta calidad, caracteres
expandidos, comprimidos,
en negrita y subrayados, gra-

ficos por puntos y hasta cinco
copias de impresion.

Al Imprimir etiquetas, el
modelo 4528 genera caracte-
res de tamario variable hasta
25 centimetros de altura y en
dos tipos diferentes de letra,
con lmpresion vertical, hori-
zontal y rotada. Genera hasta
12 diferentes cédigos de ba-
rras y en el modo local-auto-
matico imprime hasta 10.000
documentos/etiquetas repeti-
tivas con la funcién de conta-
dores internos en la impreso-
ra.

Todas las funciones son
controladas por un micropro-
cesador Z-80 que produce
una resolucién matricial de 3
Xl B I5e T 8% Gy B D
puntos, y asegura la alta defi-
nicién en los caracteres im-
presos, tanto descendentes
como subrayados.

RUSO,
FISGON Y
CHIVATO

Ha sido puesto a punto en
la URSS un ordenador provis-
to de un ojo electrénico ca-
paz de captar particulas mi-
croscopicas y de referirse a
ellas de viva voz si entran en
su campo visual.

Los cientificos del otro la-
do del telén de acero han
dotado a esta maguina de un
dispositivo inspirado en un
pez tropical cuyo dorso estd
provistoc de dos érganos
eléctricos que le sirven de
0jos y también para producir
descargas de notable poten-
cia.

El ordenador soviético
puede percibir los objetos
cualquiera que sea su forma,
volumen y peso, incluso si se
encuentran en movimiento
dentro del agua.

Por medio de un sintetiza-
dor de vogz, la maquina infor-
ma al operador de cuanto

percibe. El ordenador sera
utilizado en Minsk, la ciudad
de la URSS donde fue conce-
bido, para controlar la com-
posicién del agua potable.

REVISTA DE
STANDARD

«Nuevos Productos» es el
nombre de la publicacién
que Standard Eléctrica ha
sacado a la calle. El objetivo
es, como su propio nombre
indica, difundir entre clientes
y profesionales del sector
Electrénico e Informatico to-
do lo referente a sus noveda-
des.

En primer lugar, «Nuevos
Productos» se dedicaré a ex-
poner las caracteristicas de
aparatos y sistemas desarro-
llados por Standard en el
campo de las telecomunica-
clones. Sector éste en el que
ha venido surtiendo a la Ad-
ministracién Pablica y a Te-
lefénica desde los tiempos
fundacionales de la Compa-
nia.
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Por otra parte, la nueva re-
vista de Standard presentara
especial atencién a la Te-
leimformatica. Un campo tan
moderno como relacionado
con la actividad tradicional
de la empresa; las telecomu-
nicaciones. Por ultimo, el te-
ma de la Energia seré objeto,
asimismo, del interés de
Standard Electrica.

El nimero 1 de «Nuevos
Productos» incluye, entre
otros, una serie de articulos
sobre el sistema digital de
comunicacién ITT-1240; el
sistema Cobmain-S, dedica-
do a la conservacién correcti-
va y preventiva del sistema
Pentaconta 1000; los nuevos
aparatos telefénicos; innova-
ci6n en fibra optica; el siste-
ma Tracof de transmision por
fibra dptica; la goma de cen-
tralitas telefénicas Unimat; el

. Compacto Modular para la
produccién de agua caliente
por energia solar, etc.

Fuentes de Standard han
confirmado que «Nuevos
Productos» tendrda, a partir
del mes de febrero, una pe-
riedicidad mensual. El objeti-
vo de la publicacién, segun
reza en la primera pagina
del nimero de febrero, es:
«ser un vehiculo agil y dina-
mico» en la comunicacion
con los clientes y profesiona-
les interesados en las Tele-
comunicaciones, la Teleinfor-
matica v la Energia.

PHILIPS, ANUNCIA
UN PERSONAL

Una de las multinacionales
mas conocidas en este pais
es Philips, empresa que en
el sector de la informatica
habia limitado hasta ahora
sus esfuerzos a la construc-
cién de equipos de mediano
tamafio asi como sistemas
para tratamiento de textos
Esta compariia de origen ho-
landés, sin embargo, ha
anunciado su entrada en el
campo de los ordenadores
personales con el iInminente
lanzamiento del P3100.

Este equipo, que proba-
blemente sera distribuido en
Esparia por la divisién infor-
matica de Gispert a partir
del segundo semestre de es-
te afo, tendra su presenta-
cién oficial con motiwo de la
Feria de Hannover, en la Re-
publica Federal Alemana.

El P3100 es un micro per-
teneciente a la generacién

de los 16 bits, compatible
con el IBM PC, y provisto del
sistema operativo MS/DOS.
La configuracién minima dis-
pondra de 128 Kbytes en su
memoria RAM, una unidad
para disquetes de 320 Kby-
tes de capacidad, monitor de
12 pulgadas con una resolu-
cién de 640 por 325 puntos, y
teclado. El equipo esta pre-
parado para admitir una se-
gunda unidad de disquetes,
0 bien una unidad de disco
rigido de 10 Mbytes. La me-
moria RAM es ampliable
hasta 640 kbytes.

REGALAR
ORDENADORES

Han aparecido reciente-
mente en algunos periédicos
y revistas de informacién ge-
neral protestas por los «rega-
los» que ciertos bancos ha-
cen a sus clientes por la sus-
cripcién de depdsitos a plazo
u otras inversiones sustancio-
sas.

La variedad de articulos
que las entidades financieras
ofrecen a los buenos clientes
puede llegar, desde un vigje
alrededor del mundo hasta
una cuberteria en acero ino-
xidable, un automoévil, ultimo
modelo, o un ordenador per-
sonal. .Esto ultimo es lo que
ofrece La Caixa con el objeto
de promocionar sus imposl-
ciones a plazo fijo.

Veamos. Un Dragén 64
puede obtenerse con la im-
posicién a tres anos de
250.000 pesetas, o bien con
200.000 a cuatro afios. Un
IBM PC cuesta una imposi-
cion de 1,8 millones de pese-
tas a plazo fijo de tres arnos.
En ambos casos, las opera-
ciones sélo pueden ser can-
celadas al finalizar el plazo
sefialado.

El Dragén 64 que «regala»
La Caixa se compone de la
unidad central, una pareja de
joystick, un cartucho de aje-
drez, un paquete de BASIC
tutorial, una aplicacion de
contabilidad personal, un
cursillo de iniciacién y el
programa Synter-7.

Por otra parte, la configu-
racién que se ofrece para el
IBM PC esta formada por la
unidad central (128 Kbytes),
el teclado, dos unidades de
disquete con 160 Kbytes ca-
da una, el sistema operativo
DOS, una aplicacién del tipo
«hoja electrénica» y un cursi-
llo de iniciacién.

RESULTADOS
APPLE

Al igual que en anos pasa-
dos, por estas fechas las
compafiias informaticas
anuncian a bombo y platillo
la bondad de sus resultados
econdmicos durante el ano
anterior. Apple Computer ha
facilitado recientemente las
cifras del pasado ejercicio
econémico, al tlempo de
anunciar diversas noveda-
des.

Las ventas fueron de 316,2
millones de ddélares, un 48
por 100 de incremento res-
pecto a igual periodo del afio
anterior. Los ingresos netos,
de 5,8 millones de dodlares.
En investigacién y desarrollo
se invirtieron 253 millones
de délares, un 76 por 100
mas de lo invertido en el
mismo periodo del ano ante-
rior. Principalmente y debi-
do al incremento en promo-
cién y publicidad en televi-
sién, los gastos de marketing
y distribucién fueron de 87,3
millones de délares, un 87
por 100 de incremento sobre
el periodo comparado.

Apple finalizd el trimestre
con un efectivo de 187,5 mi-
llones de dodlares, un activo
total de 607,5 millones de dé-
lares y recursos propios de
386,2 millones de ddlares.

RATON Ile

Segin la Compaiifa, la de-
manda del mercado por el
Apple Ile, quedd claramente
demostrada el mes de di-
ciembre, cuando se vendie-
ron mas de 100.000 unidades.
Ahora Apple anurncia el «ra-
ton» para el Apple Ile y Ap-
ple II Plus, simplemente con
la insercién de un interface.
También se presentd para
los usuarios del Apple II un
nuevo sistema operativo, lla-
mado ProDos, el cual permi-
te acceder al Profile, disco
duro de cinco Mb., e inter-
cambiar datos entre el Apple
I y Apple III. También fue
anunciado un nuevo software
integrado, denominado Ap-
ple Works, el cual permite al
usuario de Apple II trabajar
conjuntamente con progra-
mas de word processing, ba-
se de datos y hoja de calcu-
lo, con la funcién «cortar y
pegar» entre ellos.
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BASIC EN
FARMACIA

El Departamento de Mate-
madticas de la Facultad de
Farmacia de la Universidad
de Barcelona, estd desarro-
llando dos cursos de inicia-
cién a los procesos informati-
cos en la gestién farmacéuti-
ca y de iniciacién al lenguaje
BASIC.

El primero de estos cur-
sos, «Introduccién a los pro-
cesos Informaticos en la ges-
tion farmacéutica, se dirige
sobre todo a los profesiona-
les del ambito farmacéutico
v, especialmente, a los titula-
res de oficina de farmacia.
Tiene como objetivos la des-
mitificacién del ordenador, el
conocimiento de los medios
informéticos, uso y manejo
del microordenador en la
gestién farmacéutica, paque-
tes de aplicaciones, conoci-
miento del sistema operativo,
teledocumentacién e inicia-
cién del lenguaje BASIC,

El segundo de los cursos,
«Iniciacion al lenguaje BA-
SIC», se dirige principalmen-
te a los profesores, investiga-
dores y alumnos de segundo
ciclo de la Facultad de Far-
macia, asi como a los profe-
slonales que desearon Ini-
ciarse en la programacién de
microordenadores. Sus obje-
tivos primordiales son el co-
nocimiento de los sistemas
operativos v la programacion
en el lenguaje BASIC.

Olivetti colabora en estos
cursos con diez ordenadores
personales M20 y el software
correspondiente.

MONITORES
PHILIPS

El mercado nacional estara
de nuevo surtido de monito-
res Philips gracias al acuer-
do que Cecomsa acaba de
firmar con la multinacional
de origen holandés.

Asi, a partir de ahora la
gama de monitores para or-
denador de Philips, comer-
cializados anteriormente por
Gecosa, estaran distribuidos
a escala nacional por Ce-
comsa. Entre ellos, un nuevo
modelo caracterizado por in-
corporar un fondo color
chocolate/caramelo fondo
gue es, segun los ultimos es-
tudios realizados en Suecia,
el que menos dano hace a la
retina a largo plazo.

El cristal, que es totalmen-
te transparente para permitir
la lectura de la hora y el res-
to de las funciones, esta com-
puesto por fibra de vidrio so-
bre la que se ha depositado
una pelicula de material con-
ductor también transparente.
Una ultima capa aislante es la
que soporta los roces y gol-
pes del exterior, asi como el
deslizamiento de los dedos
del usuario.

El microprocesador incor-
porado en el Janus Cal se en-

carga de recoger los impul-
sos generados en el cristal
por los dedos del usuario y
digilizarlos conforme a un
patron almacenado en me-
moria. El simple proceso de
comparar los movimientos
sobre el cristal con los del
patrén y enviar a la pantalla
de cristal liquido las érdenes
necesarias para que aparez-
ca el digito deseado, se rea-
liza sin perdida estimable de
tiempo en relacién con los
teclados clasicos.

CONTAR CON LOS
DEDOS

La progresiva integracion
de funciones y servicics en
los relojes de pulsera, véase
MICROS 6, pag. 12, lleva ca-
mino de convertir a éstos en
verdaderas estaciones de
trabajo, cuando no en termi-
nales remotos de captura de
datos e, incluso, de control
sobre el propio portador del
«brazalete» microelectrénico.

_En este sentido, la multina-
cional japonesa Casio ha lan-
zado un sistema que simplifi-
ca y mejora notablemente las
prestaciones de las ya «pasa-
das de moda» calculadoras
de pulsera. El mayor proble-
ma que planteaban era que,
en virtud de su reducido ta-
mafo, el nimero de funcio-
nes era limitado. Asimismo,
diminuta la superficie de las
teclas hacfan lentos los cél-
culos, sin olvidar los sudores
de los individuos con dedos
poco estilizados. El recurso
de emplear un boligrafo u
ofro instrumento puntiagudo
proporcionaba resultados sa-
tisfactorios en un principio,
pero habitualmente dejaba
inservible el teclado después
de cierto tiempo.

RELO] Y CALCULADORA

El Janus Cal de Caslio tiene
el aspecto de un reloj de pul-
sera moderno, con pantalla
analégico-digital v sdlo tres
botones en los costados. Bajo
esta inocente apariencia se
esconde una calculadora de
ocho digitos con las cuatro
funciones bdsicas. El secreto
de su funcionamiento se en-
cuentra en el propio cristal
que cubre toda la parte su-
perior del reloj. El usuario,
para realizar sus célculos, s6-
lo tiene que «dibujar» con un
dedo sobre el cristal de su
reloj, el numero que quiere
introducir.

OIRLATV

A los discapacitados fisicos
aquejados de sordera no les
interesard en absoluto el
nuevo invento de Siemens.
Se trata de un regulador de
tonalidad gue compensa el
efecto de audicién subjetiva
en los televisores dotados de
dos altavoces. Asimismo, el
TDA 4292 proporciona una
calidad de sonido estereof6-
nico que soélo podria lograrse
colocando los altavoces a
ambos lados del mueble del
receptor.

El oido humano tiene la
propiedad de que a partir de
una frecuencia determinada
(alrededor de 1.000 Hz.) per-
cibe con menor intensidad
todos los sonidos —hasta el
limite absoluto de audicién—,
aungue el nivel acustico
permanezca constante. En la
sala de conciertos, donde se
oye la intensidad sonora ori-
ginal, este «déficit acustico»
es compensado de forma na-
tural por los musicos, ya que
el oido del director es el
mejor regulador de tonalidad
que haya existido nunca.

Las condiciones para la
audicién de sonidos produci-

dos por un equipo electroni-
co acentuan reducciéon de la
percepcién progresivamente
al descenso del volumen del
aparato. El nuevo mdédulo de
Siemens se encarga de esta
correccion, al mismo tiempo
gue mejora la separacién en-
tre los canales estereoféni-
cos. El efecto sonoro se apro-
xima al de la reproduccién
estereofdnica ¢ptima, en la
que los dos altavoces y el
oyente forman un triangulo
equilatero.

VIDEOTEX
EN USA

Las multinacionales nortea-
mericanas IBM, CBS y Sears
han anunciado el proyecto
de unir sus esfuerzos para
crear una empresa «joint
venture» que de un impulso
definitivo al videotex.

Este servicio, que capacita
al usuario para obtener las
mas diversas y remotas infor-
maciones a domicilio por via
telematica, se encontraba
con el inconveniente de la
estandarizacién de los termi-
nales debido a su precio ele-
vado, por una parte, v a que
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estos no podian ser utilizados
para otras aplicaciones.

Sin embargo, la unién de
los tres colosos (hasta dentro
de por lo menos tres afios, el
proyecto no sera puesto en
marcha) solucionaria muchos
problemas, ya que cada uno
de los socios de la futura em-
presa aportara su enorme
potencial en sus respectivos
campos. informatica (IBM),
televisién (CBS) y grandes
almacenes (Sears).

Una de las claves para fa-
cilitar la implantacién del vi-
deotex consistird en utilizar
como soporte para este ser-
vicio la gama de ordenado-
res personales de IBM, prin-
cipalmente PCy PCir, lo cual
aumentard mas todavia sus
posibilidades comerciales, al
mismo tiempo que ampliard
las perspectivas de la infor-
mética domestica. "Por su
parte, el coste total de los
elementos necesarios para
disponer del citado servicio
se habrad abaratado, ya que
dichos elementos podran ser
utilizados para otras aplica-
clones.

LOTERIAS
INFORMATICAS

La informatica esta llegan-
do a todos los sectores y am-
bitos de la vida social vy pri-
vada, v las administraciones
de loteria no iban a ser me-
nos. En este sentido, la em-
presa Accord Microsistemas
ha presentado recientemen-
te en Madrid el nuevo pa-
quete Admon orientado a la
gestién integral de un despa-
cho de loteria.

El Admon, adaptado para
correr en un HP-75C de 24
Kbytes, es capaz de realizar
todas las funciones corrien-
tes en una administracion de
loterias, tales como: pagos
por ventanilla, recepcién de
billetes, introduccién de lis-
tas y billetes no validos, li-
quidacién de los sorteos,
cuentas del mes y peticién
de fondos, etc.

La apllcacmn se vende
con un contrato de manteni-
miento que incluye, entre
otros servicios, la reposicion
del soporte magnetico, la
asignacién de un técnico en
caso de dificultades & infor-
macién periédica acerca de
novedades e innovaciones
que puedan afectar al usua-
rio de Admon.

SPECTRUM
YA HABLA

Los dispositivos desarrolla-
dos para el Spectrum empie-
zan a ser numerosos. Ahora
llega el Microspeech, un pe-
guefio modulador que recibe
las senales sonoras, inteligi-
bles o no, generadas para el
minusculo altavoz del Spec-
trum, v las modula para que
puedan obtenerse por la eta-
pa de audio y el altavoz del
televisor. La cuestién no que-
da ahi, sino que por medio
del ingenio pueden sinteti-
zarse palabras, eso si por
medio de simbolos fonéticos.

El secreto del Micros-
peech se oculta en un pe-
quenfo chip LSI desarrollado
por la firma fabricante y en
un software en ROM transpa-
rente al BASIC de la maqui-

na hasta el punto de un pro-
grama puede estar ejecutan-
dose mientras, al margen, el
Microspeech habla.

Entre sus prestaciones es-
ta la definicién de cadenas
(frases), el analisis sintactico
de todas las entradas v la po-
sibilidad de <«humanizar la
voz fria de la maquina con un
nivel de entonacién propor-
clonado por el uso alternativo
de maytsculas y minisculas».
También facilita el uso del
enrevesado teclado del
Spectrum diciendo en «voz
alta» los comandos que se
van pulsando.

El dispositivo, que comer-
cializa en Espafa la firma
Cecomsa, es compatible con
los Microdrives Sinclair y
viene acompafnado por una
casete de demostracién que
incluye también un juego, el
Mystic Tower, con los recur-
sos de la voz.

SUPERCONCURSO
DE
PROGRAMACION

Nada menos que un millén
de pesetas es el primer pre-
mio para el Certamen Nacio-
nal de Programacion Creati-
va en Ordenadores Persona-
les que organiza la consultora
Asesoramiento y
formatico (AYGINSA), con el
patrocinio de Ejecutiva Sama-
na y la colaboraciéon de In-
vest-Microstore.

Asi pues, todo el mundo a
programar, que algo queda:
estan previstos otros veinti-

Cestién In- -

slete premios, COmo un viaje
a Nueva York, una edicién ar-
tistica del Quijote, cinco or-
denadores personales y vein-
te becas para estudios de
programacion. Ahf es nada.
Los perezosos esta vez no tle-
nen disculpa.

Concursos como este no
deben pasar desapercibidos
para nuestros lectores, por-
que son la prueba que el
mundo de la informatica llega
con fuerza en nuestro pais, al
tlempo que entidades jéve-
nes y actuales lo afrontan, or-
ganizan y premian. Con nues-
tros parabienes.

iAh! Las bases para partici-
par apareceran en nuestro
proximo numero de junio.

FORTUNA CON
CYBERG 18

La loteria de Washington
ha entrado en la era de los
ordenadores al establecer un
juego de numeros «on line»
que repartieron casi 700.000
délares en premios a un total
de 8.564 apostantes afortuna-
dos durante el primer mes
de funcionamiento.

Los agentes de loteria co-
difican las apuestas en nume-
ros de tres digitos sobre or-
denadores Cyberg 18, co-
nectados telefénicamente a
una central ubicada en
Olympia y mantenida por
Control Data.

Los jugadores tienen la po-
sibilidad de efectuar, de este
modo, sus apuestas durante
seis dias a la semana en mas
de quinientos locales. La or-
ganizacion estatal ha previsto
la instalacién de entre 1.600 y
2.000 nuevos terminales an-
tes de fin de afio. Los sorteos
diarics pueden dar ganan-
cias de entre 50 centavos y
25.000 ddlares, segun las po-
sibilidades del sitio donde se
hagan las apuestas. Washing-
ton es el cuarto estado nor-
teamericano que se ha deci-
dido por la utilizacién de la
loteria «on-line».

GESTION
INTEGRAL EN
ESPANA

El pasado mes de marzo se
ha celebrado en el Parador
Nacicnal de Chinchén (Ma-
drid) la representacién de
una version del paguete inte-
grado Oppen Acess en espa-
nol, desarrollado por Softwa-
re Products International

Oppen Access estd com-
puesto por sels moédulos
orientados a la gestién em-
presarial en microordenado-
res. El nicleo central del Sis-
tema es un gestor de base de
datos relacional que utiliza el
lenguaje de programacion
SQL de IBM. Los médulos de
gue se compone la aplicacién
son: Gestor de Base de Datos,
Hoja de Calculo, Proceso de
Textos, Graficos, Comunica-
ciones y Agenda.

El sistema integrado Op-
pen Access permite tener
hasta cinco ficheros activos al
mismo tiempo y utilizar infor-
macién de los mismos ligan-
dolos mediante clausulas
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condicionales. Asimismo, otra
caracteristica relevante de
esta aplicacion es su total in-
tegracion, de forma que los
datos contenidos en el Gestor
de Base de Datos pueden ser
enviados directamente a la
Hoja de Célculo o a cualquier
otro moédulo, siéndo
la operacién inversa y/o com-
binada entre todos ellos.

La Hoja de Célculo permite
la introduccién de hasta 256
columnas por 3.000 filas, in-
cluye funciones de denomi-
nacion especifica de &reas,
trigonometricas, especiales,
ademas de las que son pro-
pias de una hoja de calculo
estandar. Asimismo, es posi-
ble realizar «Persecucién de
Objetivos», nombre que reci-
be en Oppen Access la acti-
vidad de preguntar al orde-
nador sobre posibilidades fi-
nancieras a partir del analisis
de los objetivos gue la direc-
cién de la empresa se plan-
tea.

osible

El Procesador de Textos
permite la edicion de cartas,
documentos e informes con
grafia en espafol. Incluye un
fichero de abreviaturas y la
posibilidad de definir ocho ti-
pos distintos de edicidon. Asi-
mismo, es posible incluir en
los documentos graficos o ta-
blas directamente desde el
Cestor de Graficos o la Hoja
de Calculo.

La version presentada a los
medios informativos esta pre-
parada para correr en el [BM
PC, bajo el sistema operativo
MS-DOS. Segin anunciaron
fuentes de la Compania, en
breve plazo estaran disponi-
bles para el modelo 150 de
Hewlett-Packard y el M-20
de Qlivetti otras versiones en
castellano de Oppen Access.

SPI anuncié, asimismo, que
el precio de Oppen Access
en espafol en el mercado
usuario final se situara en tor-
no a las 140.000 pesetas.

REBAJAS IBM

IBM, la Multinacional Azul,
rebajara en breve los precios
de sus ordenadores persona-
les PC y XT, segtin ha podido
saber MICROS de fuentes de
dicha compariia en Espana.

Concretamente, y aungue
los precios definitivos todavia
no han sido fijados, la versién
basica del PC podria costar,
en el mercado espaiol, hasta
un 20 por 100 menos que has-
ta ahora, mientras que la re-
baja sufrida por el XT alcan-
zaria el 10 por 100. Las mis-
mas fuentes atribuyeron esta
medida al hecho de haberse
logrado interesantes mejoras
en la produccién de la planta
escocesa de Creenock, don-
de uno y otro modelo se fabri-
can para Europa.

Por otro parte, respecto a
los rumores sobre la posible
comercializacion de un orde-
nador portatil, un portavoz au-
torizado de IBM Espafa negd
que fuera a producirse de
manera inmediata a este lado
del Atlantico, aunque esta
previsto dar a conocer los
pormenores de esta maquina
antes de fin de afio. El IBM
portatll sera el primer pro-
ducto de «Big Blue» dentro
de la linea de ordenadores
transportables, circunstancia
aprovechada, hasta el mo-
mento, por otros fabricantes.
Pesara 13 kilogramos y ten-
drd el clédsico disefio para
«debajo del asiento», con
prestaciones semejantes a las
de sus hermanos de sobre-
mesa, incluidas capacidades
de teleproceso, y software
compartido con los principa-
les modelos de la gama.

DUPLICA

ﬂ Un ordenador personal tan
potente y versatil que...

s
= =izl

TRIPLICA
;  CUADRUPLICA

K

e s e
===

Su capacidad como Ordenador Personal Monopuesto, para convertirse
facilmente en Ordenador Multipuesto, con cuatro estaciones de trabajo y

periféricos.

Disefiado para “crecer” al mismo ritmo que las necesidades de gestion de
Su empresa, ya que su Software, cubre casi todas las aplicaciones imaginables

y sus sistemas operativos CP/M, y MP/M aceptan cientos de programas,

existentes en el mercado.

Esto, en resumen, significa que su Ordenador Personal ICL, le va a durar
mucho tiempo, porque es capaz de ampliar su campo de gestion, creciendo sin

necesidad de grandes cambios, a medida que usted lo vaya necesitando.
Y si su empresa se convierte en un “GIGANTE”, también tenemos la

Informatica apropiada.

ICL es una de las empresas lideres mundiales en el campo de los
Ordenadores Personales y de la Informatica General.

N N N N B S T S -
l- Para mas amplia informacion, contactar
' Sr. GALERON, TIf. 445 20 61, o envie este cupon a: I

L.C.L. ESPANA
| INTERNATIONAL COMPUTER, S.A. ||
LUCHANA, 23 - MADRID 10

Nambre. . . . ...

geiptonos: . e
- S S S S . .

Bl (3T v
ERpres . e L S i R
Poblacion™. .. . . .
Eeovineras - . . ..
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ZAFARRANCHO ESPACIAL

Los combates espaciales son uno de los juegos
de competicion mas frecuentes en las maquinas
tragaperras de bares y salones de recreo.
Existen cientos de modalidades: combate puro,
exploracién, defensa, ataque, escape, y sus
diferentes combinaciones.

Asimismo, es frecuente encontrar versiones muy
semejantes de un mismo juego para diferentes
ordenadores. Comentamos en esta ocasion dos
argumentos de especial interés, desarrollados
respectivamente para ZX Spectrum

y dragon 32/64.

PENETRATOR

(SPECTRUM 48 Kb)

El Penetrator es un viejo
conocido de los aficionados a
las maquinas tragaperras
que, sobre Spectrum 48 Kb,
ha alcanzado importantes
éxitos en Inglaterra. Este
programa, llegado a nuestro
pais de la mano de Investro-
nica, sacrifica parte de su es-
pectacularidad inicial al
adoptar fondos monocromos
que varian unicamente cuan-
do se pasa a una nueva fase
del juego. Con todo, su punto
mas débil no es este, sino el
del ordenader que lo hace
funcionar: el somdo.

Pese a estos detalles, el
Penetrator ha demostrado
ser uno de los mas acepta-
dos entre los juegoadictos
espafioles y de otras partes
del mundo, debido al gran
reto que supone la destruc-
cién de un arma terrible en
el corazén del planeta ene-
migo, después de haber
arrasado y bombardeado to-
das las defensas, misiles y
depdsitos de combustible, ya
sea en pleno vuelo o en sus
nichos fortificados.

El juego comienza en la
superficie del planeta enemi-

| go. En el aire esta suspendi-

da una diminuta nave espa-
cial con la que debe em-
prenderse el ataque, lo que
se dice un atague en profun-
didad. La nave puede des-
plazarse unicamente hacia
delante, aunque el jugador
controla la altura vy la veloci-
dad del vuelo, desde las te-
clas correspondientes al con-
trol del cursor. Esto basta pa-
ra navegar por diferentes pa-
rajes, slempre soprevolando
nidos de misiles que es posi-

‘ ble esquivar o destruir con
| dos armas diferentes: bom-
bas y rafagas laser. Las rafa-
gas hacen pedazos todo lo
| que se Interponga en el paso
de la nave atacante, mientras
que hacer punteria con las
bombas es algo que se con-
sigue con la practica, y esto
es importante, porgue algu-
nos objetivos solo se pueden
alcanzar desde arriba
Resulta especialmente es-
pectacular el efecto de una
pasada rasante sobre una
meseta cuajada de blancos
| de todo tipo. Si se ajusta bien
la altura de la nave, el laser
de proa puede asombrar por
su capacidad destructiva.
Logicamente, cada blanco

RrogumenlnEsEss - n e e e SR
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Distribuidor en Espafa: Investrénica.
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puntiua. Aungue son progra-
mables varios niveles de difi
cultad, ésta aumenta progre
sivamente con cada fase del
juego. Asi, tras una incursion
sobre las colinas del planeta,
la nave debe continuar el
atague navegando por el in-
terior de cavernas y tuneles
que en algunos puntos estan
muy custodiados y no resul-
tan faciles de superar. Ser al-
canzado por un misil o rozar
un obstaculo, significa la des-
truccién inmediata de la na-

Ve

El altimo blanco, celosa-
mente guardado en un pro-
fundo pozo, no esta sefialado
de ningtin modo especial. Si
por descuido el piloto ata-

cante lo deja pasar o no con-
sigue introducir la bomba en
el pozo, se encuentra con un
estrecho embudo en el que
la nave esta condenada a es-
trellarse. Si es la ultima nave
disponible, el juego termino.
S1 por el contrario atin queda
alguna nave de repuesto, el
jugador puede intentarlo de
nuevo partiendo del princi-
pio de la altima fase del jue-
go, sin tener que repetir to-
das las proezas realizadas
hasta el momento. Dado que
se necesita gran destreza pa-
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ra llegar hasta la ultima par-
te, recomendamos comenzar
el juego en modo de entre-
namiento, sin limite de naves
de repuesto.

ASTROBLASTER

(DRAGON 32/64)

Se presenta en cartucho
ROM vy precisa de un «joys-
tick» a través del cual el ju-
gador selecciona el nivel de
dificultad (novato, cadete es-
pacial o piloto de combate),
centrola la posicién de su na-
ve, v hace fuego sobre el
enemigo que se le echa en-
cima.

Al comenzar el juego, una
formacién de naves extranas

avanza desde la parte supe-
rior de la pantalla, disparan-
do en ocasiones sobre la na-
ve defensora. El jugador de-
be abatirlas lo mas rapida-
mente posible, lo que re-
quiere cierta practica dado
gue en ningln momento per-
manecen inmoéviles. De no
ser exterminadas en la pri-
mera pasada, la oleada com-
pleta aparecera de nuevo y
habremos desperdiciado
energia en vano. Una segun-
da vy aun una tercera oleada
de naves extraterrestres de-
ben ser interceptadas por el
jugador antes de que surja &l
jefe de los invasores, que de-
be ser asimismo fulminado
antes de poder repostar y
seguir jugando.
El primer nivel de dificul-
+ tad permite practicar y con-

segulr puntuaciones relativa-
mente elevadas. El nivel in-
termedio requiere bastante
destreza, aunque todavia es
posible llegar a repostar sin
haber consumido las «cuatro
vidas» reglamentarias, conta-
bilizadas en la parte superior
de la pantalla, al igual que la

energia disponible. El tercer
nivel es practicamente suici-
da y los pilotos oficiales de
esta revista no consiguieron
en ningun caso abatir la ulti-
ma formacién de naves ene-
migas antes de agotar la
energia o ser definitivamente .
derribados.

VALORACION ASTROBLASTER (DRAGON 32/64)

ge s No t
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MUSICA MAESTRO

Componer puede dejar de ser privilegio de una
minoria. Con un pequefio ordenador, que tenga
posibilidades sonoras, buen oido y un poco de
practica, cualquier persona puede ser capaz de
armonizar sus propias melodias. La calidad de

usuario.

Fundamentalmente existen
dos tipos de aplicaciones pa-
ra nanoordenadores: las que
tratan de simular —mediante
el teclado del crdenado— un
sintetizador, y las que permi-
ten al usuario la composicion
de una melodia utilizando
una notacion propia para ca-
da programa. Ambas tienen
como finalidad servir de me-
dio para que el usuario anali-
ce sus propias composicio-
nes, dando por supuesto que
dispone de una serie de co-
nocimientos musicales pre-
vios, de ahi que no se con-
temple en ellos la parte artis-
tica.

PEQUENO
SINTETIZADOR

El DRAGON 32 y el VIC-
20, nanoordenadores muy
conocidos por todos los jo-
bistas de la informatiea, tie-
nen en su biblioteca de pro-
gramas dos aplicaciones en
las que el teclado de la ma-
quina emula al de un piano y

éstas dependera, como es légico, del equipo que
adquiera y de la capacidad creadora del

emite sonidos a medida que
el usuario va pulsando las te-
clas. Como ayuda Inicial, en
pantalla aparece una expli-
cacién de como utilizar el te-
clado de la maquina para la
composicién, caso del VIC-
20 gque no tiene manual. En lo
referente al DRAGON, un
grafico indica los parametros
i:{ue el usuario puede regu-
ar.

— Sonido: el DRAGON
tiene cinco sonidos distintos
que corresponden al chelo,

érgano, «jninni», Corno y
laud. (El VIC-20 sélo emite el
sonido de un drgano o de
una bateria.)

— Las condiciones de una
nota como el ataque, sosteni-
do, decrecendo y fieltro o
modificacién sonora de la no-
ta.

— El tono de las notas.

— Variaciones de altura
de una nota, vibrato.

— Variaciones de intensi-

‘dad de una nota, trémolo.

Las composiciones que se

e
“ 1) .

A.\

o

=
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Ejemplo 1.

@ C88: (Tecla C para la nota,
3 Indica la octava y S el va-
lor, semicorchea).

@ D4E: (D para la nota, 4 la
octava y  corresponde al
puntillo).

realicen con estos programas
pueden ser almacenadas en
una cinta de casete conven-
cional, pero, posteriormente,
no pueden ser recuperadas
por el ordenador; para modi-
ficarlas o reproducirlas, de-
berd utilizar el altavoz del ca-
sete o equipo de sonido dis-
ponible.

Aparte de las posibilida-
des sonoras, limitadas por
fuerza en este tipo de maqui-
nas, el usuario puede hacer
sus pinitos musicales como si
tuviera delante un instrumen-
to. Los parametros que se in-
troducen en el aparato se co-
difican de forma distinta a los
que se utilizan sobre la parti-
tura. En el caso de la aplica-
cion para el DRAGON, el
usuario debe introducir los
siguientes parametros gene-
rales; el valor mas pequeno
de la nota que se va a utilizar
en la composicién, el aire del
compas ¥, a medida que va
credndola, la indicacién del
numero de compas y voz.

El inicio de la composicién
melédica, tanto en un caso
como en otro, se produce
cuando aparece en pantalla
un pentagrama en el que se
sitian las notas a medida que
el usuario las va introducien-
do. La codificacién de cada
nota sigue el siguiente es-
quema: nota que se produce
al pulsar una tecla, sosteni-
dos o bemoles, numero de
octava, valor de la nota, pun-
tillo v ligadura con la siguien-
te nota, en el caso de que
existan. En todas las notas no
es necesario indicar su octa-
va, ya que sl no aparece este
valor los programas toman
por defecto el numero espe-

@ E4QT: (E para la nota, 4 la
octava, Q el valor de la nota

y T ligadura con la siguiente
nota).

EE.T: (E para la nota, E el
valor de la nota, . para el
puntillo y T para la ligadura).

C5E: (C para la nota, 5 la
octava y E para el valor de la
nota).

cificado en la nota anterior.
El silencio se logra introdu-
ciendo un solo parametro.
Sélo ATARI, ha respetado
la simbologia musical en su
aplicacion, el resto utiliza una
grafia propia que no tlene
nada que ver con la musical
Otra diferencia digna de re-
seriar, es gue la aplicacion
de ATARI reproduce todos y
cada uno de los sonidos que
se van introduciendo en el
ordenador, mientras que la
del DRAGON sélo reproduce
el sonido de la ultima nota
ejecutada. Esta ultima opcién

cion que le permite che-
quear, a medida que el usua-
rio va introduciendo las no-
tas, el numeroc de éstas por
compas, avisando al finalizar
éste de si el valor de las no-
tas se corresponde con el
compas elegido.

En el caso de ATARI y una
vez que se crean las frases
musicales, existe una opclon
que permite obtener la me-
lodia final; un pequernio edi-
tor de 20 lineas muestra en
pantalla o reproduce el soni-
do de la melodia compuesta.
Ademas, permite bifurcar a

la seguencia de otra linea,

. repite un conjunto de instruc-

ciones un numero de veces
dado y cambia el volumen.

En un aspecto estos pro-
gramas se parecen mucho a
la armonia tradicional; la
composicién se realiza de
forma independiente para ca-
da voz y una vez concluida la
misma, el ordenador a partir
de un comando, reproduce
en conjunto el nimero de vo-
ces que el usuario quiere es-
cuchar o las cuatro gue son
las que forman la melodia
completa.

Voice {1 Voice f2 Voice {3
1 Display | | Play phrase 2 | Play phrase 4
2 Playphrasel 2 Display 2 g
3 Playphrase 2 3 Play phrase 3 3
4 Goto 2 - 4

Las composiciones que se
realizan con estos programas
pueden ser almacenadas en
una cinta y posteriormente
recuperarlas para escuchar-
las, modificarlas o proseguir
la composicién. El programa
del DRAGON permite repro-
ducir la melodia hacia ade-
lante o hacia atras.

En el caso del ATOM, el
método de composicidén es
mucho mas elemental, las

cuatro filas del teclado son
utilizadas como si se tratara
de un teclado de piano. De
esta forma no es necesario
indicar ningun parametro, ya
que sblo con las pulsaciones
delusuario se compone lame-
lodia y se refleja en un pen-
tagrama, también, es po-
sible almacenar, recuperar y
modificar la composicién co-
mo queda senalado para los
programas anteriores.

tiene solamente la ventaja 3

del tiempo, dado que é; Conceptos Atari Atom DragoxJ

«compositor amateur» sélo

tiene la posibilidad de oir Octavas 4 e =

cor?_pletg la melocliia Cfuetes{é Voces 4 4 4

realizando, si pulsa la tecla

indicada al efe?:to. Yalor de Ias notas " 6 = 128
En cualquier momento es Velocidad reproduc. 9, 7 9'

posible modificar los datos | [Puntillo St No Si

que se han introducido, ya | |Ligadura Si No No

que el cursor permite des- Reproduccién inversa No No Si

plazarse hacia delante o Cheqgueo de compases Si No No

atrds, borrar, reemplazar e Volumen : 6 No No

introducir nuevas notas.

ATARI cuenta con una op-

Equipos Aplicaciones Soporte Precio
Atari Compositor musical Cartucho 7.510
Atom Atom Synthesiser Cinta 2.500
Commodore 64 Sinthy-64 Cinta —_
Dragon-32 Music box Cinta 3.000
Dragon-32 Synther-7 Cinta 6.000
Spectravideo Music mentor Cinta 3.995
Sinclair Spectrum Organo electrénico Caséte 1.700
Vic-20 Multisound sintetizer Casete 1.500
Vic-20 Simple Simon Casete 1.500
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Silicon Valley

'EYES

H valle de los

Silicon Valley no es solamente el lugar del mundo con mayor
concentracién de empresas dedicadas a la alta tecnologia, sino el
punto al que dirigen sus miradas el resto de los paises del planeta
buscando lo que les deparara el futuro préximo. Nuestro enviado
especial, Fernando Martinez, relata en este articulo sus vivencias

en un viaje al Valle del Siliceo.

.

1 viaje por aguel paraiso de la
tecnologia me ha proporcio-
nado una nueva perspectiva
de lo que puede llegar a ser
la industria informatica vy

electrénica en un futuro no lejano. Un co-
lega que me acompano hasta Barajas me
recomendd que, para tener una idea
exacta de lo que es Silicon Valley, debia
olvidar cualquier intento de comparacion
con las zonas industriales conocidas en
Europa.

Empresas envueltas en la méas encarni-
zada competencia, pueden compartir una
misma manzana, con tan solo un tabique
de separacién. El companero me despidio
al pie de la escalerilla del avidén alentan-
dome a comprobar si es cierto que en Si-
licon Valley se estd viviendo una nueva
«fiebre del oro», en este caso, «fiebre del
siliceo»

El valle de los reyes

Al facturar mi equipaje encuentro a En-
rique Martinez, el nuevo director comer-
clal de Memorex en Espana, que lleva el
mismo destino y que inmediatamente me
propone una visita a los laboratorios de
Memorex Corp. en Santa Clara y Cupper-
tino.

Ocho horas de agua infinita y llegamos
a Nueva York. Desde aqui tomamos el
avion para San Francisco.

La autopista 101, que comunica la capi-
tal californiana con Santa Clara, atraviesa
parajes y localidades con nombres espa-
fioles que los nativos se esfuerzan en pro-
nunciar correctamente sin conseguirlo. El
Valle del Siliceo no se distingue a prime-
ra vista como tal. Una extensa pradera
verde, salpicada de elegantes chalets for-
ma un conjunto homodéneo, mezclando-
se, sin apenas demarcaciones, casas y ca-
lles de ciudades y pueblos. Al fondo, la
cordillera de Santa Cruz Mountains domi-
na mayestatica el conjunto.
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Corria el ano 1769 cuando el conquista
dor espanol Gaspar de Portola descubrio
aquel fertil valle, bautizado posteriormen-
te con el nombre de Santa Clara Valley.
El lugar se destiné en principio al asenta-
miento de misiones y estaciones de apro-
visionamiento, con el cbjeto de apoyar la
infraestructura de los fuertes de San Fran-
cisco y Monterrey. Una de aquellas prime-
ras misiones dio origen a Santa Clara, ofi-
cialmente reconocida en 1850

A mediados del presente siglo estaban
censadas alrededor de 100.000 almas.
Hoy, la poblacion asciende, despues del
boom industrial, a mas de un millén y me-
dio de individuos.

Sin embargo, al contrario de lo que ca-
be suponer, la historia de Silicon Valley
comenzd con una gran decepcion. Segin
me cuénta el guia turistico del hotel, el
Cobierno tomod la decisién de instalar en
el valle de Santa Clara un gran centro de
desarrollo tecnologico, orientado al apoyo
de la naciente industria aeroespacial Las
empresas privadas decidieron entonces
instalarse en el valle. Poco despues, la
NASA sufrio un fuerte recorte en su pre-
supuesto y se vio obligada a restringir
drasticamente sus ambiciones en el valle
de Santa Clara. Pero las fabricas privadas
ya estaban instaladas y fueron las que
verdaderamente iniciaron el mito de Sili-
con Valley.

Ya en el hotel, trabo conversacion con
una estudiante, Susan, que me sugiere
mencione en mi articulo cémo a raiz de la
concentracion industrial en el valle se ha
disparado el indice del coste de la vida y
se ha producido un preocupante movi-
miento emigratorio de los nativos. Asimis-
mo, Susan me describe, no sin cierta
amargura, que las cludades, antafio con
casitas bajas y pintorescas, se han conver-
tido hoy en una sucesion interminable de
edificios de cristal y acero. La mayoria
son frias y asépticas y parecen disefadas
por el mismo programa que se utiliza para
el desarrollo de semiconductores. La lu-
cha sorda entre las empresas se transfiere

al ambiente de las ciudades y son los ha-
bitantes quienes mas sugren este clima
de tension.

El oro microelectrénico

En este momento conviven en Silicon
Valley mas de 3.000 laboratorios de alta
tecnologia microelectronica e informatica.



i

De sus factorias sale mas del 40 por 100
de los semiconductores producidos en los
Estados Unidos y una cifra no inferior al
13 por ciento de elementos periféricos
para informatica.

Sin embargo, esto no se comprende sin
tener en cuenta el esfuerzo necesario pa-
ra desarrollar un circuito integrado. El di-
seno de la mascara puede llevar a un

Diseno y desarrollo
de un circuito
integrado.

Elaboracion de
mascaras: un
trabajo largo y
laborioso.

Ambiente de
trabajo estéril hasta
el extremo de que
podria realizarse
en él una operacion

quinirgica.

Hornos de cuarzo.

Manipulacion y
limpieza de las

equipo de técnicos competentes varios me-
ses de trabajo e incluso anos. Si anadimos
ahora la feroz competencia entre las em-
presas, tendremos un panorama bastante
exacto de lo que ocurre en Silicon Valley.

Otra guerra, no por distinta menos en-
conada, es la que se desarrolla a nivel de
los controles de calidad de los productos.
En el subsector de semiconductores, la

obleas.

tasa de fallas toleradas estd por debajo
del uno por ciento, excluyendo los trans-
portes. Es decir, cuando un chip sale de
la planta de produccién, ha sufrido més
de doscientas horas de pruebas y contro-
les.

La batalla por la calidad no se realiza
en el Unico frente de la industria nortea-
mericana. Mas bien estd orientada hacia
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Moffet Field, donde estén situadas las bases de la US Navy, el Centro de Investigacion de la NASA y
el laboratorio de investigaciones aeronauticas.

la competencia con los fabricantes japo-
neses que lanzaron el reto hace algunos
anos.

Con todo, las estadisticas parecen favo-
rables a los productores norteamericanos.
No obstante, los usuarios —en su mayorfa
empresas de montaje que emplean com-
ponentes microelectrénicos en sus pro-
ductos— exigen cada vez con mas Insis-
tencia la creacién de centros de control
de calidad que estén bajo la supervision,
tanto para productos norteamericanos co-
mo japoneses. Y es gue «cuando el rio
suena...».

El paraiso desencantado

Es indescriptible el aspecto que ofre-
cen las ciudades y pueblos del Valle del
Siliceo, en las que conviven las grandes
empresas de informatica y microeleciré-
nica. Atari es vecino de Intel, un poco
mas lejos estan Lockheed, Apple, Harris,
Memorex, etc. En Palo Alto esta situada
Hewlett Packard y justd enfrente, National
Semiconductor.

Las condiciones de trabajo en las fabri-
cas suelen ser, por lo general, satisfacto-
rias para los trabajadores, segun se afirma
en un folleto turistico. Pero lo cierto es que
el tiempo libre se cotiza a precio de oro,
por lo que las empresas se ven obligadas

a pagar sabrosas primas a sus técnicos
mas cualificados con el objeto de que no
se los lleve la competencia. La jornada
laboral transcurre habitualmente desde
las ocho de la marana hasta las cinco y
media de la tarde. Los permisos se acor-
tan a dos semanas o menos y, sl de las
empresas dependiera, se cancelarian in-
cluso estas pequerias vacaciones.

Sin duda, el trabajo es agotador en este
valle, pero no es menos cierto que esta
muy bien pagado.

Con todo, las presiones sobre los tra-
bajadores son en numerosas ocasiones in-
soportables: quien no sea eficaz en su tra-
bajo no tendra una segunda oportunidad.
Las contrataciones y los despidos estan a
la orden del dia. Una empresa, sobre todo
sl es de las pequerias, no puede permitir-
se el luyjo de sufrir el mas minimo retraso
en sus previsiones de produccion, por lo
que las cabezas de los responsables sue-
len «rodar» con frecuencia.

La guerra de precios entre las compa-
filas es quizd el causante directo de esta
situacion. Durante 1981 se llego al limite,
vendiendo productos a precio de coste e
incluso por debajo.

La pérdida del control de filiales y em-
presas subsidiarias por parte de los gru-
pos es una de las consecuencias de esta
lucha sin cuartel entre las empresas de In-

forméatica y microelectrénica. Las peque-
nas entidades son las mas perjudicadas
casi siempre.

No obstante, la acumulacién de poten-
cial tecnolédgico sigue creciendo en Sili-
con Valley a un ritmo que se incrementa
exponencialmente. La ultima tendencia
detectada por los observadores en este
sentido se refiere a una progresiva des-
centralizacion con respecto al nicleo ini-
cial del Valle del Siliceo.

La especulacion del suelo esta en la
raiz de ese movimiento centrifugo. Los
contratos inmobiliarios que las empresas
tienen la obligacién de renovar son a ve-
ces insoportables para las mas pequenas.
Por esta razén pueden verse con dema-
siada frecuencia carteles que anuncian la
venta de un edificio que antes habia esta-
do ocupado por alguna entidad de pocas
posibilidades financieras o que ha perdi-
do la carrera.

Es, sin duda, un precio demasiado alto,
pero la empresa privada norteamericana
estd obligada a pagarlo para seguir a la
cabeza del mundo.

Una empresa modelo

Como es habitual, los responsables de
las empresas estan sobrecargados de tra-
bajo: un nuevo proyecto, el ultimo alterca-

Sede de Hewlett Packard en Silicon Valley.
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Sede de California Complirer Systems.

do con el vecino de enfrente por cuestio-
nes de espionaje industrial, etc. Pero lo
prometido es deuda y Enrique Martinez
me presenta a los directivos presentes en
el centro de investigacion de Memorex
en Santa Clara.

Esta compania fue fundada con veinte
empleados en 1961 para la fabricacién de
soportes magnéticos. En la actualidad
cuenta con mas de 11.000 trabajadores re-
partidos por sus centros de producciéon y
distribucién en los Estados Unidos, Méji-
co, Bélgica, Irlanda y Japdn.

Asimismo, Memorex ha ampliado su es-
pectro de actividades hasta la fabricacion
de memorias masivas. El centro de inves-
tigacion de Santa Clara agrupa a un total
de 300 técnicos dedicados al desarrollo
de nuevos sistemas de almacenamiento
de datos. En Espafia, Memorex distribuye
equipos periféricos compatibles con IBM,
material para comunicaciones y soportes
magneticos.

El Centro de Investigacion de Apple.

Tras un amplio recorrido por las instala-
ciones del laboratorio, visité la planta de
fabricacién de cintas magnéticas en Cup-
pertino. La ducha obligatoria v el «mono»
aséptico forman la antesala de un mundo
que recuerda fielmente las peliculas de
clencia-ficcion. Cualquier tipo de contami-
nacién procedente del exterior, que pu-
diera alterar la pureza de los componen-
tes utilizados en la fabricacion de los so-
portes magnéticos, es eliminada radical-
mente, casl hasta rozar el extremo de la
paranoia.

La visita fue aleccionadora. Pude averi-
guar por que los Estados Unidos estan a la
cabeza del mundo en alta tecnologia...

También pude examinar durante mi vi-
sita al centro de investigacion de Memo-
rex en Santa Clara el ultimo lanzamiento
de la firma. Se trata del PC Attach, com-
patible con IBM, que cuenta con un mi-
croprocesador dual y 128 Kbytes de me-

National Semiconductor.

morla ampliables a 256 Kybes. Incluye los
sistemas operativos MS DOS y CP/M 80.

Al final de la escapada

Han sido cinco dias agotadores. El rit-
mo de trabajo de Silicon Valley te atravie-
sa y arrastra en un torbellino al que no se
le ve el fondo. Agotado, regreso al aero-
puerto de San Francisco para tomar el
avion de Nueva York, no sin antes com-
prar a precio de oro un arsenal de re-
cuerdos y otras cosas initiles para los chi-
cos de la redaccién de MICROS,

El avién despega por fin de Nueva
York y se eleva sobre las aguas del océa-
no. Tengo la impresién de que salto a un
abismo, donde sus habitantes estan ajenos
a una nueva guerra mundial: el futuro

Fernando Martinez

El mundo de la informatica es ya
una realidad. Y usted no puede permanecer
ajenoaella.

Unordenador constituye una necesidad
familiar y profesional ineludible. Y ahora
usted puede resolveria de la mejor manera
posible: el increible BASE 64 A.

Simple, como para que cada miembro
de sufamilia practique con él el aprendizaje
del BASIC. Sofisticado, como para
cubrir con él todas las posibilidades de uso
profesional que usted necesita.

Y algo mas importante: un precio
fabuloso y totalmente compatible
con los Programas de Apple*.

Efectivamente, el mundo de la
informatica es ya una realidad.

Una realidad tan concreta, tan til
y tan practica como es BASE 64 A,

*Appel: Marca registrada por Appel Computer Inc.

TENER UN
ORDENADOR COMPLETO,
NO CUESTA MAS.

BASE-64A

Elmas

85.500 Pts.

profesional
de su familia

Caracteristicas BASE 64 A opcionalmente con una sola tecla.

RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables Mayisculas y minisculas. 15 colores.

hasta 192 Kb. Doble generador de caracteres: Americano Compatible con mas de 10.000 programas
ROM: 32 Kb; 4 Kb para monitor, 18 Kb y Espanol. APPLE I1 TM.

lenguzje BASIC, 10Kb paraeditor detextos. | Genera24 x 40 caracteres en pantalla, Sistemas Operativos:

Teclado ASCII, tipo maquina de escribir opcionalmente 24 x 80. -D.0.5.32yD.0.5.33 APPLE

72 teclas con teclado numeérico adicional. Alta resolucion grafica: 280 x 192 puntos. — APPLE PASCAL

Alta fiabilidad del teclado (diez millones 8 conectores para ampliaciones. - CPM

de pulsaciones garantizadas). 80 columnas, pal color, CP/M con Z-80, Unidad de Disco Flexible de 5 1/4"
Instrucciones BASIC directas comunicaciones RS-232, etc. Almacena 143 Kb.

118.500 Pts.

L‘: Micompsa

IMPORTADOR para Espafia.
General Perdn, 32. Madrid-20. Tel, 456 22 11
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Tendencias USA

muitip

licacion
tie los PCs

La industria informatica americana se caracteriza por su
indomable fuerza innovadora. Continuamente hacen su aparicién
en el mercado nuevos modelos de ordenador, lo que no puede
sorprender a nadie si se tiene en cuenta que son mas de 200 los

fabricantes en pugna.

lo largo de este afio y del préximo

naceran hasta 300 ordenadores

personales de nuevo cufio, con

' prestaciones mas avanzadas y a

precios mas asequibles. Hoy por

hoy, el dominio de los Estados Unidos
continia siendo algo indiscutible,

En un principio, los constructores de or-
denadores rivalizaban simplemente por
construir la mejor maquina, con la seguri-
dad de que los fabricantes de software y
periféricos se ocuparian de proporcionar
los productos necesarios. Sin embargo,
esto se ha cumplido Unicamente en algu-
nos casos, que constituyen las excepcio-
nes. Asi, la poderosa y omnipresente IBM
marcd una pauta en lo que se refiere a
ordenadores perscnales con su PC, dando
lugar al florecimiento de toda una indus-
tria de penféricos, desarrollos y ayudas
para los usuarios de este micro

No es de extranar, por tanto, que los
avances técnicos no constituyan hoy la
carta primordial en la construccién de un
micro, sino que sus fabricantes busquen la
compatibilidad con el IBM PC. Pocos,
muy pocos, son los que no cuentan con un
microordenador de 16 bits en sus respec-
tivas gamas y algun tipo de compatibili-
dad. En este sentido, algunos ordenado-
res son una absoluta copia, en cuanto a
técnica y programacion, del PC de IBM.
Otros, Unicamente, comparten el micro-
procesador de Intel y el sistema operativo
con el prototipo adorado.

Sin embargo, muchos micros de 16 bits
intentan superar al IBM PC en algin as-
pecto como la calidad de los gréficos, la
capacidad de la memoria RAM en la ver-
sién estandar, o simplemente, su precio
de venta. .

Todo lo anterior ha producido una ge-
neracién de ordenadores personales que
se caracterizan por su compatibilidad en
mayor o menor grado con el estandar de
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IBM, ya sea el modelo PC o el XT. Algu-
nos de ellos, como se ha dicho, consti-
tuyen auténticos «clones» del modelo ori-
ginal, mientras que otros conservan, pese
a la compatibilidad, una acusada persona-
lidad propia.

Portatiles Hard-Disk

Es mas; dada la tardanza de IBM en
anunciar una version portatil del PC, mu-
chos fabricantes se han adelantando al co-
loso azul y hace ya muchos meses que se
comercializan maquinas compatibles con
el estdndar de la multinacional que en su
aspecto externo recuerdan al primer or-
denador transportable, producide por
Adam Osborne. Suelen incorporar un dis-
play de entre 5 y 12 pulgadas, una o dos
unidades de disquetes para almacena-
miento masivo, y muchas posibilidades en
cuanto a las comunicaciones. A este es
tandar corresponden maquinas como el
potente Hiperion, los portatiles de Colum-
bia, Corona, Tele Video y otros, entre los
que destacan el Compaq Plus, el Spirit XL
de Eagle y el Seequa XT por afiadir a la
compatibilidad con IBM la capacidad de
10 Mbytes de almacenamiento en disco
duro, algo hasta ahora inusitado en equi-
pos que no sean de sobremesa.

El Spinit XL incorpora el disco rigido de
10 Mb ya en su version base; ademas de
dos interfaces en serie, uno en paralelo y
resolucion grafica en color. El monitor
monocromo de la versién base acepta
hasta ocho tonos grises diferentes, y tam-
bién es posible la incorporacién opcional
de un monitor en color. Se incluyen, como
ya es tradicional, los sistemas operativos
MS-DOS y CP/M-86. Dispone ademas de
una tarjeta de ampliacién que permite in-
cluir un aparato de video para el soporte
de datos:

System 1, de Polo
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El disco rigido del Compaqg Plus es del
formato de 3,5 pulgadas, atendiendo a las
tendencias hacia la miniaturizacién tam-
bién en los soportes magnéeticos (ver MI-
CROS n-° 4, «En busca del formato perdi-
do»). La unidad de disco estd excelente-
mente protegida. A diferencia de IBM, es-
ta maguina no tiene problemas en mez-
clar textos y graficos en la misma pantalla.

El Seequa XT, al margen de las ven-
tajas en precio sobre muchos de sus com-
petidores, se caracteriza por incluir el
procesador Z-80 A, de Zilog, para aprove-
char el software existente en la categoria
de los ocho bits, lo que también comienza
a ser usual en muchas maquinas. Asimis-
mo, junto con el ordenador, se entrega un
paquete de software con programas para
tratamiento de texto, cdalculo, gestiéon de
datos y comunicacion.

Dotar la versién bésica de un ordena-
dor con algunos de los principales pro-
gramas que necesitara el usuario es otra
de las tendencias en boga. Fabricantes
como Sinclair o Apple ya lo han puesto en
préactica. .

Reducir el tamario del ordenador deja
libre més espacio en la mesa de trabajo y
facilita, en su caso, la portabilidad de la
mAquina. Este ultimo aspecto esta siendo
muy tenido en cuenta por los fabricantes
durante los ultimos tiempos. Respecto a
los equipos de sobremesa, se considera
muy efectiva la solucién de desplazar el
modulo de la unidad central, de modo
que Unicamente queden el monitor y el
teclado sobre la ya de por si abarrotada
supetficie de trabajo. Sin embargo, la ne-
cesidad de tener a mano las unidades de
disquete limita las posibilidades de una
dispersién excesiva. De cualquier modo,
ordenadores como el Rainbow de Digital
Equipment y el Professional de Wang son
ejemplos vivos de este tipo de construc-
cién.

El fabricante Polo da un tratamiento ori-
ginal e innovador a este problema en el
Series 16, incluyendo las unidades de dis-
quete en la base del monitor. Esta méqui-
na trabaja con un microprocesador 80186
de Intel, a ocho MHz; soporta hasta un Mb
de RAM y acepta como periférico unida-
des lectoras de disquetes de 3,5 pulga-
das.

Rainbow 100 Plus

Por su parte, el Headstart de Intertec,
constituye todo un logro en cuanto a confi-
guracién y tamano. Alberga dos micro-
procesadores (Intel 8086 y Zilog Z-80-A),

.una unidad de disquetes de 3,5 pulgadas

y una memoria RAM de hasta un Mbyte
en el mismo espacio que otros fabricantes
utilizarfan tan sélo para un monitor.

Mas y mas compatibles

Nuevo en las lides de la compatibilidad
con IBM es ITT, cuyo 16 bits, anunciado
como XTRA es totalmente compatible con
el PC de la multinacional azul, tanto a ni-
vel de hardware como de software. Sin
embargo, ocupa tan sélo el 70 por 100 del
espacio necesario para su modelo el PC
de IBM. El médulo de la unidad central,

‘que contiene asimismo las unidades de

disquetes, al igual que muchos micros de
esta categoria, tiene la peculiaridad de
poder emplazarse verticalmente.

Otros fabricantes prefieren sacrificar
determinados aspectos en lo que se re-
fiere a la compatibilidad, a fin de superar
las capacidades del IBM PC. Para ello,
amplian la frecuencia del reloj o los for-
matos y capacidad de almacenamiento, o
la resolucién gréafica de la pantalla. Este

ultimo capitulo se encuentra especialmen-
te cuidado en el Victor Sirius, del que ya
se ha hablado en esta revista, as{ como en
el Corona PC, un micro éste absolutamen-
te compatible con el estdndar de IBM, sal-
vo en lo que se refiere a los graficos de
alto contraste y alta resolucién, aunque
acepta la tarjeta del IBM PC para gréficos
en color. Por lo que respecta al Sirius,
estd considerado uno de los pocos orde-
nadores de 16 bits capaces de hacer som-
bra al estdndar «ibemero» en el mercado
europeo.

La corriente general de la compatibili-
dad IBM ha calado hoy en dia tan hondo
que hasta convence a los mas remisos y
orgullosos. Buen ejemplo de ello es Tan-
dy, uno de los pioneros de la microinfor-
matica; su nuevo modelo 2000 utiliza el mi-
croprocesador de 16 bits 80186 de Intel
con una frecuencia de reloj de ocho MHz.
Este chip procesa el mismo software que
el 8086 (y el 8088), y también ofrece di-
versas funciones adicionales a las cuales
se accede normalmente mediante médu-
los de aplicacién. Asi, rebaja los costes de
produccién. Dispone de 128 Kbytes RAM,
dos unidades de disquete de cinco pulga-
das y cuarto (cada una con 720 Mbytes),
un monitor monocolor, y viene a costar el
equivalente de 430.000 pesetas. La memo-

Suscribase a sMCOCI'OS

por teléfono

2598204-03-02
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PARA JUGAR A LO GRANDE

(INSTANTANEAMENTE )

Presenfamos el Interface 2 ZX Pen-
sado vy disefiado por SINCLAIR para
unirse a la perfeccion con tu microor-
denador Spectrum.

Si a la hora de elegir fu microordena-
dor optaste por el mejor, es 1ogico que
elijas ahora, el Interface 2 ZX

Ya habras podido deleitarte con la
mas amplia variedad de juegos exis-
tentes para tu Spectrum (la mads

extensa del mercado). Ahora con el
Inferface 2 ZX vas a tener mas venta-

- jas para tu Spectrum:

- Podrds conectar Joysticks para
sacarle, adn, mayor rendimiento a
tus mejores juegos y diverfirte con
aquellos exclusivamente disponibles
en Cartuchos ZX: comer, salfar,
volar... a lo grande.

Menuda diferencia!

- Ademds, al ser carfuchos con
memoria ROM, podrds, con fu
SPECTRUM de 16 K jugar con pro-
gramas hasta ahora reservados
para 48 K, sin ampliar la
memoria.
iVaya ahomo!

- Al conectar el Interface 2 ZX tienes
lo cerfeza de poseer un periférico
pensado por SINCLAIR para SIN-
CLAIR. Tu microordenador queda @

salvo de circuifos poco fiables.
iUn alivio!.

- Al adquirir el Interface 2 ZX y los
Cartuchos ZX en la red de Conce-
sionarios Autorizados, podras exigir
la tarjeta de garanfia INVESTRONICA,
{nica valida en temitorio nacional.
iUna franquilidad!

L_Interface 2 2X y Cartuchos x_J
Si aln no los tienes
no sabes lo que fe pierdes
Solicita una demostraciéon en cual-

quier Concesionario Autorizado
INVESTRONICA.

DISTRIBUIDOR
EXCLUSIVO:

INVESTRONICA

.

CENTRAL COMERCIAL: Tomés Bretén, 60
Tel. 468 03 00Telex: 23399 IYCO E Madrid.
DELEGACION CATALUNA: Camp, B0 - Barcelona- 22
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IBM PC

rnia RAM es aplicable a 768 Kbytes y pue-
de instalarse un disco rigido de 10 Mb.
Tanto el monitor monocolor como el moni-
1or en color, éste no incluido en la version,

tos. Para tarjetas de ampliacién se dispo-
ne de cuatro conexiones; el sistema ope-

Un calco del 2000 en el aspecto técnico
v econdémico es el WY-1000, el primer or-
ador personal del fabricante de peri-

Dos velocidades

perry nos muestra con su PC, el pri-
mer micro de esta compafiia, una solucion

y atil para no prescindir de la
tibilidad con IBM sin renunciar a
considerable velocidad de proceso:
un pequeno interruptor puede selec-
narse el funcionamiento bajo ocho MHz

r‘ 0 n

0 Lt )

ibles con el IBM PC. El teclado y
ca en color, de mayor resolucién

de Intel v los sistemas operativos MS-

o CP/M-86. Claro ejemplo de inde-
=ncia es el MacIntosh de Apple, que
= como microprocesador el MC
22000 con arquitectura de 32 bits, y gran
d de software propio.
1. por el contrario, destaca en
de batalla de los 16 bits por el
o de su PC-52G, con procesador
= d= Intel 128 Kbytes en RAM, dos
cades de disquete, dos interfaces en
s=r= uno en paralelo y un monitor mono-
~or gue al cambio viene a costar unas

Liam 1én la atencién en esta lucha
---- el System |, de Polo, cuyo pre-

> 2. cambio ronda las 620.000 pesetas
on monitor en color, médem
- ina impresora de matriz. Los
dores empleados son el
) v el Z-80A (ocho bits). En

= frecuencia de reloj o los 4,77 MHz .

apreciables del System la posibilidad de
ponerlo en funcionamiento mediante un
mecanismo de alarma horaria o a través
de la emisién de sefiales por el médem
antes mencionado.

Varios procesadores

Novedosa es la oferta de dotar ordena-
dores con microordenadores de propia
eleccién. Por ejemplo, el Convertible, de
Omnidata, se fabrica en serie con un Z80
H y un TI 9995 (Texas Instruments). Para
él se ofrecen tarjetas con el 80186 y el
MC 68000, En preparacién inmediata se
encuentra la tarjeta con el 80286, que es
especial para sistemas multiusuarios, es-
tando en proyeccién platinas para mas
micros. Asi el ordenador abarcaré siste-
mas operativos tan diversos como el
CP/M PLUS, el MS-DOS, o el UNIX.

El Dimension de Microcraft Corporation
va todavia més lejos. Este ordenador, de
reciente aparicion en el mercado, es ca-
paz de trabajar con una gran diversidad
de microprocesadores, imitando a la per-
feccién a muchos de sus rivales (empe-
zando por Apple, pasando por el TRS-80,
Kaypro e IBM PC, y terminando con otros
ordenadores provistos del MC 68000. Los
precios varian segun las versiones, pero
tienden a ser algo elevados. La version
mas barata cuesta aproximadamente
635.000 pesetas.

Ocho bhits, a tope

Una caracteristica muy difundida en los
ordenadores americanos es la inclusién
del microprocesador Z-80, que constituye
una llave maestra para poder acceder a
la amplisima biblioteca de software dedi-
cada a los 8 bits. A esta categoria perte-
nece el modelo 1050 del fabricante de
terminales Visual Este ordenador esta

Compagq Plus

equipado con un microprocesador Z80 A,
dos unidades de disquette de 400 Kbytes,
un monitor capaz de alojar graficas de 640
X 240 puntos y una memoria RAM de 160
Kb. Su sistema’operativo es el CP/M PLUS
(versién 3.0), una versién mejorada del ar-
chiconocide CP/M 2.2. El precio del apa-
rato, incluyendo software como el
WORDSTAR, el MULTIPLAN v ayuda pa-
ra graficas, es aproximadamente unas
420.000 pesetas al cambio.

Otro micro del mismo tipo es la versién
portatill del Model 4 de Tandy. Dispone
de un procesador Z80 A, dos unidades de
disquette con 184 Kbytes (5 pulgadas), 64
o 128 Kbytes RAM vy el sistema operativo
TRS-DOS6. Es posible dotarlo con el
CP/M PLUS, pantalla gréfica de 640 x 240
puntos y un modem. El precio aproximado
de la versién base es 280.000 pesetas.

El transportable MD 3 de Morrow tam-
bién trabaja con 8 bits bajo el CP/M. Su
pantalla consta de 24 lineas por 80 carac-
teres y es de inusual anchura Esta hay
que atribuirla al deseo de igualar la legi-
bilidad de sus textos con los monitores
(31 cm de diagonal), a pesar del reducido
tamafio. Con 11 kg es el peso pluma de la
categorfa. Como guinda final cabe men-
clonar su compatibilidad con los vetera-
nos ordenadores de la copia Decisién del
mismo fabricante,

Un campo en plena expansion es el de
los llamados ordenadores portatiles con
alimentacién por pilas. También aqui im-
pera la compatibilidad con ordenadores
mayores. En tal sector figuran el T-4000 y
T-5000 de Teleram. Ambos utilizan el mi-
croprocesador Z80 L de Zilog y trabajan
tanto bajo el p-SYSTEM como el CP/M. La
funcién de soporte de masa la desempena
una memoria de burbujas magnéticas de
128 ¢ 256 Kbytes. El display de uno y otro
ordenador es de cuarzo liquido (LCD). El
del T-4000 es de 8 lineas por 80 caracte-
res, v el del T-5000, de 16 lineas por 80
caracteres, dos tercios de la capacidad

Pt
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de un monitor estandar. Los dos aparatos
aceptan unidades de disquetes que pue-
den ser formateados con el CP/M-86 del
PC IBM.

Hibrido portatil

El fabricante Visual Computer ha lanza-
do un hibrido de dos conceptos: es trans-
portable y portatil al mismo tiempo, pesa
7 kg, tiene forma de cartera, pero no fun-
ciona bajo alimentacién por pilas. Como
display puede acoplarse un monitor, el te-
levisor mismo o un LCD de 16 X 80 carac-
teres. Este 1ltimo display se encontrara
en la carcasa que también alberga un te-
clado tipo IBM. Su microprocesador es el
8088 de Intel y soporta de 128 hasta 512
Kbytes. Trabaja con una o dos lectoras de
disquette de 360 Kbytes y 5,25 pulgadas y
el sistema operativo MS-DOS. Para no de-
sentonar también es compatible con el
PC IBM. Cuesta aproximadamente el
equivalente de 310.000 pesetas.

Altura, 2 cm

Singular es el portatil Workslate Con-
vergent Technologies. Su tnica funcién es
la de procesar una hoja electronica que
hasta hace las veces de listin telefonico y
«agenda electronica». No hay ningun soft-
ware mas ¥ ni siquiera puede programar-
se en BASIC por no estar disponible. En
verdad no se trata de un ordenador pro-
gramable. Eso si, el fabricante incluye y
proyecta varios esguemas de utilizacion
de la hoja. A pesar de los pesares, es
preciso reconocer que su efectividad pa-
ra el conjunto de sus usuarios es grande.
Un modem integrado permite la comuni-
cacion de datos por la red telefonica en
los EE. UU. El microcasete, también inte-
grado, convierte al Workslate en dictafono
o contestador automatico. También se In-
cluye un reloj con alarma. Todo el siste-
ma, procesador de 16 bits, ronda las
150.000 pesetas.

El Workslate mide tan sélo 21,6 x 28 x
2 cm. Pero el tamano del display es gene-
roso, siendo su configuracién de 16 lineas
por 46 columnas. Su teclado se compone
de 58 teclas, incluyéndose un blogue nu-
meérico; pero no corresponden al tipo ma-
quina de escribir al ser mas pequenas y
redondas. Una tecla en forma de trapecio
con cuatro direcciones gobierna el cur-

Sperry PC
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Victor Sirius

sor. Entre otros, se ofrece como periféerico
una pequefa impresora con papel de ro-
llo de 11,5cm de ancho, que Incorpora
asimismo trazo vertical.

En multiusuario

En la actualidad ya es norma de los fa-
bricantes el dotar a sus aparatos de la po-
sibilidad de integracion en un sistema
multiusuario. De la produccién de las tar-
jetas, que sirven de conexion tanto de or-
denadores del mismo tipo como de cons-
trucciones diferentes, se ocupan en un nu-
mero cada vez mayor fabricantes inde-
pendientes. Las unidades de disco rigido
confleren a estos sistemnas soportes de
masa de aceptable capacidad y rapidez.
Ejemplo claro de este tipo de micro es el
sistema multiusuarios realizado por NCR
a partir de su ordenador personal. Se de-
sarrollé en Augsburgo (Alemania) con el
nombre de Decision Mate V, aunque en
USA se llama de otro modo. El sistema
trabaja con conexiones simples, transmite
1 Mbyte por segundo a una distancia de
1.300 m, y admite la conexién de hasta 64
ordenadores y otros aparatos. Como so-
porte de masa, figuran una unidad de dis-
co rigido con capacidad de 32 Mbytes y
una lectora de disquetes de 525 pulga-
das. Ademas de los ordenadores de NCR
podran conectarse otros microordenado-
res. Pero esta clase de sistemas estd muy
poco difundida, bien sea por la falta de

estandar aceptable para la técnica mi-
croinformatica o por la practica inexisten-
cia de software adecuado que proteja la
seguridad de los datos, algo tan necesario
en un sistema accesible a muchos usua-
T10S.

Ventanas, ratones

El ordenador personal Lisa Apple es el
precursor de la pantalla grafica con venta-
nas en las cuales pueden visualizarse va-
rios objetos a la vez Esta técnica se ha
aplicado al Apple lll y recientemente al
Macintosh, la estrella naciente de la man-
zana. En la entrada de datos (INPUT) se
utiliza el periférico llamado «ratén», a fin
de simplificar el uso del teclado.

Mas alld de Apple, es posible compro-
bar que tal técnica ha llegado también a
la familia del IBM-compatible. El Concu-
rrent CP/M, la versién de Digital Re-
search del conocido sistema operativo,
tiene como cometido permitir el proceso
de varios programas a la vez (multi-tas-
king) o incluye el mencionado detalle de
las ventanas.

Lifeboat, de Nueva York, ofrece para el
C-Compiler de Lattice una ampliacion
(Lattice Window), que también permite
esa tecnica Este sistema esta destinado al
PC IBM vy familia (compatibles directos).
La nueva version del p-SYSTEM, antes
llamado USCD-Pascal, ofrece caracteristi-
cas similares,_segun indica su diseniador
Softech. Como sistema operativo no acce-
de al lenguaje maquina, sino crea un
pseudocoédigo.

Dos productos diferentes son los que
permiten unir programas en un sistema
de software con mascaras de pantalla: el
Desg de Quaterdeck y el Visual de Tri-
llian (no confundir con el Vision que tam-
bién es un sistema con mascaras de pan-
talla del vendedor de Visi Colc, Visicorp).
Por dltimo, Microsoft ofrece como com-
plemento de su sistema operativo MS-
DOS el Windows. Este crea un conjunto
de software en el gque los programas pue-
dan intercambiar datos y acceder en la
péagina grafica a mascaras de pantalla, sin
concesiones a los detalles técnicos del or-
denador en cuestion. E1 Windows rinde a
plena efectividad con software especial a
medida, pero también trabaja con otros
no especiales.

Conclusiones

Resulta practicamente imposible reunir
todas las tendencias del mercado del mi-
cro norteamericano en un solo trabajo. A
modo de resumen, puede establecerse
que se trata de un mercado que todavia
no ha alcanzado su techo, si bien domina-
do todavia por el estéandar del IBMPC y
la generacién de los 16 bits. Sin embargo,
todos los observadores opinan que el
mayor crecimiento durante los proximos
meses corresponderd al segmento de los
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micros portatiles, en el que actualmente
existe una gran demanda.

Por otra parte, también se coincide en
que los precios continuardn su carrera
descendente, merced a importantes avan-
ces en las técnicas de fabricacién que
disminuirdn fuertemente los costos y, cla-
ro estd, debido también a la fuerte com-
petencia. Asimismo, el descenso de los
precios debera achacarse también a un
numero mayor de unidades vendidas.

Estan siendo desarrollados chips cada
vez mas poderosos, sin olvidar la tenden-
cla a utilizar procesadores de 32 bits de
los fabricantes mas atrevidos.

Todo ello ha de repercutir en la posibi-
lidad de utilizar un software mas inteligen-
te, con nuevas capacidades v facilidades
para el usuario.

Finalmente, en la misma linea de con-
seguir ordenadores de manejo mas como-
do y facil, continuaran viendo la luz méa-
quinas con display plano de cristal liquido
(LCD), dado que la pantalla de plasma
utilizada por IBM en el terminal 3290 re-
sulta todavia demasiado cara para ser in-
corporada en micros que luchan denoda-
damente para rebajar sus precios.

Otra cuestién es si realmente va a lle-
gar ya a los Estados Unidos la tan frecuen-
temente anunciada caida de los precios
del software. En definitiva, los precios de
muchos programas CP/M son de una épo-
ca en la que solo unas cuantas maquinas
trabajaban bajo CP/M. Hoy en dia muchos

ITT XTRA

compradores se ayudan por el procedi-
miento de comprar los programas mas ca-
10s entre varios o de intercambiarlos en el
seno de clubs. Si, y asi piensan las empre-
5as norteamericanas de software, el soft-
ware y la documentacién se hacen tan ba-
ratos que ya no valga la pena el esfuerzo
de realizar copias ilegales, ello deberia
hacerse positivamente notorio en el volu-
men de negocios de los autores de pro-

gramas. S1 las perspectivas de ventas de
los computadores personales se cumplen,
podria llegarse al software barato. Actual-
mente se venden ya legalmente en los Es-
tados Unidos compiladores o programas
para gestion de bases de datos y para
tratamiento de textos por apenas 30 ddla-
res. Y en este caso no se trata de copias
piratas. Por fortuna [}

Enrrico Farinacci
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Ventanas, ratones, pantallas con tacto

Liega el micro
tlel futuro

Nuevas tecnologias, técnicas y métodos confluyen en el ordenador
personal con la sana intencién de alcanzar esa maquina ideal de
simple manejo, de eficacia probada, econémica en lo posible y que
cumpla a la perfeccién la delicada tarea del tratamiento de los

datos domésticos y profesionales.

.

1 hay una tecnologia que avance
con la rapidez del rayo ésta es la
informatica, que en menos de
cuarenta afos ha pasado de ser
una mera especulacién, con

ciertas excepciones de laboratorio, a con-
vertirse en toda una industria que crece
anualmente por encima del 20 por 100
Una industria que va a contribuir de ma-
nera muy positiva a sacar al mundo de la
crisis en la que se encuentra, en la que
ponen sus esperanzas de exito y entrete-
nimiento una parte representativa de indi-
viduos, ¥ gue tiene como meta hacer mas
simple, cémoda y productiva nuestra ex-
periencia en el planeta azul.

Todos los expertos implicados en este
sector de produccion estan de acuerdo
en gue de las diversas parcelas en las
que se puede dividir €] entorno de la in-
formética, la correspondiente al ordena-
dor personal, sea domestico, profesional o
hobby, va a experimentar mayor activi-
dad. Todos los estudios realizados al res-
pecto lo confirman; un mercado potencial
enorme, una oferta creciente y una de-
manda caracterizada por un rechazo ini-
clal a la maquina, principalmente en lo
gue a aplicaciones laborales se refiere, y
postenormente un paulatino interés que se
traduce en altos niveles de algo que con-
vierte a estos equipos informaticos en tipi-
cos productos de consumo. No obstante,
el primer usuario de micro se caracteriza
por una relativa ignorancia en el tema. El
ordenador personal no es un electrodo-
meéstico que una vez conectado puede uti-
lizarse, sino que lleva implicito unas re-
glas rigurosas gue deben cumplirse para
su explotacién; un ritual que muchas ve-
ces llega a confundir e incluso a desespe-
rar. Sin embargo, una vez creado ese ni-
vel elemental de cultura informatica que
exige el manejo del ordenador, el consu-
mo de equipos y de dispositivos anejos
crece casl exponencialmente. Asf, a la ad-
quisiciéon inicial de la consola-unidad cen-
tral de la maquina le sigue por lo general
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la compra de una unidad de casete para
el almacenamiento externo, posteriormen-
te la de periféricos como impresora, plot-
ter, monitor y, en menos casos, médem. El
paso siguiente consiste en pasar al alma-
cenamiento en disquete, lo que supone
para usuario y ordenador el trabajar con
un sistema operativo propiamente dicho,
y acercarse paulatinamente al nivel supe-
rior; al de la microinformatica profesional.

Paulatinamente, el aficionado se con-
vierte en usuario, e incluso, si pone el sufi-
clente interés y, todo hay que decirlo, es-
fuerzo, puede convertirse en experto, ca-
paz de programar sus proplas aplicacio-
nes o simplemente de definir sus necesi-
dades v, en definitiva, sacar el mayor par-
tido posible de la herramienta de propdsi-
to general que es el ordenador.

Mercado en alza

Las cifras del mercado son lo suficiente-
mente relevantes como para gue sean una
muestra de su importancia. En 1982 el
parque mundial de microordenadores al-
canzaba el millén y medio de unidades
instaladas, de las que un milléon fueron
vendidas en los Estados Unidos. Y lo cu-
rioso es que el mercado sélo estaba na-
ciendo: siete anos antes Jobs y Wozniak
ponian a punto su primer Apple, mientras
Commodore trabajaba, también activa-
mente, en el tema. Hoy las cifras se han
disparado. Los tres millones de ordenado-
res fueron superados ya hace mucho
tiempo. En Espana, Investronica habla de
30.000 Spectrum vendidos en menos de
sels meses, v el fenémeno Sinclair no es
el tnico. Commodore aspira a convertir
todos sus productos en superventas, una
generacién de equipos provenientes de
Extremo Oriente amenazan con invadir el
mercado con precios bajos y con virtudes
mas o menos logradas de compatibilidad
con equipos consagrados (por lo general
Apple e IBM PC), Atari no descansa, co-

mo tampoco Tandy, ni Olivetti. Ahora dos
grandes de las comunicaciones, ITT y
ATT se introducen a bombo y platillo en
el mundo del microordenador grande,
compitiendo directamente con los perso-
nales de IBM, de Hewlett-Packard, de
Apple, de Digital y del largo etcétera de
fabricantes que han analizado la situacién
y con mayor o menor agresividad han en-
focado sus lineas de produccién hacia los
pequernios de la informatica.

Al «<boom» de estos sistemas va a con-
tribuir de manera muy especial el nivel
cultural informéatico que empieza a crear-
se. En las escuelas ya se habla del orde-
nador como algo tangible y util, mientras
que en las empresas empieza a ser cofi-
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diano un terminal-ordenador personal so-
bre las mesas de trabajo. Indudablemen-
te, una de las principales razones del cre-
cimiento del mercado del ordenador per-
sonal durante los tltimos afios ha sido pre-
cisamente la aceptacién por parte del
personal de las empresas. Es decir, que
el rechazo inicial al ordenador, tipico de
los primeros afios de la era del micro, ha
sido sustituido por una atraccién casi irre-
sistible por la maquina inteligente, hasta

el punto de que cada vez méas un mayor

numero de personas se plantean el poner
un ordenador en su vida. Lo cierto es que
el grupo mas importante de entre los con-
sumidores de micros va a ser, junto a los
amigos del nanoordenador, los integran-

tes en la comunidad empresarial: los
usuarios de microordenadores de gestion.
Los fabricantes son conscientes del hecho
y ahi estd IBM siguiendo los pasos de
Tandy y Apple, lo mismo que Digital, Te-
xas y Wang. Segtn las previsiones, para
1985 uno de cada 35 empleados dispon-
drd o compartird un ordenador. Tal por-
centaje se incrementa hasta el punto que
en 1990 el 55 por 100 de la plantilla em-
presarial dispondrad de un ordenador so-
bre su mesa. Es decir, que més de 15
millones de ordenadores personales esta-
ran colaborando con la empresa america-
na.

El hogar no se queda atrds en esta ca-
rrera hacia la microinformatizacién. Em-

pezando con algo tan atractivo y elemen-
tal como son los juegos, el micro pasard a
ser un activo ejecutor de tareas domésti-
cas. Llevard la contabilidad y controlara
procesos tales como el riego del jardin o
el consumo de energia. Nuevos sistemas
de bajo precio, cercanos a los Sinclair y
Commodore de oy pero considerable-
mente potenciados en cuanto a capaci-
dad, aparecerdn de forma continuada. Al
mismo tiempo, daran un sorprendente es-
pectaculo de agresividad comercial y
guerra de precios, fomentando el desa-
rrollo de mercado.

En la clase

Un tercer componente en este segmen-
to de la informatica personal estd ligado a
la ensefanza, aunque su evolucién serd
sin duda mas lenta. Factores econémicos,
nimero de centros y posiblemente pro-
blemas de planificacién influirdn negativa-
mente a pesar de que el interés del en-
torno de lo educativo en la cuestién sea
prioritario y creciente.

Problemas financieros aparte, el cam-
bio empieza a ser patente y el micro se
introduce en la escuela. En forma de cur-
so de Iniciacién, como asignatura optativa
para alumnos de EGB o como ayuda al
profesor en su trabajo. La universidad
ofrece desde hace tiempo cursos en las
clencias del ordenador, a la vez que pro-
porciona la via de ayuda al estudio que es
el ordenador. Los cursos de iniciacion a la
informatica empiezan a ser tan populares
que forman parte de programas de vaca-
clones.

La ensenfanza asistida por ordenador es
una de las aplicaciones de la informética
con més futuro. La introduccién de los or-
denadores en las escuelas forma ya parte
de programas estatales orientados a la
progresiva adaptacion de las naciones al
futuro tecnolégico que aguarda.

Enfre las innumerables aplicaciones do-
centes para microordenadores, los siste-
mas aceptan los nuevos desarrollos. Uno
de ellos, que estd proporcionando nota-
bles resultados, es la pantalla tactil o sen-
sible. Esta consigue una reaccién inme-
diata del ordenador sin necesidad de em-
plear el teclado, basta con que el usuario
«toque» la pantalla con un dedo sobre la
opcién deseada.

En los equipos informaéticos que no dis-
ponen de este dispositivo, el sistema para
que el ordenador ejecute un orden se ba-
sa en la comunicacién a través del tecla-
do. En la escuela, por ejemplo, para la
simulacién de un experimento de quimi-
ca, el ordenador presenta en una zona de
la pantalla las opciones posibles; reaccio-
nes de &cidos, estructuras moleculares o
atémicas, etc. A partir de aqui, el alumno
debe elegir una opcién con la que tra-
bajard posteriormente. Suele encontrarse
en este tipo de aplicaciones el uso de
simbolos representativos para cada alter-
nativa, lo que se ha demostrado que cons-
tituye un factor altamente estimulante pa-
ra el alumno.
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En los sistemas con pantalla sensible
orientados a la ensenanza, las teclas como
NEXT y BACK son habitualmente inutiliza-
das en favor de las zonas equivalentes de
la pantalla. Otro aspecto que revelan los
estudios sobre estos sistemas es la poca
precisiéon de la matriz sensible. Por la pro-
pla constitucién de esta ultima, los simbo-
los que aparecen en pantalla deben ser
rectangulares y no, por ejemplo, circula-
res. Aunque si bien es cierto, este tipo de
inconvenientes no resultan suficientes pa-
ra descalificar el uso del ordenador en la
escuela.

Asi, los dibujos en el ordenador resul-
tan mas cémodos y ofrecen mejores resul-
tados estéticos, lo que a fin de cuentas
incentiva al alumno. Habitualmente, para
dibwar un circulo suele utilizarse la ins-
trucciéon CIRCLE, seguida de las coorde-
nadas del centro y del radio, ademas de
otras instrucciones sobre color, fondo, tin-
ta, etc. El editor grafico de Micro Tutor,
utilizado en el Micro Plato, permite al
alumno realizar circulos en pantalla con
solo tocar tres puntos de la misma con un
dedo. Asimismo, en este sistema es posi-
ble deformar un rectangulo hasta conver-
tirlo en un pentadgono por el mismo proce-
dimiento tactil

En el sistema Micro Plato —CD 110 de
Control Data— la pantalla esta dividida en
256 zonas de contacto, repartidas por toda
la parte visible del monitor (20 X 25 cm).
Existen asimismo 16 fibras transparentes
que cruzan la pantalla verticalmente y
otras tantas horizontalmente. La trama asi
formada estd recubierta por una lamina
plastica transparente.

La seleccién por parte del usuario de
una opcién determinada se realiza por
contacto fisico de las fibras sobre el tubo
de rayos catédicos. Este sistema simplifi-
ca enormemente el trabajo rutinario de
introducir la informacién en el ordenador,
al tiempo que proporciona mejores resul-
tados al no incluir ningin tipo de pilezas
moviles.

El tnico problema detectado para este
tipo de pantallas se remite a los roces in-
voluntarios de la superficie sensible de la
pantalla. Si bien es cierto que este incon-
veniente ha sido solucionado obligando al
sistema a registrar solamente los contac-
tos con una duracién decididamente su-
perior.

Ayuda a deficientes

La aplicacién de los ordenadores como
ayuda a las personas discapacitadas esta
revelando también enormes posibilida-
des, sobre todo en el campo de la comu-
nicacion para deficiencias de tipo senso-
rial.

No obstante, el problema se complica
cuando se trata de resolver problemas de
expresion a enfermos ge paralisis total o
parcial. Si bien es cierto que las dificulta-
des disminuyen con la gravedad y exten-
sién de la enfermedad. En este sentido, el
teclado de un ordenador queda descarta-
do como periférico de entrada, ya que re-
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Algnin dia, casi todos los ordenadores
adoptaran el raton.

quiere un alto grado de movilidad y domi-
nio de los miembros —manos y brazos—.

Un sistema utilizado frecuentemente pa-
ra permitir la comunicacién del paciente
con el exterior consiste en el uso del cé-
digo morse en combinacién con un orde-
nador. El usuario emplea algo parecido a
una caja, del tamano de un paquete de
cigarrillos, en la que se han dispuesto dos
botones. Este generador de impulsos se
conecta a un simple Vic-20 con un progra-
ma que decodifica los caracteres alfanu-
meéricos, asi como un nimero determina-
do de signos de puntuacion.

Asimismo, un sintetizador de voz puede
completar la configuraciéon del sistema.
Con esto se consigue que un paciente im-
pedido pueda «hablar», incentivando al
sujeto hacia la integraciéon en la sociedad.

Otras aplicaciones mas sofisticadas re-
miten al empleo de las ondas cerebrales
en pacientes agquejados de paralisis casi
total. El sistema funciona a partir de un
Cursor que se mueve progresivamente se-
fialando diversos signos. Unos electrodos
colocados en la cabeza del paciente reco-
gen los impulsos del cerebro cuando el
cursor pasa por el signo que el paciente
desea utilizar. A partir de aqui, es posible
la comunicacién de un paralitico casi total
con el mundo exterior.

Asimismo, existen experiencias, sobre
todo en los Estados Unidos, que emplean
el movimiento de la cabeza o de los ojos
para comunicar al paciente. Es notable
también la realizacién de una silla de rue-
das con brazos mecanicos incorporados
que podia ser movida a voluntad de un
paciente que sélo podia mover su boca.
Un panel de pequernos bastagos a la altu-
ra de la cavidad bucal permite al usuario,
pulsando con su lengua las barillas ade-
cuadas, moverse a su capricho. Un micro-
procesador es el encargado de interpre-

tar las drdenes dadas a través de las bari-
llas.

No obstante, las aplicaciones de orde-
nadores para la ayuda de discapacitados
pueden ser tan variadas como los proble-
mas de cada usuario. Es por esto por lo
gue no existe hasta el momento un siste-
ma unico que resuelva todas las deficien-
cias posibles. Debe ser un equipo forma-
do por médicos, técnicos y el propio
usuario quien disefie cada aplicacién es-
pecifica.

En la otra banda, en el eje de la indus-
tria, las batallas se suceden a todos los
niveles y desde todos los dngulos. Los fa-
bricantes de equipos dedican medios y
esfuerzos para obtener productos mejores
y mas competitivos. Por su parte, las em-
presas de software compiten entre si con
sistemas operativos mds potentes, progra-
mas de aplicaciones superiores y con utl-
lidades realmente sorprendentes.

A todo ello contribuye una guerra sorda
entre los 8 bits y los 16 bits, que no es
mas que un fiel reflejo de los avances en
la tecnologia de semiconductores que po-
sibilitan una reduccién de precios precisa
para que sea rentable acceder al seg-
mento de los microprocesadores de 16
bits. Estamos en los tiempos de los Intel
8088, 8086 y del Motorola 68000. Esto se
traduce en un mayor numero de sistemas
que incorporan arguitecturas de 16 bits o
hibridas de 8/16 bits, lo mismo que los
sistemas operativos para estos equipos.
En este campo, Microsoft con el MS-DOS
y Digital Research con su CP/M-86 se ba-
ten enconadamente esperando que haga
su aparicion definitiva el Unix (al que se
van a adaptar) y sus derivados destinados
a barrer. Con estos aditamentos, la poten-
cia del sistema microinformatico, como
conjunto de ordenador vy software de ba-
se, queda fuera de toda duda; sin embar-
go, el conjunto que hace algunos afos
constituiria todo lo necesario para dar ori-
gen a un sistema de tratamiento de datos
(hecho a medida), hoy tendria escaso éxi-
to. El usuario solicita facilidades y la in-
dustria debe proporcionarselas. Lo gene-
ral en esta época es que el tiempo es oro,
y una maxima de un cierto nimero de
personas que utilizan equipos personales
es que no tienen tiempo ni interés en me-
terse en el funcionamiento de la maquina,
va que lo que precisan es un dispositivo
gue les resuelva un problema de trata-
miento de la informacién por el mecanis-
mos que sea.

Su majestad el raton

Uno de los primeros dispositivos para
facilitar el uso del ordenador fue el ratdn,
un periférico de entrada que sirve para
dotar al cursor de mayor agilidad de mo-
vimientos gracias al control manual. Su as-
pecto fisico recuerda al de los roedores

~ de verdad, pero su disefio mecanico ori-

ginal ha sido mejorado para aumentar sus
ventajas sobre otros periféricos y, actual-
mente, hay ratones que incorporan dispo-



sitivos inteligentes que los capacitan para
un numero cada vez mas elevado de usos.

El raton funciona enviando las coorde-
nadas de sus movimientos en sentido hori-
zontal y vertical a la maquina, de forma
que se actualiza la posicién del cursor en
la pantalla de rayos catddicos: si el ratdn
se desplaza arriba y a la derecha, el cur-
SO0I se movera sobre la pantalla en la mis-
ma direccién. Cuando el cursor se detie-
ne sobre una opcién de ment o sobre un
determinado punto de la pantalla, basta
apretar un botén del periférico para avi-
sar al sistema de gue se encuentra en el
lugar deseado. Segln la aplicacién, la se-
nal sera interpretada como una seleccién
del menii o como parte de un disefio gra-
fico.

Antes de que fuera desarrollada esta
tecnologia, los usuarios de ordenadores
que querian ahorrar tiempo en las opera-
ciones de edicién y seleccién de menus
tenian sus opciones muy limitadas: Por un
lado, los lapices dpticos v dispositivos de
pantalla sensible aportan rapidez, pero
tienden a causar fatiga visual y a ensuciar
la pantalla. El «trackball» o dispositivo de
bola ocupa, por su parte, poco espacio en
la mesa de trabajo, pero resulta demasia-
do lento y torpe comparado con el ratén.
En aplicaciones graficas, resulta incémo-
do para el operador localizar v fijar la si-
tuaciéon de un pixel individual, y teclear al
mismo tiempo. Finalmente, los digitaliza-
dores resultaban hasta ahora demasiado
caros, ademds de ocupar mucha superfi-
cle de la mesa, mientras que los joysticks,
parecidos a las «irackballs», requieren
bastante destreza para lograr cierta preci-
sién de movimientos y carecen de feed-
back.

En comparacion con todos estos dispo-
sitivos, los ratones resultan mas rapidos y

seguros, ademas de permitir en muchos

casos prescindir del teclado

La década de los ratones

El primer ratén mecanico vio la luz en
1970, desarrollado por Douglas Englebart
en los laboratorios del Instituto de Investi-
gacién de Stanford. Se trataba de una pe-
quena caja de perfll curvo, que se podia
desplazar sobre dos ruedecillas. Una va-
riante desarrolada en 1972 por Jack Ha-
wley para la casa Xerox incluia ya tecno-
logia digital, utilizaba un software maés
sencillo y, ademas de moverse sobre rue-
das fijas, no necesitaba convertidor de co-
rriente alterna. La siguiente versién ya se
movia sobre una bola de acero y funcio-
naba de modo semejante al «trackball».
La bola, situada en la parte inferior del
ratén, comunicaba su movimiento a dos
cilindros conectados a su vez a pequenas
ruedecillas codificadoras recubiertas en
tramos con material conductor, de modo
que los impulsos eléctricos generados pa-
saran a digitales antes de ser enviados al
ordenador.

Muy alabado por su hechura y maneja-
bilidad, este ratdén se hizo simpatico des-

La posibilidad de trabajar con ventanas
muiltiples comienza a estar presente en
los micros mas avanzados.

de el principio y Xerox comenzd a fabri-
carlo para utilizarlo integramente en la
empresa. Su unico defecto era que acu-
mulaba el polvo de las superificies, dando
lugar a averias muy dificiles de reparar

Oftro tipo de ratén era electromecénico,
con un sistema de codificacién 6ptica pa-
ra transmitir los cambios de posicién. Este
ratén, que daba muy buenos resultados
en graficos de alta resolucién, fue desa-
rrollado por John Purbrick para Kenetro-
nics.

Otras empresas que han producido ra-
tones son Product Associates Inc. y 3G
Company. El ratén de PAI es una deriva-
cion del disefio original de Englebart, con
sus ruedas, convertidor de corriente alter-
na y un interface RS-232. El ratén de 3G
se diferencia en que lleva ruedas de es-
puma de goma en lugar de metalicas, con
lo que se eliminan muchos de los proble-
mas derivados de la acumulacién de su-
cledad. Las ruedas de este material resul-
tan, asimismo, mas baratas y resistentes

El ratén éptico, de tecnologia de estado
solido, es un dispositivo relativamente
nuevo, logrado por Steve Kirsch en Mou-
se Systems Caerp. Se desplaza sobre una
superficie especial y utiliza un diodo emi-
sor de luz (LED) para fijar su posicién en
la pista por el procedimiento de decodifi-
car la luz reflejada por una hoja de alumi-
nio con lineas de colores.

USI International, otro fabricante de ra-
tones opticos, produce uno de ellos con-
trolado por un microprocesador, que em-
plea una rejilla en blanco y negro. Este
modelo emplea tecnologia éptica para
determinar las distancias, y técnica mecéa-
nica para controlar la direccién

El ratén optico de Summagraphics in-
corpora un interface RS-232 y se vale de
un microprocesador Intel 8051 para apor-
tar la capacidad de proceso y la memoria
necesarias en los procesos de datos sofis-
ticados y en la comunicacion bidireccio-
nal con el ordenador.

Tecnologia éptica

Los sistemas opticos captan la luz re-
flejada sobre una superficie. El reflejo se
recibe por un fotodetector y procesado
luego por el microprocesador del ratén
mediante complicados algoritmos que
determinan la longitud y direccién de mo-
vimientos. El ratén se desplaza sobre una
superficie denominada «sendero del ra-
tén», que consiste en un campo altamente
reflectante, con rayas de tinta que absor-
ben la luz. Cuando pasa por encima de
ellas, el fotodetector registra la ausencia
de luz. Por el contrario, queda inmediata-

La pantalla tactil, aunque senalar esté feo, es todo un invento.



Las buenas
revistas
merecen ser
coleccionadas

R i
Ya estan

a la venta
las tapas

Copie o recorte este cupdn
y envielo a EDICIONES ARCADIA,
Victor de la Serna, 4 MADRID 16

'DTAPAS TSR oL Phalel
IForma de pago : l

IDAdjunto talon a nombre
de EDICIONES ARCADIA

ll:l Contra reembolso (m3s 150, M

de gastos deenvio).

Nombre
Domicilio

Poblacion
Provincia
Tfno.

[ B = = N =N | l
¥Precio valido sdlo para Espafia

38/ MICROS N. 7

mente detectado el paso sobre un area
reflectante. En sintesis, la luz emitida por
el piloto LED brilla sobre el sendero del
ratén v después es reabsorbida por éste,
hasta que llega al fotodetector a través de
un dispositivo de espejos y lentes.

Curiosamente, los ratones de tecnologia
Sptica son mas faciles de fabricar que los
mecanicos, ya que tienen un «despiece»
mas sencillo, y ademas no requieren una
serie de mecanismos muy propensos a los
fallos causados por las particulas de pol-
vo.

Otra ventaja de los ratones o6pti es
que el microprocesador incorporad@ los
capacita para comunicar al ordenador los
diferentes modos de trabajo, mientras que
en el caso de los ratones mecanicos todas
las senales han de ser interpretadas por
la maquina, lo que se quiera o no, Implica
que parte de su tiempo de proceso estara
dedicado a convertir las sefiales recibidas
del ratén y a decidir si debe o no tenerlas
en cuenta. [

Los ratones épticos més sofisticados dis-
ponen de varias modalidades de opera-
cién controladas por comandos remetos.
Sucesivamente van siendo desarrolladas
nuevas habilidades para los ratones, cada
vez mas listos, hasta que en un futuro pro-
ximo no haya forma de dérselas con que-
0.

Pantalla con tacto

Otro dispositivo que intenta relegar al
teclado a la categoria de periférico acce-
sorio es la pantalla sensible. Naturalmente
su intencién no es precisamente sustituir-
lo, pero si reducir su necesidad al minimo
imprescindible. Al igual que el ratén, la
pantalla sensible permite seleccionar; en-
tre un cierto nimero de comandos, aque-
llos que se desea lleve a cabo el ordena-
dor.

Las tecnologias puestas actualmente en
practica son muy diversas: optica, por la
cual el dedo selector se encarga de infe-
rrumpir una trama de rayos infrarrojos. El
dispositivo es capaz de calcular las coor-
denadas del punto de interrupcién y, en
funcién de las mismas, poner en marcha
los comandos respectivos. Esta es la téc-
nica que utiliza Hewlett Packard en el HP-
150. Otro sistema de pantalla sensible a
los toques del operador es la que hace
uso de ondas aclisticas, en la que el dedo
del usuario interrumpe ondas ultrasonicas;
interrupcién que el controlador interpreta.
La tecnologia de sensores capacitivos, uti-
lizada frecuentemente como Interrupto-
res, tiene igualmente aplicacion en el
mundo del ordenador. La ATT tiene en
catdlogo un mecanismo de este tipo para
sus terminales de comunicaciones. El se-
creto de su funcionamiento se localiza en
una serie de zonas en las que se divide la
pantalla y que son sensibles por el meca-
nismo de que al tocar el operador una de
estas lineas cambia el valor de la capaci-
dad de la zona; cosa que es detectada por
el ordenador. Otra tecnologia hace uso de

una membrana resistiva en la que una se-
rie de electrodos, al pulsarla, cierran un
circuito y activan la orden determinada.

La pantalla sensible supone un conside-
rable avance en lo que a facilitar la utiliza-
cién del ordenador. Este dispositivo, sin
embargo, exige la puesta a punto de un
software altamente sofisticado que tenga
en cuenta las posibilidades de la pantalla
y, por lo mismo, todo programa que se
gjecute en una méquina con unidad de
visualizacién de este tipo precisara una
cierta adaptacion.

Abrir ventanas

La evolucién del periférico de pantalla
no se queda en el sentido del tacto. Otra
de las novedades que van a incorporar
masivamente los ordenadores de los pro-
Ximos anos va a ser el tratamiento de las
ventanas. Un método para asistir al usua-
rio en su labor de tratar su informacién
por medio de un ordenador personal. El
meétodo de la ventana por pantalla se re-
duce a un menu inicial de seleccion (al
que se puede acceder por medio de un
ratén, caso de los equipos de Apple, o
por pantalla sensible, en los de HP) que
permite dividir la pantalla en diversas zo-
nas y trabajar en ellas de manera simulta-
nea con diversos programas de aplicacio-
nes.

El tratamiento de ventanas, utilizado en
el LISA, en el IBM PC y también en el QL
de Sinclair, se complementa directamente
con otra tendencia que ha sido aprobada
por la industria del ordenador personal: la
de los paquetes del software personal in-
tegrado. En ellos conviven las funciones
de tratamiento de textos, con la de base
de datos, tratamiento de graficos, hoja
electrénica de trabajo y facilidades de co-
municaciones, todo en uno y con datos
que pueden ser procesados sucesivamen-
te por unos y otros programas.

Los laboratorios de investigacion y de-
sarrollo no descansan, una serie de retos
tienen planteados y por resolver, si quie-
ren mantener el nivel de competitividad.
El andlisis y tratamiento de la imagen, la
sintesis y reconocimiento de la palabra, la
miniaturizacién de equipos y periféricos,
son tres aspectos que pueden servir de
botén de muestra. En materia de software
tampoco se descansa y ahi estan los pri-
meros desarrollos en sistemas operativos
altamente potentes como es el caso del
Unix y de su lenguaje de programacion,
el C. Todo ello apoyado en nuevas gene-
raciones de circuitos mas y mas integra-
dos, de microprocesadores capaces de
sustituir un centenar de circuitos, de ar-
quitecturas multiporcesador. Nuevas ge-
neraciones de componentes que van a
dar lugar a sucesivas oleadas de ordena-
dores personales cada vez mas potentes,
mas simples de utilizar y asequibles a
cualquier bolsillo. Vivimos en la era de la
informacién y las maquinas estan, sin lu-
gar a dudas, preparadas para fratar, o
mejor, para contribuir a tratar esa infor-
macién. ]
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New Brain: Un nuevo concepto en microinformética

Una amplia gama de posibilidades

El New Brain es un ordenador disefiado pa-
ra aplicaciones comerciales, profesionales.
técnicas y cientificas. Por su disefio también se
puede usar en el hogar y en la escuela. El
New Brain tiene unas magnificas especifica-
ciones, las cuales, unidas a su fiabilidad, bajo
coste, posibilidad de expansion y ficil ma-
nejo, lo hacen adecuado tanto para el no ini-
ciado como para el profesional de los ordena-
dores.

El New Brain dispone de 32 K de memoria
RAM. y en los 29 K de ROM fijas reside todo
su software base. El teclado del New Brain es
de tamano standard de midquina de escribir y
ha sido disefiado para soportar el tecleo rdpi-
do de los usuarios profesionales, y al mismo
tiempo es de un tacto agradable al principian-
1€

Tiene también doble conector de cassettes,
se puede conectar dos lectores de cassette, lo
cual permite la puesta al dia y la copia de los
ficheros a voluntad. Dispone de una salida pa-
ra la UHF de un televisor comercial. El New
Brain posce dos interfaces de comunicacion
gobernados por el programa. Por un lado, un
RS232/WV24 bidireccional con velocidad de
transmision seleccionable por programa desde
75 hasta 9.600 baudios: esta conexion permite
la intercomunicacion entre varios New Brains
a los periféricos. al acoplador acistico, o bien,
a cualguier servicio requiriendo comunicacion
diiplex. Y la segunda, un RS232/V24 unidirec-
cional para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales).

Aumenta tu programa
de New Brain

Ademds de los programas ya cldsicos
en el New Brain:

— Guia Principiante (Con hbro en
espafiol), 1.000 ptas.

— Base de Datos (Manejo de archi-.

vos), 1.000 ptas.

— Contabilidad Personal (pequena
contabilidad), 1.000 ptas.

— Entretenimientos [ (Juegos va-
rios), 1.000 ptas.

— Entretenimientos II (Juegos va-
rios), 1.000 ptas.

— Utilidades 1 (Hardcopy, Rotulos,
Quicksorts), 1.000 ptas.

— Utilidades IT (Monitor cédigo ma-
quina), 1.000 ptas.

— Volplot (Figuras tridimensiona-
les), 1.000 ptas.

— Fuentes (Cilculo de fuentes de
alimentacién), 1.000 ptas.

Nuevos programas ya disponibles en
el mercado son:

— Video-Pedidos (Control de un Vi-
deo-Club y control de pedidos), 1.500
ptas.

— Matemiticas (Matemdticas de al-
to nivel), 1.500 ptas.

— Juegos (Diversos juegos, enire
ellos el «<Rompemuros»), 1.000 ptas.

— Ajedrez (Totalmente en espaiol.
.7 niveles), 2.500 ptas.

— Quinielas (Método de desarrollo

y simplificacion de quinielas), 1.900
ptas.

— Renumber (Renumerador de pro-
gramas), 1.000 ptas.

— Ensamblador (Un 1til ensambla-
dor), 1.500 ptas.
— Graficador (Para dibujar en panta-
lla cualquier dibujo), 1.000 ptas.

Potentes grificos con el New Brain

El manejo de grificos con el Basic
New Brain es potente y simple. Permi-
te, ademds, partir la pantalla en dos,
una para texto y programacion y otra
para grificos de alta resolucion. Igual
que en las pdginas del editor pueden
existir hasta 255 pantallas gréficas si-
multidneamente (limitado por la capaci-
dad RAM existente).

Se pueden definir por comando los
siguientes conceptos:

— Escala y ejes de coordenadas (di-
vidiendo dichos ejes).

El New Brain en la educacion

Como todos sabemos, el New Brain
se adapta perfectamente en el campo
educacional, siendo pionero en su cate-
goria; por todo ello, se lanza al merca-
do la nueva red de comunicaciones
«Masternet», que puede interconectar
hasta 16 New Brain esclavos a un New
Brain hasta con diskettes, ampliacion
de memoria e impresora, pudiéndose
encadenar ademas varios Masternet en-
tre si.

Algunas de las funciones més impor-
tantes de la red Masternet son:

— Rectas, arcos y puntos por coor-
denadas.

— Relleno (fill) de recintos.

— Angulos en grados o en radiales.

— Movimientos relativos y absolu-
tos.

— Inclusién de texto en los gréficos.

La resolucion en grificos puede ser
desde 256 x 100 hasta 640 x 250 pi-
xels, controlable por programa. Los co-
mandos de grificos se pueden encade-
nar bajo la instruccién plot.

— Transmisién de prggramas, etc.,
desde el master a cualquier esclavo o
esclavos preseleccionados.

— Monitorado selectivo de video
desde cualquier esclavo conectado.

— Comunicaciones de video bidirec-
cionales entre mdsters y esclavos.

— Seleccion de impresora comparti-
da.

— Transmision UHF de video ac-
tuando como sistema interactivo de te-
levisidn.

Proyectos New Brain

Se ha diseiado en Holanda una serie
de interfaces muy versdtiles que permi-
te con el New Brain una serie de proce-
sos externos a él, un ejemplo es el
MCI-1, que permite ocho entradas ana-
l6gicas para mediciones de voltajes;
una salida analégica de control de ele-
mentos; ocho entradas digitales para
medida de niveles l6gicos; ocho salidas

digitales de control de elementos ¥ un
interface serie RS232C.

Otro diseiio holandés es el NDP-16.
que es un médulo de «interface» versd-
til entre un New Brain en un pequeno
«Controlador de Logica Programable».

Se espera que dichos interfaces estén
muy pronto en el mercado espanol.

Modulo de Bateria

Para solucionar el problema de fallos
minimos de tensién, o bien, conseguir
un equipo portétil, se ha creado el mo-
dulo de bateria, el cual da al New
Brain una autonomia de una hora. La

Politica Internacional

A raiz de los problemas surgidos en
Grundy, la firma Tradecom Internacio-
nal (Holanda) ha comprado los dere-
chos de diseiio de New Brain, dicha fir-
ma se compromete a dar el empuje que
New Brain se merece, de hecho ya estd

alimentacion de 220V se conecta al
mdédulo de bateria y, de esta forma, las
baterias siempre estin recargadas y lis-
tas para su uso.

funcionando con mucho éxito en Ho-
landa. introduciéndolo en el sector edu-
cativo, donde por sus posibilidades ob-
tiene una gran ventaja entre los micros
de su clase.

ULTIMAS NOTICIAS

Discos y controladores ya disponibles en el mercado.




¢Dudas? Todo el mundo las tiene en este
«negocion de los micros. Todas ellas se pueden

resumir en tres clases: ;qué

cémo hacer?,

{qué y cémo comprar?, y ¢dénde informarse?
Esta seccién tratard de dar respuesta a todas las
inquietudes de este tipo. Su tinica limitacién
serd la imposibilidad de solucionar casos
particulares complejos o resolver la cuadratura
'del circulo. (Envien, por favor, sus preguntas a
MICROS-Seccién Microconsulta).

INTERFACES
COMMODORE

Poseo un Commodore 64,
y ha llegado hasta mis manos
informacién sobre un interfa-
ce para acoplar cualquier
grabador/reproductor de ca-
setes est al VIC-20. Es-
ta es mi pregunta: Si las co-
nexiones que ofrece el port
destinado al casete son igua-
les en el VIC-20 y en el Com-
modore 64, ;se puede usar
un mismo interface tanto pa-
ra uno como para el otro?
Albert Castejon Grau.
Barcelona.

La informacién a que hace
referencia aparecid en la re-
vista «Commodore Magazi-
ne» y en ella se indica la po-
sibilidad de conectar un in-
terface que le permitirfa utili-
zar cualquier casete conven-
cional. La firma importadora
de estos equipos, Microelec-
trénica y Control, no comer-
cializa dicho interface, por lo
que la unica forma de conse-
guirlo es adquirir los compo-
nentes necesarios, para su
montaje vy hacerlo usted mis-
mo. Indistintamente, se pue-
de utilizar tanto para el Com-
modore 64 como para el
VIC-20, ya que tienen la mis-
ma puerta de salida para co-
nectar el casete,

PALANQUITAS
PARA SPECTRUM

Tengo un Spectrum 48 K y
he pensado acoplarle unos
«joysticks», He visto varios
modelos de los que destaco
dos: el Kempston y el ZX in-
terface 2.

El primero, me han dicho
que es de lo mejor que hay,
pero para mi, tiene el pro-
blema de que el interface sé-
lo admite la conexién de un
«joystick», En cambio, el ZX
interface 2 puede controlar 2
joysticks y ademas tiene ra-
nura para cartuchos de ROM.

Mi pregunta es la siguien-
te: ¢Pueden conectarse los
joysticks Kempson al ZX in-
terface?

También podrian explicar
como adaptar programas pa-
ra ser usados con «joystick»
(alguna receta en «Taller del
Software») y el ZX interfa-
ce 2.

Francisco Javier Rovira de
Alos. Palma de Mallorca.

Investrénica, importadora
de los equipos Sinclair, atn
no comercializa el interface
que indica para conectar dos
mandos de juego al ordena-
dor Spectrum (ZX interface
2), por lo que no es posible
facilitar los datos que solicita.
Aunque no se sabe la fecha
fija, se espera la comerciali-
zacién de este interface en
breve plazo.

LA FUNCION RND

Soy estudiante de 1° de
BUP y tengo un Spectrum. Mi
pregunta es sobre la funcién
RND (nimero aleatorio). En
el manual de instrucciones,
dice que esta funcién no es
puramente aleatoria, sino
pseudoaleatoria. Ya que el
manual no explica la diferen-
cia, ¢podrian explicarme en
que consiste?

Alberto Arugain. Tolosa,
Guipizcoa.

Cenerar numeros aleato-
rios significa obtener una se-
rie de cifras al azar, sin ba-
sarse en ningun algoritmo fijo
que los genere, Si utiliza un
numero elevado de veces la
funciéon RND, observard que
estos numeros aleatorios se
van repitiendo sucesivamen-
te en grupos fijos. Esto es de-
bido a que dicha funcién no
crea un ntmero verdadera-
mente aleatorio, sino pseu-
doaleatorio. Es decir, genera
una gran cantidad de series
de numeros, que para la
mayoria de los propdsitos re-

sultan utiles. En el caso del
Spectrum la secuencia flja es
de 65.536 numeros.

CAMBIO DE
CARACTERES

Poseo un New Brain y de-
searia saber como se puede
cambiar de grupo de carac-
teres dentro del mismo SET
de caracteres (Ctrl/0, ..,
Ctr1/9), dentro de un progra-
ma. También como impedir
el listado de un programa
grabado en casete, o en su
defecto, un RUN automatico
una vez cargado éste.
Sebastian Segura
Henriquez. Santa Cruz de la
Palma. Canarias.

Dentro de un programa, se
puede cambiar el grupo de
caracteres utilizando la sen-
tencia PUT, con el mismo
efecto que si se pulsaran las
teclas del ordenador. El pri-
mer numero (23) equivale a
pulsar la tecla de control, y
el segundo (65, 66, 67, 68, 72,
73, 74 6 78) a una de las le-
Eas BB GeE B ] SFvae
respectivamente. Estas sen-
tencias, en el programa, que-
darian reflejadas de la si-
guiente forma:

— PUT 2368 Sirve para
trabajar con el primer juego
de caracteres y con el fondo
de la pantalla en negro.

— PUT 23,65: Igual que la
sentencia anterior, pero en
este caso el fondo es blanco
y los simbolos negros. »

— PUT 23,66: Para utilizar
el segundo juego de caracte-
res con el fondo en negro.

— PUT 23,67 Igual que la
anterior, pero el fondo es
blanco, vy los simbolos ne-
gros.

— PUT 23,72. Para usar el
tercer grupo de caracteres,
con el fondo negro.

— PUT 23,73: Igual que el
anterior, pero los simbolos
aparecen en negro, con el
fondo blanco.

— PUT 23,74: Para utilizar
el cuarto juego de caracte-
res, que apareceran sobre
fondo negro.

— PUT 23,75: Igual que el
anterior, pero el fondo en es-
te caso es blanco.

Respecto a su segunda
pregunta, cuando carga el
programa en memoria me-
diante la sentencia LOAD
«nombre del programa», éste

queda preparado para ser
ejecutado directamente al in-
troducir la sentencia RUN.
Por otro lado, nunca obten-
dra un listado en pantalla a
no ser que se especifique
con la sentencia LIST.

COPIA DE
PANTALLA

Dispongo de una impreso-
ra GP-250 de Seikosha, co-
nectada a un Spectrum, me-
diante un interface y cable
Centronics, con la cual no
tengo problemas para la im-
presiéon normal (LPRINT,
LLIST), sin embargo, no rea-
liza el copiado de pantalla.
He probado con el comando
COPY, y también con las ins-
trucciones que aparecian en
el manual de la- interface,
bien con RAND USR 65044 o
con RAND USR 65047, sin ha-
ber conseguido nada.

Os pido informacién de
como se hace.

Aprovecho esta carta para
haceros otra pregunta: He
realizado un programa de
100 lineas y en ciertas oca-
siones solo me interesa gra-
bar las lineas que van de la
qua la 20. ;Cémo se hace es-
to"

Juan A. Ortega.

La impresora GP-250 se
puede conectar al ordena-
dor, en este caso el Sinclair
ZX Spectrum, mediante dos
interfaces. Uno de ellos per-
mite realizar una copia sobre
impresora de lo que hay en
pantalla. El otro, no. Segura-
mente su problema sera que
no dispone del interface ade-
cuado para realizar este pro-
Ceso que, como muy bien in-
dica, se obtiene mediante el
comando COPY.

Algunos ordenadores dis-
ponen de opciones que per-
miten almacenar en un so-
porte externo sélo parte del
programa, indicando los na-
meros de la primera y ultima
linea. En el caso del Spec-
trum, esta opcién no existe y
el programa debe ser alma-
cenado en su totalidad. Qué
le vamos hacer, otra vez se-
ra.
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HP-150

Elegir a dedo

La respuesta de Hewlett-Packard a los LISA-Mac Intosh de Apple y
a los PC de IBM y compatibles ya ha llegado al mercado espaiiol.
Ha sido bautizado como HP-150 y ademés de ordenador incorpora
una serie de lujos por los que evidentemente destaca: una pantalla
con sentido del tacto y un gestor de aplicaciones personales, son

dos de ellas.

.

e un tilempo a esta parte, ya no es
suficiente para un fabricante di-
sefiar un buen ordenador. Este
necesita, para alcanzar la plena
competitividad en el mercado,

incorporar a la maquina en bruto una se-
rie de dispositivos, elementos, recursos y
tecnologias adicionales que mejoren, mas
que su funcionamiento interno, la interac-
cién del hombre con la maquina. Hoy, un
sistema que se precie de tal debe incor-
porar alguna de las facilidades adiciona-
les de las que son didfanos ejemplos el
ratdn, las pantallas sensibles, el tratamien-
to de ventanas, los programas integrados,
opciones de comunicaciones y algo de
compatibilidad con otros equipos.

Las tendencias van, por tanto, hacia la
concepcion de equipos todo lo cémodos
de utilizar que sea posible, huyendo de lo
espartano y de lo arido de la informéatica a
base de hardware, de software y de firm-
ware,

Hewlett Packard, una empresa tradicio-
nalmente dedicada al tema de la electré-
nica y el tratamiento de datos (cientifico-
técnicos especialmente) ha tenido siem-
pre disponible un amplio catilogo de
equipos mini y microordenadores, asi co-
mo calculadoras y componentes l5gicos
para el mencionado hardware, Ahora, con
el HP-150, la firma de Palo Alto, California,
ha entrado con autoridad en ese segmen-
to, muy difuso todavia y mas en Espaiia,
de ordenadores personales enfocados ha-
cia el profesional de la empresa y de la
oficina, que se configuran, por lo general,
con impresora y unidades de disquetes, y
ejecutan aplicaciones tipicas como hojas
electronicas, tratamiento de textos y ba-
ses de datos. No pierden de vista otras
basicamente técnicas, se atreven, incluso,
a llevar la gestién de una empresa y son
felices actuando como terminal inteligente
de un equipo mayor.

Es indudablemente el segmento de mé-
quinas definido por los Sirius, IBM PC, LI-
SA, Wang, PC, etc.; todas ellas con las
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suficientes similitudes y diferencias como
para Iinvitar a la comparacién.

Centro de gravedad

En el caso particular del HP-150, el
centro de gravedad del equipo y por lo
que destaca a primera vista es, sin lugar a
dudas, su pantalla, pequefia —nueve pul-
gadas— sl se la compara con las 12 pulga-
das que suelen ser habituales, pero que
oculta la virtud de ser sensible a un sim-
ple toque dactilar. acercar un dedo u
objeto al efecto a una etiqueta de funcién
representada en la pantalla hace que el
ordenador ejecute de forma automética
esa instruccién, tan simple como eso. Una
tecnologia esta que compite directamente
con la del ratén, utilizada por los ordena-
dores de Apple y, desde hace poco tiem-
po, por el IBM PC.

Hay que destacar, sin embargo, que
aunque a primera vista parezca que la
pantalla es sensible la realidad es muy
distinta. No es preciso tocar la pantalla
para que se ejecute una orden, sino que
es la interrupcién de una malla de rayos
infrarrojos lo que percibe el ordenador,
calcula las coordenadas en las que se ha
producido la intercepcién y actia en con-
secuencia.

Junto a esta novedad, mezcla de hard y
de soft y evidentemente un importante
mecanismo para hacer simple el manejo
del equipo, el HP-150 cuenta con el PAM
—siglas inglesas de Gestor de Aplicacio-
nes Personales—, dispositivo software
que se situa -entre el sistema operativo y
el usuario, colaborando también en hacer
asequible la explotacién del sistema. La
filosoffa del PAM es integrar la virtud del
«toque magico» en los niveles de funcio-
namiento del ordenador, eliminando en lo
posible lo técnico, que por lo general es
sinénimo de complejo.

En cuanto a compatibilidad, materia ac-
tualmente muy de moda, el HP-150 puede

ejecutar aplicaciones escritas en BASIC
Microsoft y para el sistema operativo MS-
DOS, versién 2.10 (o lo que es lo mismo,
para el PCDOS del IBM PC) aunque, co-
mo puede supornerse, para que tales apli-
caclones puedan explotarse con las facili-
dades particulares del 150 es preciso rea-
lizar una adaptacién previa.

.Compacto y estético

A primera vista, destaca en el HP-150
su hardware eminentemente compacto y
estético: un conjunto que condensa en el
minimo espacio la unidad central, el moni-
tor de pantalla, dos unidades de microdis-
quetes de 3,5 pulgadas y tres interfaces
de comunicaciones. La cuestién del espa-
cio fue algo muy tenido en cuenta por los
diseriadores de la maquina, dado que ya
desde un principio no iba destinada a tra-
bajar en la amplitud de un centro de cal-
culo sino que deberia competir con las
reducidas dimensiones de la mesa de tra-
bajo de un profesional Su misién seria,
pues, reducir al minimo imprescindible el



numero de papeles, todos importantes y
necesarios, pero muchas veces excesiva-
mente dificiles de localizar en el momento
oportuno.

El conjunto lleva una pantalla de rayos
catédicos de 9 pulgadas de diagonal, que
en su parte superior tiene un espacio re-
servado para una impresora térmica, su-
ministrada opcionalmente.

En lo que respecta a la electrénica, to-
do gira en torno al microprocesador Intel
8088, el mismo que tuvo a bien seleccio-
nar IBM para su PC, aunque en el 150
lleva un reloj de 8 MHz, mientras que en
el ordenador de la multinacional azul el
reloj oscila a 4,77 MHz. Dispone el HP-150
de una memoria RAM de 256 Kbytes, dos
interfaces RS-232C para comunicaciones
(una de las cuales puede actuar como RS-
422) y una tercera HP-IB, segun el estan-
dar desarrollado por el fabricante ameri-
cano y que permite al equipo controlar
hasta 14 periféricos e instrumentos de
muy diverso tipo. Para ampliaciones del
sistema, el HP-150 lleva dos slots, uno de
los cuales puede utilizarse para ampliar la

memoria central a los 640 Kbytes que co-
mo maximo puede configurar al sistema.

La cuestién de almacenamiento externo
se resuelve en el HP-150 por medio de
dos unidades de microdisquetes de 3,5
pulgadas. Estos van protegidos por una
carcasa rigida en material plastico y tie-
nen una capacidad de 264 Kbytes, aproxi-
madamente dos tercios de lo que suelen
almacenar las unidades tradicionales de 8
pulgadas. Una capacidad de almacena-
miento suficiente para muchas aplicacio-
nes aungue en otras sea precisa la incor-
poracién de un disco Winchester. El fabri-
cante suministra unidades de este tipo de
5, 10 y 15 Mbytes.

La pantalla proporciona una resolucién
tan alta como 512 por 390 puntos en modo
gréfico, y de 720 por 378 en modo alfanu-
mérico con una claridad notable, La infor-
macion se visualiza en un formato de 27
lineas por 80 columnas. Las lineas inferio-
res estan reservadas para mensajes del
sistema y para las etiquetas correspon-
dientes a las teclas de funcién programa-
bles por el usuario.

El toque mégico

La pantalla dispone de 294 puntos sen-
sibles, aungue el numero de ellos a los
que el dedo puede acceder es menor. El
dispositivo funciona bajo el control de dos
circuitos integrados, uno dedicado a la
matriz gréfica y el otro a la alfanumérica.
Esto supone descargar al procesador cen-
tral de tareas laboriosas como la presen-
tacién de los datos en pantalla. El conjunto
se optimiza por medio de los sistemas
AlIOS (Alphanumerical Input/Qutput Sys-
tem) y GIOS (Graphical Input/QOutput Sys-
tem), encargado de gestionar, respectiva-
mente, las entradas/salidas en los dos mo-
dos de funcionamiento, alfanumérico y
gréfico. La memoria de pantalla, RAM es-
tatica, estd dividida en dos paginas liga-
das a los comandos Next y Previous.

Los caracteres se generan por medio
de una matriz de 7 por 10 puntos, con
celula de caracteres de 9 por 14 puntos y
entre las mejoras de la presentacién a
disposicién del usuario, estan el video in-
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verso, subrayado, intermitencia y media
intensidad. El juego de caracteres esta
compuesto por 869 tipos, que pueden ser
romanos, Roman 8 (para las aplicaciones
negrita e italica), asi como los matemati-
cos estandar y un trazador de lineas.

El teclado, de perfil bajo, estético y
muy cémodo de usar, esta compuesto por
107 teclas, que generan todos los caracte-
res ASCII ademas de otros especiales en-
tre los que se encuentran los esparioles.
Tiene ocho teclas de funcién programa-
bles y rotuladas en la pantalla, asi como
otras muchas dedicadas a funciones espe-
ciales. Todas y cada una tienen autorre-
peticién, desplazamiento sucesivo de la
informacién visualizada (scrolling), asi co-
mo teclas de control del cursor y teclado
numeérico (con 18 teclas) independiente.

En cuestién de periféricos, Hewlett
Packard, fiel a su politica de catalogos
ampliamente surtidos, ha puesto a disposi-
cién del 150 una gama de opciones entre
las que destacan las impresoras de mar-
garita, de impacto y la térmica anterior-
mente mencionada y plotter de diversos
tipos, precios y capacidades. Esta tltima
con cualidades como funcionamiento si-
lencioso, relativamente rapido y con ca-
pacidades de gréficos y textos. Por el
contrario, no admite modificaciones en el
sistema de alimentacién o los parametros
de impresién. Frente a la alta sofistica-
cién, casi complejidad del teclado, la im-
presora peca de escasas opclones.

Gestor de aplicaciones

El Gestor de Aplicaciones Personales
—PAM—, al igual que el Office Develop-
ment System del LISA, o el VisiOn de Vi-
siCorp, es un componente software que
se sitia entre el usuario, los programas de
aplicaciones y sistema operativo. Su mi-
sién es exclusivamente hacer sencilla y
eficiente la utilizacién del ordenador, y
por ello en el centro del PAM se encuen-
tran los secretos de funcionamiento de la
pantalla sensible. Este ingenio se encarga
de enlazar las funciones del sistema ope-
rativo, la gestién de ficheros, y el segui-
miento de la ejecucién de programas de
aplicaciones. Asi, una vez puesta en mar-
cha la maquina, el PAM toma inmediata-
mente el control y lo primero que hace es
presentar en la pantalla los nombres de
las aplicaciones que se encuentran en los
disquetes. La seleccién es elemental, un
simple toque en las zonas donde se visua-
liza el nombre de un programa, hace que
comience la ejecucién de este. Tan sim-
ple como todo eso. Existen ademas toques
especificos para visualizar la fecha y la
hora (que se mantiene aunque el ordena-
dor se desconecte); para obtener informa-
cién de ayuda sobre el PAM, y para los
recursos de gestién de ficheros.

Uno de los elementps integrantes del
PAM es el Gestor de Ficheros que, como
su nombre indica, se encarga de realizar
todas las rutinas de tratamiento de fiche-
ros: visualizacién de los ficheros conteni-
dos en un disco, depuracién, deletreado,
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DATOS TECNICOS

® Microprocesador: Intel 8088.
e Memoria:
tes en ROM. -
e Configuracion:
BASIC.
e Opciones:
e Sistema operativo: MS-DOS.
® Lenguajes:
® Precios.

256 Kbytes en RAM, ampliables a 640 Kbytes, y 160 Kby-

Unidad central con pantalla sensible, teclado, dos interfa-
ces serie y uno HP-IB, dos unidades de disquete de 3,5
pulgadas y 270 Kbytes de capacidad, sistema operativo
MS-DOS, Gestor de Aplicaciones Profesionales (PAM) y

Modulo de ampliacién de memoria RAM, unidad de disco
rigido de 5, 10 6 15 Mbytes. Impresoras, plotter.

BASIC, COBOL, FORTRAN, Pascal

SOFTWARE DISPONIBLE

e Comunicaciones: DSN/LINK.

nominas.

e Gestion: gestiones integradas, contabilidades, gestiones de almacén, facturacion,

e Sectoriales: gestién de constructoras, andlisis financiero de constructoras, gestién
de inmobiliarias, recuperacién de informacion para bibliotecas, plensos compues-
tos, farmacias, laboratorios de analisis clinicos.

Procesadores de texto: Memomaker (HP, Wordstar, Spellstar, Mailmerge.
Gréficos: graficos/100, Diagraph, Picture perfect, Graphwriter Basic.

Hojas electrénicas: Visicale, Lotus 1-2-3, Multiplan, Microplan, M. B. A

Bases de datos: Condor, gestor de ficheros personales, Dbase-II, Delta.

impresién; asi como el proceso de los
mismos previstos en el MS-DOS. La pues-
ta en practica del proceso es igualmente
sencilla, aunque requiere un nimero su-
perior de selecciones en menis que otros
sistemas. Por contra no es preciso memo-
rizar ningun comando, sino simplemente
seleccionar convenientemente entre las
sucesivas opciones que presenta el orde-
nador.

Como puede suponerse los programas
de aplicaciones pueden redactarse de
manera que aprovechen las particulares
posibilidades de la pantalla sensible. Por
ejemplo, el programa de tratamiento de
textos que incorpora el 150, el conocido
WordStar, permite mover a dedo el cur-
sor por la pantalla hasta la posicion ade-

cuada. Este mecanismo presenta un In-
conveniente y es que el cursor no se pue-
de ver durante la travesia, oculto tras el
dedo director. Lo cierto es que no se pue-
de dirigir de manera tan clara como, por
ejemplo, con el uso del «ratén». En este
aspecto este ultimo periférico de control
del cursor es claramente superior ya que
permite mover el cursor tan facilmente
como con el dedo, vy al mismo tiempo con-
trolar su periplo a través de la pantalla.

Software disponible

Existe también la opcién no muy defini-
da para pasar por alto el funcionamiento
plenamente tutorizado del PAM y trabajar



directamente sobre el sistema operativo y
sobre el teclado, aunque no con los pro-
gramas de aplicaciones que estan sujetos
al PAM.

Hewlett Packard ha puesto un interés
muy particular en el HP-150; es claro y
notorio que quiere convertirlo en un best-
seller, y para ello debera competir desde
el principio con maquinas tan introducidas
en el mercado como los IBM, Apple y de-
més fabricantes y equipos. Consciente del
hecho y de que para que un hardware
tenga exito comercial necesita de un soft-
ware de aplicaciones que se adapte en la
medida de lo posible a lo que el usuario
necesita, HP ha conseguido poner a dis-
posicion del 1580 programas tan interesan-
tes como el WordStar (con Mailmerge y
Spell-star), las hojas electrénicas VisiCalc
y Lotus 1-2-3 y las bases de datos Condor,
dBase-II y Delta. Ademas la empresa ha
prometido nuevos programas disefiados
especificamente para la maquina, asi co-
mo otros del tipo estdndar, que serdn con-
venientemente adaptados entorno al PAM
y. por tanto, a la pantalla sensible.

Asimismo, el HP-150 tiene un catdlogo
de programas, marca Hewlett Packard,
entre los que destacan los Graphics/Serie
100, un paquete para el dibujo de gréaficos
de barras, lineas y tartas que pueden
combinarse con textos y obtenerse copias
por la impresora térmica incorporada en
el monitor, o bien por un plotter. Este pa-
quete va Integrado con otros cuatro y
pueden utilizarse repetidamente, asi co-
mo grakar, y transferir datos entre ellos.

Otro programa disponible para el 150
es el Memomaker/Serie 100, disefiado pa-

ra componer, editar y preparar cartas,
memorandum y notas en la pantalla. Este
programa se destina a personas que no
precisan un programa de tratamiento de
textos porque no necesitan escribir de
forma intensiva. Algo realmente interesan-
te es que los ficheros creados con el Me-
momaker son compatibles con los Word-
Star.

El VisiCalc, cldsica hoja electrénica
permite el analisis interactivo de situacio-
nes del tipo «,Qué pasaria si...?», asi como
previsiones y planificaciones. Mailmerge
y Personal Card File consiguen, respecti-
vamente, que el equipo de Hewlett Pac-
kard integre las listas de direcciones con
las cartas a enviar o genere un fichero
alfabético.

El programa Calculator convierte la
pantalla del HP-150 en el teclado de la HP
41C, una de las calculadoras més sofistica-
das de HP con la potencia de proceso y
las prestaciones informaéticas del HP-150.

Finalmente, uno de los programas mas
Interesantes y de cara a las comunicacio-
nes es el DSN/Link que proporciona al
150 la capacidad de transferir informacién
a un ordenador de la serie 3000, Asimis-
mo, por medio de una tarjeta adicional, el
HP-150 puede conectarse a grandes equi-
pos de IBM; algo muy apropiade para
quien desea integrar la maquina en redes
de otros ordenadores.

Lenguajes
Para aquellos usuarios que prefieran

desarrollar sus propias aplicaciones, el
HP-150 tiene a su disposicién un intérpre-

te BASIC, versién ampliada del MBASIC
de Microsoft tan ampliamente utilizada en
microprocesadores de ocho bits. También
existen en el,mercado compiladores BA-
SIC, COBOL, FORTRAN vy Pascal para la
maguina en cuestion.

En cuanto a documentacién, el HP-150
esta acompanado por un manual de usua-
rio en castellano que contiene toda la in-
formacién precisa para la puesta en mar-
cha del equipo en las muy distintas confi-
guraciones. Este contiene datos y descrip-
ciones generales del hardware, una intro-
duccién a la gestién de ficheros MS-DOS,
una descripcién del PAM y del mecanis-
mo para la instalacién y ejecucién de pro-
gramas de aplicaciones. En manuales se-
parados se suministra informacién sobre
sistema operativo, lenguajes y programas
de aplicaciones. Por otra parte, la modula-
ridad del equipo y las explicaciones pro-
porcionadas por los manuales hacen casi
elemental la conexién de los diferentes
modulos de la maquina, asi como su confi-
guracién del sistema.

En conclusién

En definitiva, Hewlett Packard ya ha to-
mado posicion y partido en el segmento
del ordenador personal de gestién con un
equipo compacto, muy bien concebido, y
acabado. Un equipo que hace uso apro-
piado de los dispositivos fisicos y 16gicos
considerados estdndar por la industria, y
por tanto, que goza del don, muy de agra-
decer, de la compatibilidad. Con un tecla-
do que puede calificarse de excelente,
con una pantalla ciertamente de alta reso-
lucion y con unas excelentes capacidades
graficas. Por pertenecer a la marca HP
tiene a su disposicién un amplio catilogo
de periféricos, de accesorios hardware y
de productos software que permiten en
conjunto configurar el sistema de acuerdo
con las necesidades del usuario. La ma-
guina cuenta con facilidades adicionales
que descargan de trabajo a la persona
que de él se sirva, y que permiten que la
utilizacion del equipo sea eminentemente
sencilla. Por contra, la pantalla es relativa-
mente pequefa, lo mismo que la capaci-
dad de las unidades de disquete. Una di-
mensiéon de memoria externa que para
ciertas aplicaciones puede resultar insufi-
ciente y precipitar la inversién —grande—
- en disco rigido. Es de suponer que el
HP-150 accederd en breve a las comuni-
caclones locales con otras maquinas de
sus caracteristicas de la misma forma que
acceden a los HP-3000, y que el color lle-
gue también al 150, ahora que IBM, la
marca que marca la pauta en este campo,
ha comenzado a igualar los precios de sus
monitores monocromos y de color.

Lo cierto es que el HP-150, la ultima
creacién de Hewlett Packard, ya esta en
el mercado; todo y todos le auguran una
buena campafia y, sin lugar a dudas, va a
convertirse por derecho propio en uno de
los equipos a tener en cuenta a la hora de
Eomprar.
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Léaser 2001/3000

Dos hermanos
orientales

Dos equipos producidos en Hong-Kong por Video Technology
comenzaran a comercializarse muy pronto en Espafia. Se trata de
los modelos 2001 y 3000 de la gama Laser. El primero de ellos es
un micro doméstico, mientras que el otro relne las caracteristicas
de todo ordenador personal con aspiraciones profesionales.

mbos microordenadores, como es
costumbre en tantos productos
orientales, salen de la cadena
de fabricacién a precios en
principio enormemente competi-
tivos. Hong-Kong, gran urbe con estatus
de colonia inglesa, debera ser devuelta a
la Republica Popular de China en el ano
1997. Tal vez su enorme actividad comer-
cial comience a paralizarse a partir de es-
ta fecha pero, hasta entonces, es como si
la fiebre del negocio hubiera atacado la
ciudad v toda ella se hubiese lanzado a
una frenética carrera para situar sus pro-
ductos en el mercado occidental.

Video Technology no constituye una
excepcidn a esta circunstancia. En un pla-
zo relativamente corto, ha extendido sus
tentdculos en Europa y USA, desde su
cuartel general de la planta 23 de uno de
los edificios que forman el Tal Ping Indus-
trial Centre, en Hong-Kong. La empresa
fue fundada en 1976, y un afio mas tarde
comenzé a vender videojuegos. Hacia
1981, lanzdé un producto denominado
Creatvision, a medio camino entre lo que
podria ser un micro domestico y una con-
sola de juegos. Poco tiempo despues, co-
menzo a ser desarrollada la gama de or-
denadores Laser, pero no sin haber al-
canzado previamente la escalofriante cifra
de un milldn de pequefios videojuegos
portatiles vendidos.

Doctorado en juegos

El Laser 2001 podria considerarse una
ampliacion profesional del Creatvision. Sin
embargo, los nuevos cartuchos de expan-
sién contienen programas de utilidad y
juegos. Un adaptador especialmente de-
sarrollado para este equipo permite acce-
der a toda la gama de goftware y juegos
de Coleco Vision, uno de los maximos es-
pecialistas en videojuegos. Otro interface
permite asimismo la utilizacién de la am-
plia serie de cartuchos de juegos y utili-
dades del sistema Atari 2600. Por si fuera
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poco, el Laser 2001 dispone asimismo de
una nada despreciable biblioteca de jue-
gos y programas que le convierten en to-
do un doctor en el arte de jugar, capaz de
competir con cualquiera de sus mas po-
derosos rivales en este terreno sin inmu-
tarse.

Todo ello, sin renunciar al resto de las
prestaciones de este micro, que en Espa-
fa distribuye Intercomsa. Se trata, como
ya se ha dicho, de un <home computer»
en toda regla, aunque dispone también
de aplicaciones en el campo de la ense-
nanza y de los negocios.

El hardware del Laser 2001 se basa en
el archiconocido procesador 6502 A, fun-
cionando con una frecuencia de 2 MHz
Dispone de una memoria RAM de 32 Kby-
tes, de los que la mitad quedan a disposi-
ci6n del usuario, mientras que el resto son
empleados en la gestién de la pantalla. La
capacidad de la memoria ROM es de 16
Kb., que contienen el potente lenguaje
BASIC de Microsoft, provisto de coman-
dos de acceso directo a memoria como
PEEK, POKE, CALL; comandos de depu-
racién TRACE ON y TRACE OFF; funcio-
nes enteras y en coma flotante como ABS,
SGN, SQR, LOG, EXP, INT, RND, SIN,
COS, TAN, ATN; comandos sonoros como
SUND, MUSIC, y muchos otros.

Comandos sonoros

De hecho, la potencia de la version del
BASIC de Microsoft que lleva el Laser
2001, reside principalmente en las enor-
mes posibilidades de los gréficos en color
y en los sonidos.

La resolucién méxima es 256 por 192
puntos, representables en 16 colores dife-
rentes mediante comandos BASIC espe-
ciales. La programacion de figuras en mo-
vimiénto resulta sorprendentemente facil,
v los comandos de sonido pueden gene-
rar varios efectos aclsticos (disparos, ex-
plosiones, etc.), que realzan de modo muy
espectacular los juegos programados por

el usuario. Asimismo, el Laser 2001 tiene
cuatro canales para la emision de sonidos,
lo gue significa que es capaz de generar
cuatro tonos independientes de forma si-
multdnea. El volumen puede graduarse-
desde el receptor de television, para el
que el ordenador dispone de la corres-
pondiente salida. Es indiscutible que el
Laser 2001 es un micro que «sonard mu-
chon». :

Los cartuchos de juegos o el médulo de
16 Kb. de RAM extra se conectan en la
puerta situada en el costado derecho de
la carcasa. Por lo demds, el Laser 2001
dispone en el lado posterior de un interfa-
ce paralelo para impresora, otro para ca-
sete, asi como las salidas audio y video, y
del bus del sistema para la conexién de
tarjetas y médulos de expansién. En la
parte frontal se sitian dos pequefios co-
nectores para los joysticks, que van inclui-
dos en la versién base.



Un detalle digno de agradecimiento lo
constituye el teclado de buena factura, ti-
po «QWERTY», con funciones y coman-
dos BASIC generados en cada tecla en
combinacién con la de CTRL. Resulta in-
comodo el hecho de que unicamente
haya dos teclas para control del cursor
(Norte/QOeste, Sur/Este) que requieren la
utilizacién de la tecla de las mayusculas,
lo que conlleva innumerables confusiones
en la edicién hasta que el usuario se acos-
tumbra. En la parte superior de la consola
hay una tecla de RESET de cémoda utili-
zacion, junto a una falsa tecla provista de
un LED que indica que la maquina esta en
funcionamiento. El interruptor de red esta
situado en realidad en el costado izquier-
do de la carcasa.

Al margen de los adaptadores para los
juegos de Atari y Coleco, el Laser 2001
tiene todo un ejército de periféricos a su
disposicién, entre los que destacan la

impresora/plotter de cuatro colores, uni-
dad de disquetes, casete, lapiz luminoso y
médem.

Software abundante

Por lo que respecta al software, la bi-
blioteca del Laser 2001 se compone de
mas de sesenta programas (sin contar los
de Coleco y Atari). Cuarenta de ellos son
aplicaciones de educacién (Matematicas,
Algebra, BASIC, Historia, Electrénica,
etc), y profesionales (contabilidad, anali-
sis de inversiones, analisis de stocks, esta-
disticas, tratamiento de textos) que tarde
o temprano seran ftraducidos del inglés.

En cuanto a los cartuchos para juegos,
es toda una bendicién poder olvidarse de
las casetes que cargan cuando quieren y
llegan a causar la desesperacién del
usuario mas paciente. La contrapartida es
que los cartuchos siempre serdn mas ca-

ros que la cinta. La coleccién de juegos
del Laser 2001 estd encabezada por una
formidable batalla de tangues (Tank At-
tack), a la que siguen los desesperados
esfuerzos de fin buceador por sobrevivir
en las profundidades (Deep Sea Adventu-
re), un puzzle de tuberias que hay que ir
componiendo para facilitar el camino de
un ratoncillo hacia la comida (Mouse Puz-
zle), una persecucion en la que el jugador
intenta deshacerse de los implacables co-
ches de la policia (Auto Chase) y muchos
mas titulos como Sonic Invader, Skiing,
Air Sea Attack, Boat Chase, Astro Pinball,
Music Maker, Soccer, Helicopter Rescue,
Barbarian, etc.

El Laser 2001 verd el mercado esparniol
con un precio de 55.000 pesetas que, uni-
do a sus prestaciones y versatilidad, sitia
esta maquina en un lugar de honor entre
los ordenadores caseros mas avanzados
como Dragon, Commodore y Atari

Un hermano ejemplar

Por su parte, como un hermano mayor
que pretende dar ejemplo al resto de la
familia, el Laser 3000 llega con la carta de
presentaciéon de la compatibilidad, en
cuanto a software, con el Apple II. Sin em-
bargo, este micro no puede compararse
con muchos de sus parientes orientales
que se conforman con ser una imitacién
barata del legendario «<home computer»,
SIno gue aporta bastante mas, merced a
las mejoras Introducidas por sus disena-
dores.

El Laser 3000 incorpora, al igual que su
hermano menor, el procesador 6502 A,
bajo una frecuencia de reloj de 1 ¢ 2
MHz, y apoyado por un coprocesador
8048 que se encarga de las entradas y
salidas del sistema. La memoria RAM es
de 64 Kbytes en la versién basica, amplia-
bles hasta 192 Kb. mediante la correspon-
diente tarjeta. La capacidad de la memo-
ria ROM, con lenguaje BASIC de Micro-
soft incluido, es de 24 Kbytes. Los técni-
cos de Video Technology han anadido al
M BASIC diversas utilidades para gréaficos
y sonido, del mismo modo que en el mo-
delo 2001,

Estas caracteristicas, que de por si se-
rian suficientes para hacer del Laser 3000
una méaguina digna de consideraciéon se
ven rebasadas por la disponibilidad de
una tarjeta con un procesador Z80-A que
permite acceder al sistema operativo
CP/M vy, por tanto, a los miles de progra-
mas escritos para tan popular sistema
operativo, También admite una tarjeta
con un microprocesador de 16 bits para
adaptar el 6502 A a los CP/M 86 y MS-
DOS.

Un teclado absolutamente profesional
de disefio impecable hace pensar que los
constructores de esta maquina sabian
muy bien lo que querian cuando la
proyectaron: 81 teclas en total, distribu-
das en tres subconjuntos (alfanumérico ti-
po «QWERTY», keypad numérico con
cuatro teclas para control de cursor, y una
fila de ocho teclas de funcién programa-
bles).
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LASER 2001

LASER 3000

Procesador 6502 A, 2MHz. 6502 A (1 6 2 MHz)
8048 en funciones I/O
RAM 32 Kb. (16 Kb. para pantalla), ampliable 64 Kb., ampliable hasta Kb.
hasta 48 Kb. con cartucho
ROM 16 Kb. 24 Kb.

Lenguaje y sistema op.

Microsoft BASIC

Microsoft BASIC
CP/M, CP/M 86, MS-DOS (opcionales)

Slot cartuchos ROM y expansién
Salidas TV y monitor video
Salidas casete y altavoz

Teclado QWERTY, 48 teclas QWERTY, Keypad numérico
Pantalla 24 lineas de 36 caracteres 24 lineas de 40 caracteres
24 lineas de 80 caracteres
256 x 192 puntos resolucion (16 colores) 280 x 192 puntos (8 colores)
560 x 192 puntos (6 colores)
Sonido 4 canales 4 canales, 6 octavas
Derivacién a TV Altavoz incorporado/derivacién a TV
Almacenamiento Casete estandar Casete estdndar
Unidad simple o doble (opcional) para Unidad simple o doble (opcional) para
disquetes de 5,25 pulgadas disquetes de 5,25 pulgadas
Comunicaciones Interface paralelo Interface paralelo

Slot cartuchos ROM y expansion
Salidas monitor o TV, casete, audio...
Interface opcional RS 232

Alta resoluciéon

Destaca en esta magquina su alta resolu-
cién grafica de 560 por 192 puntos direc-
cionables individualmente. Esta opcion y
el formato de 80 caracteres por linea obli-
gan a la utilizacién de un monitor. Para el
formato de 40 caracteres y resoluciones
gréficas inferiores, basta un televisor nor-
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mal. Aunque el Laser 3000 es capaz de
generar ocho colores diferentes, en su
maxima resolucidén unicamente puede
emplear. seis.

Dispone de un altavoz interno (spea-
ker), si bien el sonido puede ser derivado
al receptor de televisién para graduarlo
manualmente. Ello merece la pena, ya
que al igual que su hermano menor dispo-

ne de cuatro canales de sonido, de seis
octavas.

Es posible el almacenamiento en casete
estandar, si bien se puede conectar una
unidad de disquete (en su configuracién
maxima soporta hasta cuatro) simple o do-
ble, de 143 Kb.

El Laser 3000 estd provisto de interface
paralelo para impresora, y opcionalmente
un RS-232, ademés de las salidas video,
audio, casete, TV, el slot para cartuchos y
modulos de expansién, y los dos conecto-
res para joysticks.

Los mismos periféricos del Laser 2001
sirven para el 3000. También estan dispo-
nibles diferentes tarjetas de ampliacion
de memoria (64 Kbytes y 128 Kbytes) y
cartuchos con el sistema operativo CP/M,
sin olvidar los monitores que suministra
Video Technology. Por otra parte, los moé-
dulos de expasion permiten la conexion
de toda la gama de periféricos del Apple
1I, lo que resulta especialmente interesan-
te si se requiere una mayor capacidad de
almacenamiento y hay que optar por la
solucién del disco rigido de tecnologia
Winchester.

Este ordenador, que viene arropado
por cantidades ingentes de software de
todo tipo y diversas procedencias (Sirius,
Software, Datamost, Microsoft, Digital Re-
search, VisiCorp, Micropro, Apple, Pea-
chtree, etc.), es un auténtico profesional,
aunque dispone también de una amplia
gama de juegos. Tal vez, porque de casta
le viene al galgo. El precio de la version
bésica en Espafia no sobrepasara dema-
siado las 100.000 pesetas. Sera cuestion
de estudiarlo detenidamentel
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y ademas amplia gama
Software (cassettes de juego)
joysticks, impresoras,
teclados, etc.

DE VENTA EN:

BAZAR DELHI: Reina Cristina, 11 - Barcelona
INTERJOYA: Reina Cristing, g - Barcelonad

BAZAR TAIWAN: Plaza Palacio, 9 (Galerias) - Barcelona
LOS GUEﬂﬂILLEROS: | Canarias, 130 - Valencia
BAZAR KARDIS: |. Canarias, 136 - \Valencia

BAZAR DELHI: M. Ruano, 5 - Lleida

BAZAR TAIWAN: Pujos, 36 - Hospitalet

g T s 35" PRy
VENTAS AL mvon:REGlSA

Comercio, 11 - Tel. 3199308 - Barcelona

ORIC-1

|t lir Frccin |
Yeairt




Cuando se tiene 64 K de memoria,
una magnifica resolucion, 16 colores,
efectos tridimensionales-con sprites,
un sonido equivalente al de un
sintetizador, un teclado profesional
con 62 caracteres graficos, toda una
amplia gama de periféricos, la mas
completa gama de programas
educativos, profesionales y de video-

COMMODORE 64

juegos...; en resumen, cuando se es
un ordenador personal como no existe
ningun otro en el mercado y el mas
vendido mundialmente, es muy dificil
decir sin orgullo que eres un
Commodore-64.

Claro que mas dificil todavia es decir
sin orgullo que tienes un Commodore-64.
¢Por qué no lo comprueba?



COMMODORE 64
LE DA ACCESO A MUCHOS

ACCESORIOS

Unidad simple de disco (Monofloppy) 170 K.

Cassette.
: Plotter e impresora, 4 colores,

14 c.p.s.
% Impresora matricial, tractor,
30 c.p.s.
Interface RS232.
Joy Stick.
Paddle.
Cursos de Introduc-

cion al BASIC.

3

COMMODORE 64
LE MUESTRA PARTE DE
SUS PROGRAMAS

Utilitarios y lenguajes

MONITOR LENGUAJE MACRO ASSEMBLER.

MAQUINA. PROGRAMMER'S
FORTH. UTILITIES.

LOGO. TURTLE GRAPHICS I
PILOT. MASTER.

Sistemas operativos
FILE/BOSS. CP/M.

Programas de aplicaciones

EASY SCRIPT.
Proceso de texto de gran potencia.

CALC RESULT.

Hoja electronica de calculo.
EASY CALC RESULT.

Version simplificada del CALC RESULT.

MAGIC DESK.

Proceso de texto y gestion de ficheros.

AGENDA TELEFONICA.

-

Programas educativos

MUSIC MACHINE.
MUSIC COMPOSER.

VISIBLE SOLAR
SYSTEM.

SPEED/BINGO MATH.

FISICA I.
MATEMATICAS I.
HISTORIA 1.

Juegos
JUPITER LANDER.
KICKMAN.
SEAWOLF.

RADAR RAT RACE.
TOOTH INVADERS.
LAZARIAN.
OMEGA RACE.

LE MANS.

PINBALL
SPECTACULAR.

AVENGER.
SUPERMASH.

GEOGRAFIA I.
GEOGRAFIA II.
JUEGOS EDUCATIVOS.

TEMAS
MONOGRAFICOS.

CONOCIMIENTOS
GENERALES.

QUIMICA I.

FROGMASTER.
GRID RUNNER.

ATTACK
OF THE MUTANT
CAMELS.

THE PIT.

MR. TNT.

6 GAME PROGRAMS.
BINGO.

ROOTING TOOTING.

MINESSOTA FAT'S
POOL CHALLENGE.

... Y seguimos ampliando la lista

El ordenador personal de la
familia mas potente

T commodore

COMPUTER

MICROELECTRONICA Y CONTROL, S.A.
c/. Taquigrafo Serra, 7, 5.°. Barcelona-29
c./ Princesa, 47, 3.° G. Madrid-8




Composicién musical por ordenador

Los hits,

en concierto

Ya no es tan claro el futuro de la misica o, mejor dicho, de los
misicos. Esto no significa que tengan menos posibilidades o que su
futuro sea mas confuso. Simplemente, parece haber terminado el
mito segiin el cual es imprescindible dedicar un aprendizaje de
varios afios y largas practicas diarias para ejercer el dominio de
algiin instrumento, de la direccién o de la composicion.

ampoco es ya una condicién indis-
pensable tener un enorme salén
para colocar el piano, o reunirse
con los musicos para ensayar una
orquestacién arduamente logra-

da.

Ahora, las cosas son bastantes mas sim-
ples con los sintetizadores, esos aparatos
que, de surgir en la Edad Media, hubie-
ran terminado en la hoguera. Porque lo
que son capaces de producir mediante el
simple pulsar de un botdn es casi bruje-
rfa. Y lo que es mds increible aun, el usua-
rio medio no tendrd que hacer infinitos
célculos para saber si se lo podra com-
prar, ya que hay modelos que sélo cues-
tan 25.000 pesetas.

Pero no todos aplauden incondicional-
mente estas innovaciones. Hay quien sos-
tiene que, si bien un sintetizador imita a la
perfeccién instrumentos tales como el pia-
no, el érgano, el violin o la orquestacion
de una melodia, no se puede llevar a la
playa y cantar con ellos a la luz de la luna
y las fogatas como con una discreta, cali-
da y sensual guitarra. Pero, en cambio,
ofrecen la gran ventaja de poder crear
una melodia v que el sintetizador la or-
queste y ponga el acompafiamiento, lle-
gando a la perfeccién ritmica y sincroni-
ca, aungue no se tenga oido ni para can-
tar una cancién de cuna.

Lo cierto es que la aparicion del sinteti-
zador ha transformado el concepto de mu-
sica. Todo comenzd con un chip. Porque,
no lo olvidemos: un sintetizador no es mas
que un ordenador gue en vez de pedir
datos pide sonidos, que en vez de datos
proporciona una orquestacion. Pero es un
ordenador. Y en tanto ordenador, el futuro
que tiene por delante es infinito.

En efecto, los ordenadores pueden ser
empleados para trabajos serios o diverti-
dos, sirven para procesar informacién y
para jugar, y también cabe su utilizacién
como instrumentos musicales. Y en este
caso, se podria decir que se trata de ha-
cer de cosas serias, alegres. Es, el proce-
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so de crear musica artificialmente, la mu-
sica sintetizada. \

Hoy, las méquinas mas sofisticadas tie-
nen precios sumamente elevados y estan
en manos de los especialistas, pero esto
es de gran importancia para el usuario
«normal», ya que muchas de las ideas que
comenzaron aplicdndose a los sintetizado-
res profesionales han acabado como es-
tdndar en muchos modelos de ordenado-
res domesticos.

Analégico contra digital

El sintetizador hasta ahora mas conoci-
do es el analdgico. Es decir, que cuando
se le da una serie de notas, éste las reci-
be, las dota del ritmo pedido y la orques-
tacion adecuada, andloga a las notas toca-
das(input) vy que ha sido elegida por el
musico entre una serie de posibilidades
limitadas que le ofrece el sintetizador.

Pero las innovaciones técnicas y la con-
ciencia de los disenadores de gue en el
fondo de ese mecanismo lo que hay es un
simple proceso de calculo, han hecho po-
sible un perfeccionamiento que da al mu-
sico total libertad: puede saber o no musi-
ca, puede tener o no una melodia. Tedo lo
que el digitalizador necesita es un sonido.

Los numeros son la base de la musica.
La digitalizacién, que es la transformacion
de un sonido en digito, luego de realizada
esta transformacion registra en el sinteti-
zador-ordenador ese numero a la velocl-
dad requerida. Vivaldi, Bach, Mozart,
pueden llegar a ser una perfecta combi-
nacién numérica en el mundo digitalizado.
En realidad, fundamentalmente es un pro-
blema de tiempo, de velocidad. Porque la
musica es una sucesion de sonidos y Si-
lencios, es importante el tiempo que dura
cada uno de estos elementos. Y si se pue-
de dar a un sonido un numero y asi suce-
sivamente a cada uno de ellos es posible
almacenarlos y convertirlos sin alterar ab-
solutamente en nada su calidad. Y la cali-




dad digitalizada serad infinitamente mas
transparente y pulcra que la analdgica,
pues so6lo reproduce lo programado y na-
die programa imperfecciones. La digitali-
zacién produce una inmensa gama de tim-
bres, sonidos, armonias, todo a beneficio
del musico creador

Un violinista, ademas de innato talento,
suele tener en su haber largos afios de
practica de varias horas diarias, casl la
dedicacién de una vida entera. Un violin
electronico basta con programarlo en el
sintetizador y su sonido hara preguntarse
a cualquier virtuoso quién es el rival que
ha alcanzado ese grado de perfeccién
técnica.

Son muchos los especialistas en ordena-
dores que se han pasado al mundo de los
sintetizadores, y todos ellos creen en el
futuro perfeccionamiento de este «multi
Instrumento»

En efecto, una de las evidencias de las
grandes posibilidades de la digitalizacion
es el nuevo disco laser que sélo imprime
numeros y los lee sin imperfeccién algu-
na a una velocidad de 44.000 digitos por
segundo. En definitiva, el digital es la on-
da del futuro en la sintesis musical.

Estos sistemas, evidentemente, son caros
—el Fairlight v el Synclavier son proba-
blemente los mas conocidos y sofistica-
dos—, pero con ellos se pueden reprodu-
cir los sonidos de un gran numero de ins-
trumentos musicales y trabajar mas barato
gue con musicos individuales.

El sintetizador Fairlight admite los len-
guajes Basic, Fortran y uno de sus perifé-
ricos es el lapiz de luz. En el futuro tam-
bién se le agregara el lenguaje C. Mu-
chas de estas maguinas estan alimentadas
a través de un lenguaje de composicién
(en el Synclavier se denomina Scrip) que
no difiere demasiado del Basic que ha si-
do completado con lineas de numeros.

Este sintetizador tiene dos microproce-
sadores en el mismo bus (uno para [/O y
otro para la composicién musical). En el
disefio de este sintetizador se ha conside-
rado fundamental el acceso y manejo de
la memoria. Por ahora estan implementan-
do el concepto de almacenamiento virtual
de memoria;, se puede hacer un tipo de
musica simultdneamente, grabar otra.

La mayoria de los sintetizadores actua-
les son analégicoes, v para los especialistas
han llegado a su maximo rendimiento
porque no permite al intérprete tomar
ninguna decisién. En cambio, con la digi-
talizacion, es el usuario final quien esta-
blece los parametros. Si se emplea un
analdgico, las armonias estan preestable-
cidas, en cambio, con la digitalizacién es
el usuario quien especifica el tipo de ar-
monizacién que quiere para cada sistema
Tal vez eso sea mas dificll, pero es inne-
gable que ofrece una mayor libertad de
creacién

El Fairlight ya ha dado muestras de res-
petar la libertad del usuario: carece de
oscilador, lo que da la posibilidad de po-
ner en juego el tipo de onda gue se quie-
ra.

Hacer musica en un sintetizador analé-
gico es aceptar los acompafamientos
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preestablecidos, en cambio, el sintetiza-
dor digitalizado respeta la libertad indivi-
dual y le permite al misico crear sus pro-
pios sonidos (figuren o no en escala algu-
na), ofreciéndole la posibilidad de hacer,
no sélo una melodia o una orquestacién,
sino el sonido mismo.

El sistema digitalizado se impondra
contra toda posibilidad de duda, en
cuanto se resuelva el problema de sus
costos. De cualquier forma, hay que reco-
nocer que los sintetizadores digitales aun
no estan en su etapa de madurez.

Miisica de ruidos

Es evidente que a ningun musico le re-
sulta fundamental el problema de por qué
el piano tiene el sonido que tiene, todo lo
que le preocupa es «,como puedo lograr
un sonido?, jcémo se manipula?». El resto
ya es responsabilidad de la técnica.

Si alguna vez, mientras trataba de con-
ciliar el suenio, oyd la serenata de los pe-
105 a la luz de la luna, sabe lo que es
tener ganas de tirarles con algo a la cabe-
za. Pero con un sintetizador computariza-
do v digital se podria transformar ese so-
nido —o cualquier otro que se le ocurra,
desde el llanto del bebé hasta los recla-
mos de un vecino airado— grabandolo. Y
luego pasar esa grabacién a través del
sintetizador y dejar que éste lo analice y
desmenuce. Después podré ofrlo en cual-
quier clave, con més o menos vibrato, con
mas 0 menos languidez, con el instrumen-
tal que se le prefiera dar, convirtiendo as{
aquel sonido molesto en un nuevo «instru-
mento» musical. 3

Lo mismo puede hacer con una voz
amiga, el trino de los pajaros, el gotear de
un grifo. Sélo la imaginacién es el limite
de las posibilidades de un buen sintetiza-
dor digital.
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Ni siquiera es necesario escribir un
programa de ordenador para generar y
manipular una onda de sonido (wave-
form). Basta con ofrecerle a la maquina un
sonido y el microprocesador se encarga
de las ecuaciones y sintetiza las ondas. Y
esta facilidad permite concentrarse, por
ejemplo, en escribir la cancién, porque
con el sistema de sampling, mediante la
digitalizacién, el usuario no tiene por que
molestarse en lidiar con las matematicas
ni demds problemas.

Lo que hay en el mercado

De cualquier forma, en el mercado hay
en estos momentos un buen numero de
sistemas de aplicacién a la musica.

El paquete Orchestra 90 para el TRS-80
y el sintetizador MCI para Apple son del
tipo de tarjeta sintetizadora musical y utili-
zan caracteres alfanumeéricos para esta-
blecer especificaciones sobre la musica.

El Alphasyntaur es un sintetizador crea-
do para el microordenador Apple y cons-
ta de un teclado piano de cuatro o cinco
octavas, dos sistema operativos especiali-
zados v un amplio sofware. El sintetizador
tiene una libreria de cinco floppys en los
que se incluyen los dos sistemas operati-
vos: el Alpha Plus —especialmente dedi-
cado al desarrollo de sonido— y el Me-
trak Il para composicién, que ofrece un
sistema de grabacién de 16 pistas y per-
mite la interpretacién de multiples instru-
mentos simultaneamente.

Otro sintetizador en tiempo real para el
Apple 1l y lle es el Soundchaser Digital
de Passport Desing y esta compuesto por
un teclado de cuatro octavas, tarjeta sinte-
tizadora y software Notewriter.

Para el Commodore 64 existe el sinteti-
zador Roland CMU-800. También, dentro
del micro se ha incorporado un dispositi-

vo denominado Sound Interface Device
que cumple las funciones de un sintetiza-
dor a tres voces. Por su parte, el Musical
Instrument Digital Interface, es un sistema
estandar para E-mu, Korg, Moog, Roland,
Sequential Circuit y otros.

Para los usuarios del Commodore 64 y
el VIC-20 hay una libreria de software
bastante amplia, como la de Vanilla Pilot
de Tamarack —para iniciados— o la Synt-
hy-64 para profesionales.

El Synthia, es un sistema de ocho voces
con pantalla sensible al tacto, con casete
de 256 Kbytes de capacidad y teclado de
61 notas. Permite la programaciéon inter-
polada.

Entre los productos mas modernos, esta
el «secuenciador polifénico» Casio CT
7000, que posee una platina casete y una
importante memoria RAM, que puede ser
utilizada de forma similar a un sistema de
grabacién multipista profesional. Su pre-
decesor, el modelo CT 701 utilizaba un
lector de cédigo de barras, para leer la
musica impresa por este sistema, pero se
ha visto que no es una forma sencilla de
utilizar para crear. Aun asi, este método
esta disponible a través de la musica
preimpresa por la marca.

Miisica escrita

Pero la musica también hay que escri-
birla v en ese campo también los ordena-
dores empiezan a dar su juego. Hay en el
mercado pequefics 6rganos electronicos
que imprimen lo ejecutado en una cinta
similar a las de las maquinas calculadoras
y programas de musica en los ordenado-
res domeésticos. Pero quizd, uno de los sis-
temas mas completos sea el Mockingbird
desarrollado por Xerox. Valga como
ejemplo.

Ruisefior sintético

El Mockingbird (ruisefior, en inglés) es
un programa producido por la casa Xe-
rox, destinado a acelerar el proceso de
notacién musical. Nada més alejado de su
propésito que hacer musica, variaciones
sobre una melodia o inventar sonidos. Pe-
se a que escribe e interpreta musica, su
(inica meta es ser un buen amanuense:
mostrar en pantalla y escribir sobre papel
los sonidos que el musico le imparte.

El programa corre sobre un ordenador
de propoésito general, como es el Xerox
1132, con un ciclo de instrucciones de €0
nanosegundos, memoria RAM de 2 a 8
Mbytes v un disco de 80 Mb, ademas de
una pantalla bi-mapeada de alta resolu-
cién, un ratén y teclado.

Por otra parte, Xerox se ha preocupado
de facilitar el interface correspondiente
para el sintetizador electrénico Yamaha
CP-30, con un hardware especial que
permite a la mdquina «sentir» la posicién
de las teclas y simular sus trazados en el
sintetizador, lo que permite utilizar éste
para ejecutar el IN a la vez que la musica,



ERICSSON Y LA INFORMATICA

UN MATRIMONIO
BIEN AVENIDO, QUE ESTA DANDO

EXCELENTES FRUTOS

ERICSSON, uno de los lideres mundiales
en el sector de las comunicaciones, ha sido
también capaz de afrontar con éxito.los
crecientes problemas de la comunicacion
informéatica y de la informatica en general,
a través de sus sistemas integrados de
informacion.

Durante 1983, y fruto de la actividad de
ERICSSON en el campo de la informatica,
han sido introducidos en el mercado los
sistemas 2500 y 2100, para proceso
distribuido de datos y aplicaciones
financieras, respectivamente, incorporando
ambos las nuevas técnicas de soporte de
oficina (proceso de textos, correo
electrénico, bases de datos personales...).

Otro importante avance en el terreno
de los sistemas compatibles ha sido el
desarrolio de ALFASKOP, como familia de
terminales multifuncionales, que permite
la conexién simuitanea a dos o mas
ordenadores, al tiempo que incorpora un
potente proceso de textos y las funciones
de ordenador personal.

Completan estas novedades las
producidas en el campo de los periféricos
(Nuevas pantallas de 4 y 7 colores,
impresoras multifuncionales y de color,
procesadoras de comunicaciones...) y en el
Software con nuevas herramientas de
comunicaciones y paquetes de aplicacion.

ERICSSON y la informatica, un
matrimonio de conveniencia, esta
dando ya los frutos de un matrimonio bien
avenido.
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sin tener por ello que sintetizar las ondas
de sonido mediante programa.

Asimismo, es posible la impresién en
papel, a través de la red Ethennet

El diseno del Mockingbird esta espe-
cialmente pensado para notaciones y ne-
cesidades del piano. En este sentido, el
fabricante ha preferido dedicarse a per-
feccionar las necesidades de un instru-
mento en primer lugar, dotandolo de un
surtido bastante completo de signos que
le permite graficar practicamente todas
las notaciones.

Edicion

El Mockingbird le permite al usuario
grabar, editar, interpretar e Imprimir una
pieza musical, completa o parcialmente.

Las érdenes se dan seleccionando e in-
troduciendo por teclado los caracteres
Algunas de las ¢rdenes se invocan me-
diante la sefializacién de un objeto en la
pantalla por medio del ratén, vy pulsando
un botén. Una vez que el usuario finaliza
su trabajo en la pieza musical, le da un
nombre y lo archiva en el sistema para
poder recuperarlo en cuanto lo necesite.

En la pantalla, la imagen semeja una
pagina de notacién musical, con cuatro a
seis pentagramas, cada uno de ellos con
cuatro a seis compases, convenientemen-
te separados por barras. A la izquierda de
cada pentagrama hay una clave y una ar-
madura, y por encima de éste hay notas,

acordes, barras, lineas de medicién y de-
mas simbolos habituales en la notacién
musical.

Pese a que en la pantalla sdlo puede
aparecer una vez por pagina, tiene co-
mandos para desplazar la imagen en to-
dos los sentidos a diferentes secciones,
lenta o bruscamente, a pequefia o gran
distancia, a voluntad del usuario.

Mockingbirg puede editar la imagen
de pantalla, igual que cualquier procesa-
dor de textos puede editar documentos.
No hay mds que seleccionar la imagen,
«ordenar su edicién y se imprimird sola-
mente el material que para ello hubiere
sido seleccionado, aungue no se trate mas
que de un compas, © una sola nota, siem-
pre que estuviera en el archivo del siste-
ma. Para evitar confusiones, si el usuario
selecciona algunas notas para editar, és-
tas aparecen en pantalla en video inverso,
es decir, blanco sobre negro en vez de
negro sobre blanco. La seleccidn se lleva
a cabo mediante el ratén v luego se archi-
va, También se pueden seleccionar sec-
ciones para cambiarles la funcién a las no-
tas, incluso su valor.

Para ejecutar notas en el tiempo ade-
cuado y colocarlas como corresponde en
el pentagrama de la pantalla, es impres-
cindible conocer su exacta ubicacién en
la estructura ritmica de la pieza. La refe-
rencia ritmica imprescindible para esto la
proveen las lineas de medicién.

Los comandos de edicién realizan mu-
chas funciones: asignar el valor a las no-

tas, modificarlo, asignar notas a las voces,
modificarlas, fransponer notas y cambiar
el contexto en que aparecen, entre otras.
También pueden modificar en todo o en
parte cada uno de los elementos, elimi-
narlos o cambiarlos de lugar, mediante el
ratén. Hay comandos para agrupar notas
con barras, arpegios, acordes o ligaduras.
El usuario tiene la posibilidad de bajar o
subir una octava o un quinto a cada voz o
una nota mediante el comando transposi-
cion, o reemplazar lo que fuera por lo que
fuese, independientemente de su longi-
tud, mediante el comando Reemplazo.
Ademas de cambios en la estructura, el
usuaric puede modificar la presentacion.

Utilidad del sintetizador

Como ya se ha dicho, Xerox se ha preo-
cupado de proveer al 1132 del interface
adecuado para el sintetizador Yamaha
CP-30, porque éste es capaz de actuar
tanto como dispositivo de INput como de
OUTput. En tanto OUT posibilita escuchar
lo almacenado por el Mockingbirg, lo cual
resulta muy util en el proceso critico de
seleccidn; entanto IN permite al composi-
tor grabar lo ejecutado, exponiéndolo si-
multdneamente en pantalla. El compositor
ejecuta vy el Mockingbird le ayudaré en la
adjudicacién de ritmos, claves, acordes,
sefialandole, al evidenciar lo hecho, los
posibles errores.

Con el Ordenador Persenal DM-Vde NCR...

Cuando decidi la compra de mi ordenador
personal, no queria un aparato para jugar
a los “marcianitos”, sino un instrumento de
trabajo que me ayudara a tomar decisiones.

Un instrumento de facil manejo, quepudiera
mis necesidades

i

NCR ESPARA, SA.

Madrid-27. Edificio NCR. Albacete, 1- Tel. 404 00 00
Barcelona-34, Edificio NCA. Doctor Ferran, 25. Tel. 204 50 52
[27 sucursales de venta y 58 de Servicio Técnico en toda Espafa)

Ud.y NCR hacia el futuro.
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Qric Atmos:

esonr

e sl mismo

Ha llegado a Espafia el Oric Atmos. El espiritu del Oric 1 ain reside
bajo el teclado de este nuevo micro que, sin embargo, presenta
algunos aspectos muy mejorados respecto al modelo anterior de

Oric Products International.
1 Oric Atmos se comercializa en
Gran Bretana, su pais de origen,
como el sucesor del Oric 1. Se tra-
ta de un ordenador que, en contra
de todas las tendencias comercia-
les, ha nacido casi de incdgnito y no ha
sido anunciado por sus fabricantes hasta
que no se encontraba practicamente en la
cadena de fabricacién,

Asi como el Oric | se encuadraba en el
segmento de los ordenadores domesticos
de bajo coste, el Atmos parece ascender
de categoria al haber sido equipado por
sus creadores con un teclado de caracte-
risticas muy profesionales —que consti-
tuye uno de sus puntos mds fuertes—, asi
como con una versién potenciada del len-
guaje BASIC, con mandos que no resultan
usuales en ordenadores de su mismo ran-
go y capacidades. Con todo, el Atmos es
un «home computer» y como tal debe ser
considerado, si bien, entre las mas po-
derosas maguinas de su entorno, tanto por
Su precio como por sus prestaciones.

RAM de 48 Kb

A primera vista, no puede pasar inad-
vertido el hecho de que el Oric | y el
Atmos tienen la misma forma y tamario, si
bien en lugar de la apariencia gris del
Oric 1, gue resultaba un tanto sosa, el At-
mos se presenta todo de color negro y
rojo, llamativo y elegante.

El Oric Atmos emplea el microprocesa-
dor 6502 A, de reconocida eficacia en mi-
cros domeésticos, funcionando con un reloj
de | MHz.

La memoria ROM de 16 Kbytes contie-
ne el intérprete de BASIC y el sistema
operativo. La versién basica del Atmos (el
fabricante ha anunciado una versién de 16
Kb) contiene 48 Kbytes en su memoria
RAM, de las que 37 Kb quedan a la libre
disposicién del usuario, con lo que bate
en este campo a otros micros con RAM
nominalmente superior. Esta capacidad
puede, ademsds, ser incrementada me-
diante el recurso de ocupar parte del es-
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pacio reservado a los graficos de alta re-
solucién, Estd prevista la ampliacion de la
RAM hasta 64 Kbytes.

Por otra parte, el Oric Atmos incorpora
una puerta para la conexién de periféri-
cos como la unidad de disquetes o un mé-
dem, aunque también puede ser utilizada
para la insercién de cartuchos ROM. Estos
dispositivos habian sido anunciados ya en
vida del Cric-1. Un interface paralelo de
tipo Centronics posibilita la utilizacién de
todo tipo de impresoras. Dispone también
de salidas para receptor de television o
monitor de color, asf como la correspon-
diente conexién para casete audio.

Colores en combinacién

El Oric Atmos es capaz de manejar
ocho colores basicos, y su formato de
pantalla es de 28 lineas de 40 columnas, lo
que lo descarta de todas aquellas aplica-
ciones de gestion para las que resulten
imprescindibles los clasicos formatos de
80 columnas, como es el tratamiento de
textos. Con todo, dispone de un juego de
caracteres compatible con el estandar
ASCII en mayusculas y mintsculas. Dispo-
ne, asimismo, de las funciones de video
Inverso y escritura con parpadeo y doble
intensidad. Es posible cambiar el tipo de
letra v los colores mediante ciertos co-
mandos de uso complicado pero que, en
compensacion, ocupan muy poco espacio
de memoria. Existe la posibilidad de utili-
zar un modem con dispositivo adaptador
de teletexto, en su caso.

La resolucién maxima es de 240 por 200
puntos, en los que se puede utilizar los
ocho colores de la paleta y aun combinar-
los. Ademas de los clasicos comandos pa-
ra trazar circulos, lineas y puntos, se pue-
de rellenar del color que se elija una de-
terminada superficie de la pantalla, que
en todo caso guarda tres lineas en su par-
te inferior para visualizar determinados
comandos. No hay problema para mezclar
textos y graficos, de modo gue a un mapa
le pueden ser facilmente afadidos los

nombres de las ciudades y accidentes
geograficos.

El Oric | era un ordenador famoso por
sus capacidades sonoras, campo este en
el que superaba a cualquiera de sus com-
petidores. El Atmos conserva las mismas
capacidades: tres canales de ocho octa-
vas y generador de ruido blanco, sin olvi-
dar la posibilidad de conexién a un equi-
po de alta fidelidad Mediante la salida
programable para sintetizador se pueden
emular diferentes instrumentos musicales.
Por otra parte, el Atmos estd equipado
con un altavoz interno de inusitada poten-



cla para lo que suele verse en equipos de
su misma categoria.

Al igual que el Cric 1, estan presentes
los comandos de sonido especiales para
juegos, como PING, SHOOT, EXPLODE y
ZAP, ademas de los SOUND, MUSIC vy
PLAY clésicos en otras mdaquinas.

Teclado
profesional
Lo que maés llama la atencién en el At-

mos a los conocedores del Oric | es el
teclado, «QWERTY», con la misma dispo-

sicién del modelo anterior, sdlo que en
lugar de su primitiva forma de espéarrago
troceado, las teclas tienen una henchura
absolutamente profesional.

En total 57 teclas (se ha afiadido una
para tabulacidén) autorrepetidoras, de to-
que sensible y funcional. Las teclas alfa-
numericas dan un tono alto al ser pulsa-
das, mientras que las especiales respon-
den con uno mas bajo. Este efecto puede
anularse a voluntad. La tnica pega que,
rizando el rizo, se le podria achacar al
teclado del Atmos, es la proximidad de
las teclas de las mayusculas a las de con-

trol del cursor, emplazadas estas dos a
dos, a uno y otro lado de la barra espacia-
dora.

La principal diferencia desde el punto
de vista técnico respecto al Oric | es la
nueva version del sistema operativo resi-
dente en ROM que, segun el fabricante,
no sélo cubre algunas lagunas encontra-
das en el Oric 1, sino también otras del
software de Microsoft. Han sido anadidos
nueves comandos, especialmente a las ru-
finas de carga en casete, de forma que
puede verificarse la grabacién y carga de
los programas. Se pueden almacenar y
recuperar matrices sin necesidad de re-
currir al codigo magquina. Algunas criticas
se refieren a la dificultad para ajustar el
volumen del casete audio para cargar los
programas, dado gue el punto éptimo pa-
rece variar de una cinta a otra. Este suele
ser un problema comuin a muchos micros
domeésticos, que desaparece con un poco
de practica por parte del usuario, si bien
al principio resulta desesperante.

BASIC ampliado

La versiéon del BASIC con que trabaja el
Atmos es muy potente y dispone de mu-
chos mas comandos de los que se podria
esperar en un ordenador de su especie
Sin embargo, no han sido introducidas
mejoras notables respecto al Oric | en lo
que se refiere a la funcién de edicidn,
cuyo uso no resulta demasiado sencillo
Incluso el retorcido editor del Dragon es
mas facil de asimilar.

Entre los comandos légicos, se encuen-
tran AND, OR y NOT. Para verificar la
grabacién de un programa sirve CLOAD
«nombre del programa» V, mientras que
la instruccion CLOAD «nombre del pro-
grama» | anade el programa a otro que ya
se encuentre en la memoria. En este caso,
el segundo programa debe tener numera-
das las lineas de instrucciones de modo
gue no puedan confundirse con las del
primero.

Documentacion
v periféricos

El Oric Atmos llega acompafiado por
una impresora/plotter de cuatro colores
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(la misma del Oric 1, adaptada) entre
cuyas caracteristicas figura una velocidad
de trazo horizontal de 52 mm por segun-
do; 73 mm por segundo en trazo vertical,
y una velocidad de impresién de 12 ca-
racteres por segundo. El numero de ca-
racteres por linea (40-80) se determina via
software en modo gréfico. El precio de
este periférico serd semejante al del or-
denador, unas 68000 pesetas. La unidad
para disquete es del formato de 3 pulga-
das, con capacidad para 160 Kbytes por
cara (formateados), adoptando el estandar
de doble densidad. El nimero normal de
pistas es de 40, en 16 sectores. La veloci-
dad de transferencia de datos es de 250
Kb por segundo. Sin embargo, el Atmos
admite configuraciones con diferentes
unidades de disquete, de 40 ¢ 80 pistas,
en simple o doble cara, y utilizando tam-
bién el formato de 5,25 pulgadas. El pre-
cio al publico de la unidad de disquetes
sera semejante a las de Dragon y Com-
modore.

Un ultimo aspecto fuerte de este mi-
croordenador es del manual de utilizacién
para el usuario. Si en el Oric 1 dejaba
bastante que desear, el Atmos puede con-
siderarse un micro bien documentado, al
disponer de un libro de casi 300 paginas
en esparol que incluye las lecciones pre-
cisas para sacarle un pleno rendimiento,
ademas de la gufa de programacién en
BASIC con la funcién de cada comando
claramente explicada, y programas de-
mostrativos de dichas funciones. También
estan muy claras las operaciones relacio-
nadas con la carga en casete y comandos
de somudo. Se incluye asimismo una Intro-
duccién muy préctica al cédigo maquina,
amén de apéndices sobre practicamente
cualquier cosa que se desee saber sobre
el Atmos.

Con el ordenador se entrega, por otra
parte, un casete de demostracién que da
una idea de lo que la maquina es capaz
de hacer en cuestién de gréaficos. Es posi-
ble listar el programa en pantalla y curio-
sear cémo se consigue un determinado
efecto.

El Oric Atmos se vende en Cran Breta-
fia con un precio oficial de 170 libras es-
terlinas, diez libras mas que el Oric 1, y
ello es un buen tanto a su favor. En Espa-
fia, serd comercializado al publico por un
precio de 68.000 pesetas y se encargara
de su distribucién Textronic, empresa que
utilizara, presumiblemente, la cadena de
distribucién de Kapy (unas 300 tiendas so-
bre territorio espafol, si bien no todas
ellas comercializaran el Atmos) De mo-
mento, Textronic no tiene intencién de
continuar la importacién del Oric 1, con-
cedida en su dia a D. S. E. En Inglaterra,
los usuarios de dicho modelo tendran la
oportunidad de transformar su equipo en
un auténtico Atmos a un precio econémi-
co, segun ha anunciado ya el fabricante.

Dado que algunas ¢e las diferencias
entre uno y otro ordenador son lo sufi-
clentemente importantes como para que
el software del Oric 1 no sirva para el
Atmos, los abundantes programas existen-
tes para el primero ya estan siendo tradu-
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Conexiones del Oric Atmos:

IE
2.
3.
4,
8.

Receptor de TV.
Monitor color.
Casete audio.

unidad de disquetes, etcétera.
6. Fuente de alimentacién de 9 V.

Interface paralelo para impresora.
«Port» de expansién: cartuchos de juegos, joysticks, médem,

ORIC ATMOS, EN RESUMEN

Microprocesador 6502A

Memoria RAM
Memoria ROM

Almacenamiento

Comunicaciones

48 Kbytes, ampliables méx. 64 Kb.
16 Kbytes (BASIC y sistema operativo).

«Qwerty» de 57 teclas, autorrepetidoras y con
Salidas para TV y monitor color.

Formato texto 28 lineas de 40 col.
Gréaficos, 240 por 200 puntos.

Lenguaje Extended Microsoft Basic.
Teclado

feed-back acustico.
Pantalla

Ocho colores.
Sonido Altavoz interno.

Tres canales (8 octavas) y ruido blanco,
control sintetizador, conexién equipo Hi-Fi.

Casete convencional.

Unidad de microdisquete.

«Port» de expansion: médem, joysticks, etc.
Interface paralelo tipo Centronics (impresora).
Salidas TV, casete audio, etc.

cidos; ello, al margen del software que se
escriba originalmente para el nuevo mi-
croordenador.

A decir verdad, el precio de 68.000 pe-
setas descarta al Atmos automaticamente
de entre los competidores directos de las
maquinas méas populares, como el Sinclair
Spectrum. Mas bien, el Oric Atmos se si-

tla junto a micros con mayores pretensio-
nes como son los Atari, Commodore o
Dragon. El software disponible, la politica
de precios y el soporte postventa en Es-
pafa, influirdn enormemente en las posi-
bilidades de éxito de este pequefio pero
interesante micro.l}

Suscribase a
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Sistema operativo UNIX

“Angel o
Demonio

El sistema operativo UNIX se ha popularizado en equipos de 16 bits
por su entorno y su capacidad para trabajar en multiusuario. Javier
Ollero, colaborador asiduo de MICROS, explica las razones

por las que este sistema operativo va camino de convertirse

en un nuevo estandar.

ucho se ha escrito sobre la his-

toria y vicisitudes que en su

dia rodearon el nacimiento

del sistema operativo UNIX.

Sus origenes se remontan a

la década de los sesenta, en que fue de-

sarrollado un sistema de tiempo comparti-

do denominado Multics. Este sistema de-

mostré ser demasiado extenso y pesado

para resultar practico, pero tuvo su impor-

tancia histérica porque contenia el ger-

men de desarrollos futuros. Uno de sus

autores fue Ken Thompson, investigador

de los laboratorios Bell, quien mas tarde

concibié una version singular del Multics,
conocida como UNIX

La idea de Thompson era conseguir
que el entorno de programacién facilitara
la escritura de programas del sistema co-
mo ningin otro. Ello suponfa crear algo
més que un sistema operativo: implicaba
todo un nuevo entorno; un entorno com-
prensible y unificado cuya claridad y fle-
xibilidad facilitaran la tarea del programa-
dor de sistemas. Para ello, se afadi6 el
lenguaje C de la comparifa al UNIX.

Sin embargo, todavia hoy un aura de
oscurantismo rodea todo lo relativo a este
sistema operativo cuyo nombre sigue
siendo pronunciado con mucho respeto,
tanto por expertos como por profanos en
la materia.

Desde hace més de un afio, parece una
fiebre en el mercado del micro que hace
que todo el mundo piense que un equipo
sélo es bueno si lleva dentro un procesa-
dor de 16 bits. Esto no plantea problemas
en lo que se reflere a ordenadores perso-
nales y micros domésticos, pero si afecta
a los dedicados —entre otras cosas— a la
gestién de la pequefia y mediana empre-
sa, los pequefios sistemas multiusuario de
gestién. Este tipo de equipos, en ocho
bits, lleva funcionando, tiempo suficiente
en el mercado como para que todo el
mundo sepa lo que debe esperar de ellos
en condiciones normales de trabajo.

Cuando los fabricantes de méagquinas
dan el paso de producir este tipo de equi-
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pos en 16 bits, se produce una situacion
en que el hardware se adelanta al softwa-
re. Aparecen los equipos y, cuando se
quiere elegir un sistema operativo, 0 no
hay eleccién posible o resulta excesiva-
mente costosa. Todas las busquedas em-
prendidas encuentran su destino en UNIX,
no tanto por ser el mejor de los sistemas
operativos como por ser el unico existente
en su especie. No hay otros productes pa-
ra 16 bits multiusuaric. PICK es demasia-
do especifico para gestién y demasiado
caro para implementar en un equipo. Por
otra parte, se trata de un producto con
solera y, por tanto, cabe esperar que se
encuentre con problemas de juventud. A
su vez, el OSASIS-16 lleva modulando més
de un afo, sin que todavia haya visto la
luz.

Elegir UNIX

Todo lo anterior hace presuponer que
elegir el UNIX como sistema operativo se
realiza mas por obligacién (porque de
momento no hay otro), que por calidad.
Lo cierto es que UNIX, plantea problemas
en la parcela de la gestion, puesto que
esta claro que para cualguier otra cosa es,
sin lugar a dudas, inmejorable.

Las razones basicas de esta tedrica ina-
decuacién para la gestién son, por ejem-
plo, que el UNIX no maneja mas que fi-
cheros secuenciales; el sistema operativo
no entiende de indexados ni de directos.
Tampoco existe de momento un BASIC
que pueda compararse al de OASIS o al
de Pick. Por otra parte, es dificil, no ya de
asimilar, sino de entender para un usuario
final: es complejo para un iniciado... Final-
mente, el C es un lenguaje de dificil ma-
nejo y comprensién. Esta claro que en C
no programa tan facil y de manera tan
inmediata como en BASIC.

Pero quizd, lo mas grave que tiene el
UNIX, es el misticismo que ronda a su al-
rededor. Cuando se pregunta a alguien
que se supone debe conocerlo, o bien no




lo entiende o no lo con Y, por ta

suele escudar en pala tisonant

ra esconder su ignorancia, o es demasia-
do listo y entorjces su propia aurecla de
sabiduria (intraspasable por lo habitual)
no permite el trasvase de conocimientos
UNIX da la sensacién de estar «escrito
por universitarios y para universitarios»
ademaés, y por si fuera poco, por universi-
tarios norteamericanos. Algo que muy a
pesar del UNIX, «imprime caracter» y lo
que le hace ser criptico, antipatico, desa-
gradable y, en suma todo lo contrario de
amigable (traduccidn literal de aguello de
«friendly»). Esto viene de la teoria de que
los universitarios «modelnos», sobre todo
si son listos y/o0 americanos procuran ser
elitistas y, aungue lo disimulen, esto siem-
pre acaba por hacerse patente.

Aunque pueda pensarse lo contrario, es-
to no es una critica. Cuando la flor y nata
de la universidad americana escribia el
UNIX no lo estaba haciendo para vender
millones de copias, sino que redactaban
una herramienta para usoc propioc y porque
la necesitaban.

Una experiencia personal

Cuando empilezan a implantarse las pri-
meras copias de UNIX en universidades
americanas y empieza su desarrollo, sigue
planteandose el mismo problema Nadie
sospechaba entonces que al cabo
afos, lba a ser el sistema ope
millones de equipos. Asi ha
gue quien hoy apueste por &
multiusuarios de 16 bits, no srz equi

Por decirlo de alguna forma, UNIX
un «faenon» que se viene encima y muy
pesar de mucha gente. Ahora bien

es se han visto en este merc
ué tiene UNIX gue no tienen los de-

que recibe? Pues varias cosas, ev

mente no llega hasta donde esta s

ser criptico, antipatico e ininteligible
Utilmando la terminoclogia que usaria

cualquiera de los universitarios progenito-

res, UNIX se caracteriza por los puntos

siguientes, entre otros:

1

1. Estructura del directorio en &arbol
Jerarquico.

2. Redireccionamiento de la E/S
(entrada/salida).

3. Multiproceso.

4. Modificabilidad de la interface ¢
el usuario.

5 Comunicacion entre procesos («pi-
peliness»).

Evidentemente, ésto precisa una expli-
cacién al que no haya leido ni oido nada
de UNIX anteriormente, habra puesto la
misma cara de perplejidad gque se me pu-
so a mi hacia el verano de 1981 cuando
empecé a leer cosas de UNIX La prime-
ra sensacion que tuve fue de desazdn,
pensé algo asi como: «Tantos afios tra-
bajando, para no conseguir enterarme de
nada de lo que he leido en los tres ultimos
cuartos de hora». La segunda sensacion
fue, «se me habra olvidado todo el inglés
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en un momento». La pnmera conversa-
cién que mantuve sobre UNIX (con al-
guien que no sé si sabia demasiado del
tema) lo hice a una considerable distancia
de mi interlocutor y poniendo cara de po-
ker en repetidas ocasiones. Hace un par
de anos, cuando los que habiamos leido
algo del tema lo comentadbamos, lo hacia-
mos Interrogandonos mutuamente para
ver si conseguiamos arrancarle al contrario
aquello de: «Chico, no te molestes porque
no consigo enterarme de nada de lo que
he leido de UNIX en los ultimos meses»,
para de esta forma encontrar el «consuelo
de tontos»

Ahora que lo veo todo con mas perpec-
tiva creo que el problema principal era el
Intentar enterarse perfectamente de todo
sin tener un terminal en el que ver algo o
por lo menos el poder hablar con alguien
que hubiese «tocado» un terminal rodan-
do UNIX.

En fin, a pesar de todo, y como es lo
que me han pedido, yo voy a intentar ex-
plicar sin un terminal delante, lo que,
aproximadamente, significan los cinco
puntos que antes he enumerado. Ahora
bien, que nadie se llame a engano, hasta
que no te sientas delante de un terminal

UNIX y operas un par de dias con los cin-
co conceptos simultaneados, mezclados,
etc., no tendras clara la potencia de la
herramienta que puede llegar a represen-
tar, y al decir herramienta, me refiero a
herramienta de programacién y desarro-
llo.

El primer concepto mencionado ha sido
la estructura en arbol del directorio. Este
4rbol nace en un directorio raiz («root»)
que contiene otros subdirectorios y fiche-
ros, estos subdirectorios a su vez contie-
nen otros subdirectorios y ficheros y, asi
sucesivamente, como puede verse en la
figura 1.

elc. usr.

[ tt] jlau pepe

textos prods.

,

@ - directorio
[ = fichero

root
dev. bin.
~
admin. luis
lib. varios
Bheame B & &)
B

lib. ] pepe

basedat.

libros clientes

[ | ) dfs] o [l eliedata

Figura 1




Para referirse al fichero «clie.data» del
arbol, habrd que indicar todo el camino a
recorrer para llegar a él. Esto se hara de
la forma siguiente:

/usr. /luis/basedat. /clientes/clie.data

Si me encontrase dentro del directorio
/usr./luis/basedat./clientes, bastaria con
dar el nombre del fichero para referirse
a él. Por ejemplo, para ver su contenido
«$ cat clie.data».

El primer nivel de subdirectorios suele
contener unos directorios fijos de cual-
quier sistema UNIX en los que estan con-
tenidos comandos (bin), librerias (lib.),
dispositivos (dev.), directorios de usuario
(usr.), etc., de forma que cada elemento
tiene un lugar légico donde encontrarse.

Cuando un usuario comienza a trabajar
en un sistema UNIX se coloca inmediata-
mente en un subdirectorio especifico y
propio de él, donde, si lo desea, no entra-
ra nadie (aparte del administrador del sis-
tema). En el ejemplo de la figura, cuando
el usuario «luis» entre en el sistema (dan-
do su nombre de cuenta) serd colocado
en el directorio «/usr/luis» y todo lo que
lleve a cabo serad «colgado» de este sub-
directorio.

Este usuario («luis») del ejemplo ha te-
nido el cuidado de crearse varios subdi-
rectorios (textos, progs., lib., varios y ba-
sedat.) donde ir guardando sus ficheros
segun de la materia que traten.

Obviamente, UNIX dispone de coman-
dos que permiten muy facilmente hacer
las operaciones sigulentes:

a) Saber en que directorio estoy
(pwd).

b) Cambiar el directorio (cd).

c) Crear un directorio (mkdir).

e) Ver el contenido de un directorio
(Is). :

f) Ver el contenido de un fichero (cat).

El sequndo concepto indicado ha sido
el «redireccionamiento de la
entrada/salida». Esto quiere decir que la
salida de un comando puede uno direc-
cionarla a donde quiera, y algo parecido
ocurre con la entrada a un comando. Por
ejemplo, si escribimos:

$ cat indice

obtendremos por la pantalla (salida estan-
dar) el listado del contenido del fichero
llamado indice. Ahora bien, si escribo:

$ cat indice > pp

estara indicando que la salida debera ser
colocada en un fichero llamado «pp» en
lugar de la pantalla. Un ejemplo mas com-
plicado podria ser:

Setp (PR < ]S pn

gue utiliza el comando «tr» para convertir
todas las «t» del fichero «ppl» en «T» y
dejar la conversién en un segundo fichero
llamado «pp2».

En este ejemplo hemos direccionado
tanto la entrada como la salida.

El tercer concepto era el multiproceso.
Un usuario puede lanzar simultdneamente

tantos procesos independientes como de-
see, sin mas que terminar cada uno de
ellos con el signo &. Por ejemplo, la linea
de comando:

$1s > ppl &

devolverd inmediatamente el control al
usuario y, mientras éste estd trabajando,
el UNIX se encargard de Ir introduciendo
en el fichero «ppl» el contenido del di-
rectorio con que se encuentre. Igualmen-
te, la linea de comando:

$ 1s > ppl & cat pp2 > pp3 &

lanzard dos procesos simultdneos en
background, el «Is» y el «cat», mientras
se devuelve el control al usuario para que
continue realizando otras tareas.

Mucho me temo que a pesar de los es-
fuerzos realizados, hace unos cuantos pa-
rrafos que he empezado a resultar no sélo
insoportable, sino también soporifero, si
es asi, lo siento, pero es que no es nada
facil.

El cuarto concepto hablaba de la modifi-
cabilidad de la interface con el usuario.
Que dicho asi hasta puede llegar a asus-
tar. Esto sélo quiere decir que, si uno
quiere, el usuario no tiene porgué ver
«nada» del sistema operativo. Algo asi co-
mo montarte una serie de menus con los
que guiarse para que pueda realizar to-
das las tareas que necesite sin necesidad
de aprender ni una sola letra de lo que
las palabras «Sistema Operativo» signifi-
can. Cuando me lo contaron dije algo asi
como; «Pero eso ya lo tenia el OASIS con
el EXEC y el PICK con el PROC» (en
UNIX es la SHELL). En esta frase he su-
brayado el verbo utilizado en su tiempo
pasado, porque es el error que yo come-
tla y nadie supo corregirme: OASIS es
muchisimo més moderno que UNIX

El quinto concepto, no por ser el ultimo

‘es el menos importante. Se trata de la po-

sibilidad de comunicacién entre procesos
distintos que son los famosos «pipelines» o
«tuberias» del UNIX Este concepto es el
que da la posibilidad de lanzar procesos
simultdneos de forma que las salidas de

unos sean las entradas de otros y que se-
pan esperarse unos a otros sin atropellar-
se. Por ejemplo, las dos lineas de coman-
do: x

$ 1s > ppl
$ wec ppl

hacen, la primera que el contenido del
directorio en que nos encontremos sea
volcado en un fichero llamado «ppl», v la
segunda, que se cuenten los caracteres,
lineas y palabras del fichero «ppl». Estas
dos lineas se podrian haber resumido en
una del aspecto siguiente;

$ 1s | we

gue se puede leer. «Haz un 'ls’ y péasalo
por una tuberia al comando "wc's.

Estos cinco conceptos, tan rapidamente
contados pueden perder todo su encanto,
pero no dude nadie que lo tienen, sobre
todo la combinacién de los cinco.

Es esta combinacién la que hace de
UNIX el sistema operativo mas potente
que se puede utilizar en la actualidad en
un micro de 16 bits y para desarrollo. La
coletilla de «desarrollo» la utilizo de forma
perfectamente consciente.

De lo que casi no cabe ninguna duda a
nadie es de que a la vuelta de un par de
afos, como mucho, se habran desarrolla-
do en UNIX tantas cosas y de tanta cali-
dad que harédn de €l el sistema operativo
maés atractivo para cualquier equipo mul-
tiusuario de 16 bits. Si a esto le anadimos
el que dichos equipos, hoy muy caros, por
representar una tecnologia puntera, ha-
bran bajado considerablemente de pre-
cio, para entonces podemos decir (ha-
ciendo algo de futurismo) que en los pe-
quefios sistemas multiusuario seran equi-
pos de 16 6 32 bits que no rodaradn en
UNIX Si me equivoco, espero que para
entonces todos hayamos olvidado este ar-
ticulo. Si no me egquivoco, que Dios pille
confesados v tenga piedad, de todos los
que tengan que empezar a desarrollar en
UNIX I

J-0.

Suscribase a
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Monitores para microordenadores

La huena imagen

Dentro de los periféricos de salida, el monitor especializado o el
televisor casero constituye un componente esencial en la
configuracién de un ordenador doméstico. La eleccién de un
sistema convencional u otro de prestaciones mejoradas debe estar
relacionada con las necesidades del usuario.

uando el usuario de un equipo ne-

cesita un componente que le

permita la comunicacion directa

con e} ordenador puede optar

por dos opciones: la utilizacion o
adquisicién de un televisor casero o un
monitor. Pero si el usuario quiere ademas
obtener calidad de imagen, colorido, alta
resolucién y una imagen estable la opcién
es unica: un monitor,

Componentes internos de
un monitor

Los monitores estan formados por un tu-
bo de rayos catbédicos en el que se repre-
sentan las imégenes que el ordenador le
transmite. Este tubo se encarga de emitir
rayos de electrones o rayos catédicos a
velocidades muy elevadas. Mediante un
segundo componente (modulador), se
consigue orientar el rayo horizontal o ver-
ticalmente hacia un punto en concreto de
la pantalla, que al chocar contra el fosforo
del cristal del monitor, produce la ilumi-
nacién de un determinado punto. El brillo
de los puntos se puede regular al variar la
intensidad con que el tubo emite los
rayos. Cada caracter se forma mediante
un generador de imdgenes almacenado
en la memoria ROM que se encarga de
componerlo ajustindose a la matriz de
puntos.

La imagen obtenida en la pantalla tiene
una duracién muy pequefa, fracciones de
segundo, por lo que es necesario que el
rayo recorra constantemente la pantalla
para producir una secuencia continua de
imagenes que, al ser vista por el usuario,
parezca una imagen estable. El recorrido
del rayo por la pantalla es en zigzag y se
inicia en la parte superior izquierda de la
misma y continia horizontalmente en los
dos sentidos (de izquierda a derecha y de
derecha a izquierda); cuando finaliza el
recorrido por toda la pantalla vuelve de
nuevo a la posicién de partida. Para que
las imégenes puedan ser repetidas varias
veces, el monitor dispone de un buffer
denominado memoria de refresco, donde
se almacenan los datos que envia el orde-
nador. La velocidad alcanzada en este
proceso oscila entre los 30 y 60 Hz, y es la
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responsable, en el caso de que ésta sea
muy baja, de que las imdgenes de la pan-
talla parpadeen o no.

En el caso del monitor a color, la tnica
diferencia radica en que en lugar de un
rayo se utilizan tres, uno para cada color
basico (rojo, azul y verde). Cada punto
del cristal de la pantalla, en vez de tener
un solo color de fésforo, cuenta con tres
pequerios puntos cada uno con fésforo de
distinto color. Para obtener los colores ba-
sicos s6lo es necesario emitir el rayo co-
rrespondiente a ese color, pudiendo obte-
ner tonalidades mas claras o mas oscuras,
segun la intensidad del rayo. El resto de
los colores se obtienen al actuar los fres
rayos sobre un mismo punto con distintas
intensidades, lo que permite obtener una
amplia gama de colores.

Existen dos métodos que permiten con-
trolar la emisién de electrones del tubo
de rayos catodicos:

— La sefial de video compuesta. que
es bésicamente la que utilizan los televiso-
res caseros y en la que cada rayo se con-
trola con una sefial distinta.

— RGB (Red, Green, Blue): que utiliza
una sefal independiente para cada uno
de los distintos tubos gue emiten un color.
Con este método, las sefiales que envia el
ordenador pueden ser decodificadas més
rapidamente y se obtiene una mayor pre-
cisién en la intensidad de la imagen.

Si el monitor va a ser utilizado para gra-
ficos, es importante que el direcciona-
miento sea bit-mapped, es decir, que se
pueda acceder independientemente a ca-
da uno de los puntos de la pantalla. En el
caso de monitores para textos, la unidad
mas pequefia a la que el usuario puede
acceder no es un punto, sino un conjunto
de ellos que forman la matriz del carécter.

Cémo delimitar las necesidades
del usuario

La eleccién de un monitor depende
fundamentalmente de las necesidades del
usuario. Si el monitor va a ser utilizado
para un equipo personal cuyo cometido
principal es realizar trabajos con datos al-
fanumeéricos como tratamiento de textos,
hojas electrénicas, bases de datos, pro-







ESQUEMA DE UN MONITOR

gramacién o alguna aplicacién de gestién,
el monitor adecuado para este tipo de fra-
bajos es alguno del tipo monocromo con
una resolucién estandar o media, que per-
mite visualizar en pantalla 25 lineas de 40
u 80 caracteres. Si la adquisicién de este
periférico se va a realizar para aplicacio-
nes de graficos que requieran una gran
resolucién de imagen, es aconsejable uti-
lizar un monitor monocromo de alta reso-
lucién o en algunos casos de un monitor
en color, depende de la aplicacion en
concreto.

Para los usuarios de microordenadores,
la adquisicién de uno de estos periféricos
esté sujeta a las exigencias de la maquina
Si ésta dispone de colores, sonido y grafi-
cos de media o alta resolucién, habra que
buscar el monitor idénec que permita
aprovechar las posibilidades de la maqui-
na.

Las caracteristicas indispensables que
deben ser analizadas en un monitor son
las siguientes:

— Tamano de la pantalla: indica el
adrea del monitor que va a ser utilizada
para visualizar las imagenes. Normalmen-
te se indica expresando en pulgadas la
longitud de la diagonal Pueden oscilar
entre 9 y 20 pulgadas.

— Color: dependiendo del nimero de
colores existen dos tipos de monitores: los
monocromos, que permiten visualizar las
imagenes en blanco y negro como en urn
televisor domeéstico o en fésforo verde,
&4mbar o amarillo, y los monitores en color
propiamente dichos. El nimero de colo-
res que puede representar el monitor a
color, depende tanto de dicho componen-
te en si, como de la memoria y el software
del equipo.. Por ejemplo, si el televisor
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Monitor Sony PVM-91.

Zenith Data Systems, Monitor
ZVM-123 de foésforo verde.

Monitor TP-200 de Philips en
fosforo verde.

permite visualizar 16 colores, el equipo
necesitard una memoria 4 veces superior
gque si se tratase de un monitor monocro-
mo. Por otro lado, el software del equipo
debe permitir el manejo de esta opcién.

— Posibilidades sonoras: un gran nu-
mero de micros permiten la emisiéon de
sonidos. Aungue la mayoria de ellos in-
cluyen en la carcasa del equipo un alta-
voz, algunos utilizan el del monitor, ya que
la calidad obtenida de esta forma es bas-
tante superior. Por tanto, si el equipo per-
mite la emisién de sonidos y el usuario
desea aprovechar esta posibilidad, es im-
prescindible que el monitor incorpore un
altavoz.

— Lineas y columnas: indica el nimero
de caracteres que pueden ser visualiza-
dos en horizontal (lineas) o verticalmente
(columnas). Este nimero depende de la
resolucién que tenga la pantalla y la ma-
triz de puntos que ocupe cada caracter,
independientemente del tamafno de la
pantalla, ya gue existen monitores de 9 y
20 pulgadas que visualizan indistintamente
25 lineas x 80 columnas.

— Resolucién: indica el nimero de
puntos que se pueden visualizar en modo
gréafico. Existe tres tipos de resolucién:
estandar, media y alta. Las dos primeras,
de 300 a 600 puntos horizontales por 200 a
290 verticales, son utilizadas para aplica-
clones de caracter general y la alta con
800 ¢ 1.000 puntos horizontales y en algu-
nos casos la media, para aplicaciones gra-
ficas.

— Velocidad de transmisién: también
conocida como ancho de banda, indica la
velocidad a la que el monitor puede reci-
bir datos del ordenador. Oscila entre los 8
y 22 Megahertzios (millones de ciclos por
segundo) y, aungue es un punto que el
usuario no suele tener presente al adqui-
rir el monitor, es de gran importancia. Si
se adquiere un monitor con un ancho de
banda superior al que permite el ordena-
dor, las posibilidades del primero se ven
reducidas; si, por el contrario, el monitor
cuenta con un ancho de banda inferior a
las posibilidades del equipo, se produce
una pérdida de tiempo del ordenador que
debe ajustarse a la velocidad del monitor.



PARA SUNUEVA e
CREA
UNA AMPLIA RED
DISTRIBUIDORES

RiolA

~ PALENCIA

Distribuidor exclusivo




Y

Y/

n el mundo empresarial y en el area concreta del
E Proceso de Datos, los proyectos informaticos
eran, hasta no hace mucho, practicamente ajenos a
la identificacion de problemas que, en cierta medida,
necesitaban una respuesta tan inmediata como los
relativos a la gestion. Ademas, la no consideracion de
aquéllos generaba factores negativos tan importantes
como desorganizacion, pérdida de tiempo y... lo que
es mas importante: malestar interno.

El tratamiento informatico del Proceso de Textos
viene a resolver lo anteriormente dicho. Hoy no se
puede perder el tiempo. Por eso, la agilizacion de la
burocracia, el orden y la organizacion son capitulos
de primer rango en cualquier empresa. Siempre se

No se puede pedir mas
Nixdorf 8840.

habla del crecimiento en la productividad; pero, para
siquiera mantenerla, el empresario actual debe
proporcionar, al menos, los instrumentos mas
adecuados y el mayor bienestar en el ambiente de
trabajo diario.

El Proceso de Textos ofrece gran parte de Io
anteriormente dicho. Nixdorf Computer con el
Sistema 8840 garantiza el éxito en ese ambito. Con
todas las ventajas adicionales de nuestra experiencia.
Asi, el Sistema 8840 no soélo resuelve los
tradicionales problemas de archivo o de edicion

' mecanogréfica, sino que dispone ademas de un

software de comunicaciones que le permite
relacionarse con otros sistemas, dando al esquema
organizativo general, una solucion de conjunto.

En su empresa, tal vez, sus colaboradores lo
estén esperando. Es légico, ellos también son
exigentes y... desde luego, no puede pedirse mas.

i U P R
NIXDORF
COMPUTER

Primera Clase en Informatica



— Tipo de conexién: la conexion con el
ordenador se puede realizar mediante
una salida de video compuesta o median-
te RGB. Con la senal de video compuesta,
la definicién de colores y la resolucion
gue se puede obtener es inferior a la que
proporcionan otros métodos, pero puede
ofrecer buenas prestaciones para aplica-
ciones gue no requieran colores ni eleva-
da resoluciéon grafica. Si el usuario necesi-
ta realizar graficos, los monitores con RGB
cuentan con una calidad de colorido v re-
solucién superior a los anteriores.

Modelos y precios

En el siguiente cuadro se indican las
principales caracteristicas de los distintos

monitores que se comercializan actual-
mente para microordenadores y ordena-
dores personales. Aungque existen oftras
marcas de monitores, €stos unicamente se
usan para los equipos del mismo fabrican-
te, por lo que no se ha considerado de
interés incluirlos en este cuadro. El objeti-
vo no es indicar el mejor ni el peor moni-
tor, ya que todos ofrecen buenas posibili-
dades, sino dar una visién de las distintas
opciones de compra que tiene el usuario,
tanto en monitores mondcromos como en
color, para textos o gréaficos.

NEC JC-1402 DH(E)
de alta resolucion en color.

CARACTERISTICAS Y PRECIOS

MODELOS TAMANO COL. FxC  RESOL A'{B]ANDH” A CON. SON. PRECIO
BMC 122 2(V) 80 x 24 No 20 vV/C No 32.700
BMC 12" 2(N) 80 x 24 No 20 V/C No 38.400
BMC 1401 1 Color 80 x 25 400 x 640 18 RGB No 75.400
Fetaki 12 2(V) 40 x 80 Media 12 RGB No 24 500
Ciaegi CD9 g 2(V,N. B A) 25 x 80 800 x 22 V/C No 26.000
Ciaegi CDI12 12" 2(V.N, B A 25x80 800 x 22 V/C No 28.000
Commodore 14" Color 40 x-25 = 3205 200 Si 79.900
Fontec i 20V) 1200 x 18 V/C No 31.500
Fontec 12" 2(V) 1200 x 18 V/C Si 34.000
Hantarex CT 900 HR 14 14" 16(8 + 8) 25 x 80 720 x 290 18 RGB No 150.500
Hantarex CT 900 HR 20 20" Color 80 x 25 1000 x 290 18 RGB No 245.000
Hantarex CT 900 SR 14 14" Color 40 x 25 310 x 290 8 RGB No 72.700
Hantarex CT 900 MR 14 14" 16(8 + 8) 80 x 25 480 x 290 18 RGB No 122.700
Hantarex CT 900/1 SR 14 14" Color 40 x 25 310 x 290 8 RGB St 81.600
Hantarex CT 900/2 SR 14 14" Color 40 x 25 310 x 290 8 RCGB St 81.600
Hantarex CTM 2000 9 a9 2(V, N, B) 80 x 25 1000 x 290 18 V/C Si 29.000
Hantarex CTM 2000 12 Hin 2(V. N, B) 80 x 25 1000 x 290 18 V/C St 30.100
Hantarex CTM 2000 15 18" 2(V, N, B) 1000 x 290 18 VIC Si 39.000
NEC ]B 1201 M (E) 12" (V) 80 x 25 640 x 200 20 RCA Si 45.000
NEC JC 1201 D (E) - 8 40 x 25 340 x 230 20 RGB Si 99.500
NEC JC 1202 DH (E) 2 8 80 x 25 690 x 280 20 RGB Si 187.500
NEC JC 1402 DH (E) 14" 8 80 x 25 800 x 280 20 RGB Si 230.000
Philips TP 200 12" 2(V) 80 x 24 800 x 18 V/C No 30.500
Philips PCT 1201 12" 2(N}) 80 x 24 22 V/C No 39.509
Philips PCT 1202 12" 2 (V) 80 x 24 22 V/C No 42,747
Sony PVM 91 9" 2(B) 80 x 25 800 x 10 EIA 525 No 80.300
Sony PVM 1370 13” Color 640 x 200 10 RGB Si 253.200
Zenith ZVM-122 e 2(N) 80 x 25 640 x 250 15 V/C 34.900
Zenith ZVM-123 13 20\) 80 x 25 640 x 250 15 V/C 34.900
Zenith ZVM-134E 13 Color 640 x 250 20 RGB 160.000
TAMANO: Tamario de la pantalla expresado en pulgadas.
COL: Numero de colores. En el caso de que sean mondcromos se indica mediante un dos seguido del color del fésforo (V para fésforo verde, N

para naranja o ambar, A para fésforo amarillo y B para monitores a blanco y negro).

F x C: Numero de filas por columnas.
RESOL.: Resolucién en modo grafico expresada en puntos horizontales y verticales.
A. BANDA: Anchura de banda expresada en Megahertzios.
CON.: Método de emision (V/C para sefial de video compuesta).
SON.: Posibilidades sonoras.
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Garantia y mantenimiento

Cuando

el ordenador
e averia

Un periodo de garantia de seis meses, escasos centros de servicio
técnico v, en algunos casos, largas esperas para la reparacién, son
los puntos principales qué caracterizan a las garantias y servicios

posventa de los nanoordenadores.

n nancordenador es una maguina

de dimensiones reducidas desti-

nada, principalmente, a llevar a

cabo operaciones hobby y la ini-

ciacién del usuario en el mundo
informdtico mediante juegos, lenguajes de
programacién, aplicaciones para ense-
fianza o sencillas utilidades. Todas estas
caracteristicas pueden definirlo en el as-
pecto de mantenimiento, como un electro-
domeéstico mas de los que habitualmente
se utilizan en el hogar (video, televisién,
equipo de musica, frigorifico, etc.), o co-
mo un juguete de moda que se compra a
los nifios. Este puede ser el motivo por el
que los distribuidores de pequefios orde-
nadores no ofrecen al usuario, como en
ordenadores superiores, un contrato de
mantenimiento que garantice unos servi-

Dos formularios tipo de
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garantia y mantenimiento.

cios minimos. Por otro lado, como no son
equipos «de trabajo», sino de hobby, y
una averia no ocasiona las mismas conse-
cuencias que en un ordenador mayor, los
distribuidores no le dan la misma impor-
tancia.

Garantia

La garantia es el pericdo de tiempo en
el que la firma importadora de un equipo
se responsabiliza del funcionamiento de
todos sus componentes. De esta forma, en
caso de averia, responde de los gastos
que ocasione su reparacién, siempre que
no hayan sido ocasionados por malos tra-
tos o una instalacién defectuosa del equi-
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Casio FP-200
Commodore 64
Dragén 32
Dragon 64
Epson HX-20
Katson TC-80A
Laser 200
Laser 2001 .
Laser 3000
MPF-II
New-Brain
Qlivetti M-10
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Spectravideo SV-318
Spectravideo SV-328
Sinclair Spectrum
Sinclair ZX-81

Sord M-5
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TIEMPO DE REPARACION DEL EQUIPO

T. respuesta

Equipos Importador (dias) C. técnico
Acorn Atom Compushop 2-4 Madrid
Atari Unimport 3-5 Madrid
Casio Otesa 1-2 Madrid, Barcelona, Sevilla, Alicante
San Sebastian, Vigo, Zaragoza
Dragon-32, Dragon-64 IDS 5-9 Madrid
Epson HX-20 Tradetek 1 Barcelona
Katson TC-80A A. E. Trading 4-15 Madrid
Laser Intercomsa 7-21 Madrid
MPF-II Cecomsa 1-2 Madrid
Oric, New-Brain Bl Sk 1-7 Madrid, Barcelona
Spectrum, ZX-81 Investrénica 2-1 Madrid, Barcelona, Vitoria
Spectravideo Dynadata 1 Madrid, Barcelona
VIC-20, Commodore-64 MEC 2-15 Barcelona

Cuadro 2

SERVICIOS QUE OFRECE LA GARANTIA AL USUARIO

ya probado, y en caso de algun defecto,
sblo es necesario cambiarlo en el centro
en que ha sido adquirido. Si el usuario
tiene alguna duda sobre programacion o
funcionamiento de cualquier paguete, se
puede poner en contacto con el suminis-

Firma Trans. Sustit. Tarj. Extran.

e B Uradiir 0o S St St Si No
Beeomeal, s St Si St Si

e e et i B St Si No ?

BT SR R e sy e e No Si St Si
Bymadala. oo i e No No ? No
S e S e e No St Si 2

Intercomsa: 0 lsag i i No No Si Si
Ivestromicas S i St St St No
MEG..« e e St No Si St
GOtesg s e i Tt No Si St Si
Tedaiglee T . o No No (1) St St
Unifpere ™ oo sl Si ? St Si

Tarj.: Tarjeta de garantia.

(1) Posibilidad en casos muy especiales. Por lo general no se realiza.

Trans.: Totalidad de los transportes incluidos en garantia.
Sustit.: Posible sustitucién del equipo en caso de averia.

Extran.: Mantenimiento para equipos adquiridos en el extranjero.

Cuadro 3

Como puede observarse en el cuadro
1, a excepcién de Casio (tres meses de
garantia), Katson, New-Brain, Cric y Sord,
el resto de los micros solo disponen en
Esparia de una garantia por seis meses.
No obstante, existen tiendas como Micro-
World que garantiza los equipos que co-
mercializa durante doce meses.

El servicio, por lo general, se realiza en
el domicilio del vendedor. S6lo excepcio-
nalmente, cuando se trata de instalaciones
de varios ordenadores en un centro esco-
lar, el vendedor se traslada al lugar del
equipo averiado. Cuando el usuario nota
alguna deficiencia en su méquina, debera
acudir con ésta a su vendedor, que se
encargara de arreglarla o de remitirla al
centro técnico.

Los gastos que se puedan ocasionar por
el envio del equipo a la central importa-
dora, corren o no por cuenta del usuario
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en funcién de la filosofia de cada firma, y
como estos gastos no se especifican en la
mayoria de los casos en el contrato, el
usuario debera tener especial cuidado s1
no quiere que los diferentes desplaza-
mientos le cuesten mds que el propio
equipo.

Por otro lado, €l plazo de respuesta que
ofrece el servicio técnico es muy variable.
Hay que tener en cuenta que la mayoria
de las marcas de nanoordenadores solo
poseen servicio técnico en las provincias
mas grandes, léase Madrid y Barcelona,
de ahi que si el usuario vive en el Puerfo
de Santa Maria, al tiempo normal de repa-
racién tendrd que anadir el producido en
los desplazamientos a la central

En cuanto al software, no existe ningun
problema, ya que las aplicaciones que se
comercializan para estos equipos son pa-
quetes estdndar cuyo funcionamiento esta

trador que le resolverd, siempre que ten-
ga personal adecuado, cualquier duda.

Los problemas se agravan para aque-
llos usuarios que adquieren sus equipos
en el extranjero para ahorrarse unas pe-
setas. Si surge alguna averia, pueden en-
contrarse con la sorpresa de que muchas
firmas no le ofrecen servicios de manteni-
miento, aunque el equipo esté en garantia
o el usuario pague los gastos que ocasiona
su reparacion. El ahorro en casos de mala
suerte puede no ser tanto, y tendra que
buscar firmas que proporcionan estos ser-
vicios con la condicién de que el equipo
haya seguido los trdmites legales para su
importacion.

Contratos de mantenimiento y

servicios posventa

Cuando finaliza el periodo de garantia,
como gqueda senalado, no existe ningun
tipo de contrato con la firma importadora
que garantice unos servicios minimos pa-
gando una cantidad mensual, si bien la
mayoria de las firmas tienen proyectos de
establecerlos en plazo breve. En el mo-
mento en que ésta finaliza, todos los gas-
tos de material, mano de obra, que se fac-
turard por tiempo empleado, y desplaza-
miento del equipo, corren a cargo del
cliente. Solo los importadores de Cric,
New Brain y Atom, ofrecen, cuando finali-
za la garantia, un servicio de manteni-
miento, en el que unicamente se factura al
cliente el material utilizado, los gastos de
mano de obra corren por cuenta del im-
portador.

Y como excepcion, los modelos Epson
HX-20 y Casio FP-200 disponen de un
contrato de mantenimiento anual, con un
coste mensual de un 7 por 100 a un 8 por
100 y de un 5 por 100 a un 10 por 100 del
valor del equipo, respectivamente.
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Sistemas CAE

E ordenador

Ingeniero

La necesidad de un sistema eficaz para disefiar cualquier objeto
con gran rapidez, examinar distintas posibilidades y modificar
facilmente datos almacenados, exige el uso de un ordenador que
evite calculos y trabajos repetitivos. El disefio asistido por
ordenador deja de ser una aplicacion destinada inicamente a
miniordenadores para acercarse al ordenador personal.

0y

a exigencia de equipos orientados
a aplicaciones cientifico-técnicas
que ofrezcan gran rapidez de cal-
culo, buenas prestaciones graficas
y, dependiendo de la magnitud
de la aplicacién, elevada capacidad de
memoria interna y externa, dificultan la
existencia de CAE (Computer Arded En-
gineering, Ingenieria Asistida por Orde-
nador) en peguenos ordenadores. Por es-
te motivo, el desarrollo de estas aplicacio-
nes tuvo su origen en minis que elimina-
ban hasta cierto punto los problemas
mencionados anteriormente. Por otro la-
do, la escasa utilizacién en microordena-
dores de estos paquetes, con un numero
muy reducide de instalaciones efectua-
das, dificulta a los especialistas en softwa-
re el desarrollo de nuevos productos, ©
mejorar los ya existentes en funcién de las
experiencias adquiridas y de las exigen-
cias del usuario

La intencion de estos programas es
muy distinta y esta bastante lejos de las
posibilidades que ofrecen las aplicacio-
nes de CAE (MEDUSA, CAITIA, EUCLID
o RAD3E, entre otras) para miniordenado-
res. No son programas para diseno por
ordenador, sino de ayuda al diseno. El
usuario debe adquirirlos como una herra-
mienta mas céomoda y rapida en los pro-
cesos gue realizaba manualmente. Esto
implica también la ventaja de poder exa-
minar distintas variantes dignas de consi-
derarse para un mismo diseno, por el meé-
todo de variar algunos de los parametros
que influyen directamente sobre el obje-
to.

Los sistemas de diseno pueden trabajar
en dos dimensiones (2D) o en tres dimen-
siones (3D). Por las limitaciones senaladas
anteriormente —velocidad de calculo y
capacidad de memoria iftterna—, las apli-
caciones desarrolladas para ordenadores
personales trabajan en dos dimensiones,
tal y como se trabaja habitualmente en un
estudio de dibujo.
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Dibujo, calculo, simulacion,
archivo

Una aplicacion de CAE debe cumplir
sobre todo cuatro requisitos. El primero
de ellos, el dibujo. En esta parte del pro-
grama, el usuario trabaja interactivamente
con el ordenador, a través de una pantalla
y un digitalizador, para confeccionar los
objetos. Otro de los requisitos consiste en
la realizacién de cdlculos de superficies
volumenes, momentos de inercia, resis-
tencia de materiales. La tercera condicién
exigible a un CAE se refiere a la simula-
cion: permite ensayar el movimiento de
un mecanismo en unas condiciones espe-
cificas y comprobar su influencia sobre el
resto de los componentes Finalmente
existe una necesidad de archivo que se
resuelve con la posibilidad de almacenar
en disco los disefios que realiza el usua-
rio, ya como trabajos para su uso o modifi-
cacién posteriores, ya como parte de li-
brerias del sistema utilizables en otros di-
Senos.

Como no es posible realizar todos estos
procesos en un ordenador personal, los
fabricantes de software tienen varias op-
clones: desarrollar programas gue cubran
unicamente uno o dos de tales requisitos
(algunos programas para los equipos H-P
v Apple) o decidirse por conectar los or-
denadores personales a miniordenadores
que realicen los procesos mas complejos
de simulacion y calculo (disefio de filtros
digitales de Hewlett-Packard y Control
Data).

Interactividad

Todo el proceso de disefio se realiza de
forma interactiva con el ordenador, me-
diante el terminal o un digitalizador. De-
pendiendo de la aplicacién, la pantalla
puede permanecer totalmente libre para
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Dibujo creado mediante un programa de
CAE. El recuadro en la imagen sefala la
zona que se desea ampliar (aplicacion:
«Dibujo técnico»).




Ampliacion por zoom de la foto anterior
«Dibujo técnico»).

como en

a, mientras que la zo-
sirve de comunicacion en-
juina y el usuario, indicando qué

seguir y c debe intro
ducir en cada mome por ul , la zo
na superior es la parte de la pantalla que
se utiliza para visualizar la imagen del di
trabajar con un digitali-

ni con las diversas opciones

disponibles para crear la imagen aparece
en la tableta, v la pantalla queda totalmen-
te libre para visualizar el diseno. El traza-
do se realiza con un lapiz optico o cursor

rse por la superficie del

camente, en un sistema de disefio

gue este proceso: el usuario crea los
elementos necesarios para formar la ima-
gen, bien

on los disefios que hay alma-

en la libreria del sistema, o

creando nuevos componentes. Una vez

obtenido el dibujo, se establecen las co-

tas, se Introducen los comentarios nec

rios y, finalmente, se pasa al ¢
Y

de las distintas partes
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Listado de una libreria de dibujos con su correspondiente codificacion (aplicacion: «Iris»).

procesos, los programas cuentan con un
conjunto de utilidades, que facilitan la la-
bor de disefio:

— Librerfa; el usuario puede definir
sus propios dibujos y almacenarlos en el
sistema para disefios futuros, a los que se
accedera mediante un coédigo asignado
previamente. De esta forma, el trabajo se
simplifica en gran medida al no tener que
dibujar continuamente elementos de uso
frecuente.

— Una vez que se han tomado los di-
bujos de las librerias, es posible unirlos
mediante puntos o lineas que el usuario
traza valiéndose del digitalizador o el te-
clado.

— Ventanas: utilidad ésta que permite
mantener en pantalla dos o mas disefos y
trabajar con el tdltimo sin necesidad de
eliminar los anteriores. Modificaciones
consistentes en la posibilidad de afiadir o
eliminar dibujos, asi como borrar determi-
nadas partes de un diseno.

— El «zoom» aumenta o reduce el di-
bujo que se realiza en pantalla, y permite
apreciar detalles que, a veces, en el dise-
fio original resultan casi imperceptibles.
También se utiliza para dibujar determi-
nados elementos que réquieren tanta pre-
cisién que resulta casi imposible realizar-
los sin ampliar la imagen.

— Duplicados. A veces es muy util po-
de duplicar cualquier dibujo tantas veces
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lett Packard, incluyen todos los proce-
sos que debe realizar una aplicacion
CAE: disenio, archivo, calculo y simula-
cion. En el caso de Control Data los pro-
cesos de diseno y archivo se realizan con
el ordenador personal, mientras que la si-
mulacién necesita que el equipo esté co-
nectado a un miniordenador (VAX o CY-
BER). La simulacion en el disefio de cir-
cuitos se puede realizar por dos procedi-
mientos: analégico a nivel de componen-
tes fisicos (comportamiento electrico del
circuito en resistencias, condensadores...),

Diseno de circuitos digitales.

como se desee o calcular su simétrico al
indicar al programa el eje de simetrias
marcando dos puntos en pantalla.

— Acotaciones. Al especificar las di-
mensiones fisicas del dibujo, se pueden
obtener luego los mismos disefios con dis-
tintas dimensiones, sin necesidad de rea-
lizarlos de nuevo.

— Rétulos. Por si todo lo anterior fuera
poco, es posible Introducir en el diseno
comentarios, y elegir entre distintos tama-
nos de letras, y la inclinacion y separacion
de los caracteres.

— La velocidad de dibujo es progra-
mable, en funcién de la precisién que el
usuario desee obtener en la imagen.

El programa P-CAD de Control Data y
el de disefio de filtros digitales de Hew-

y digital o nivel légico (puertas de entrada
y salida como AND, OR, NOT...). Una fun-
cién destacable del programa P-CAD es
la posibilidad de retroceder un numero
determinado de pasos en los procesos de
disefioc o simulacién, sin que el usuario
tenga que hacerlo manualmente, ya que
en muchos casos supondria comenzar de
nuevo el proceso.

La aplicacidon desarrollada por Micro-
team para los equipos Apple es capaz de
verificar y comprobar el funcionamiento
de amortiguadores hidrdulicos. El equipo
recibe los datos de un banco de pruebas,
en forma de senales eléctricas, a traves
de dos tarjetas de captacién de datos
(analégico/digitales) de 12 bits. La aplica-
cién tiene tres procesos que Ccorrespon-
den a la captacién de datos, graficos del
amortiguador con las pruebas obtenidas
del mismo y, por ultimo, estadisticas. La



EQUIPOS Y APLICACIONES PARA CAE

EQUIPOS APLICACIONES COMERCIALIZADOR PRECIO
Apple Ile Control de amortiguadores Microteam (1)500.000
Apple III Control de amortiguadores - Microteam (1)500.000
H P 9816 Iris G & G Ingenieros 250.000
H. P. 9816 Dibujo técnico Soft 210.000
H P 9816A Disefio de filtros digitales Hewlett Packard 776.290
H P 9816-5 Diseno de filtros digitales Hewlett Packard 1.074.200
H. P. 9836, 9845 Iris G & G Ingenieros 550.000
IBM y compatibles P-CAD Control Data (2) 2.350.000

Cuadro 1

En el cuadro se recogen los equipos, aplicaciones disponibles para CAE y firmas que los comercializan actualmente en Espana.

(1) El precio que se indica en la aplicacién «Control de amortiguadores» para los equipos Apple, es orientativo, y puede aumentar en
funcién de las modificaciones exigidas por el usuario para los procesos de captacion de datos y estadisticas

(2) El paquete P-CAD incluye el software de disefic. simulacién y conexion a miniordenadores

captacion de datos permite especificar la
frecuencia de muestreo, los ciclos de es-
pera o de sincronismo, numero de ciclos
que se van a captar y el intervalo de va-
riacion de las medidas. Cuando el equipo
recibe los datos pasa a la fase de dibujo,
en la que una impresora o plotter, segun
la escala elegida, produce el grafico del
amortiguador y un resumen con los datos
obtenidos en las pruebas. El apartado de
estadisticas no tiene caracteristicas pro-
pias definidas, ya que depende de las
exigencias del usuario.

El software de CAE, descrito anterior-
mente, requiere una configuraciéon hard-
ware minima para procesar la informacion
a gran rapidez y conseguir la maxima ve-
locidad de transferencia entre el disco y
la memoria central. Asi, resulta interesan-
te que el equipo disponga de DMA (acce-
so directo a memoria), un terminal grafico
y suficiente capacidad en almacenamien-
to interno y externo para guardar los pro-
gramas y datos necesarios para €l proce-
so. La memoria interna con que cuentan
estos equipos oscila entre los 64 Kbytes

del Apple, hasta los 512 Kbytes de H-P
IBM y compatibles. En cuanto a almace-
namiento externo, es posible trabajar con
dos unidades de disquetes, ya que al ser
modulares las aplicaciones se pueden in-
tercambiar. Sin embargo, resulta acon-
sejable un disco duro con 5 ¢ 10 Mbytes
de capacidad, para almacenar todos los
programas y disenos que el usuario vaya
produciendo. De esta forma el acceso es
directo y, por tanto, se reducen los tiem-

pos

GUIAS PRACTICAS

CHIP-AUERBACH

iDESCUBRA COMO ALCANZAR EL MAXIMO RENDIMIENTO
EN LA DIRECCION DE PROCESO DE DATOS!

VOLUMEN 1

VOLUMEN 2

VOLUMEN 3

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION
DEL PROCESO DE DATOS
El desafio con que se enfrentan los
2 proceso de datos en los 80
es combinar los conocimientos técnicos
con la habilidad en la direccidn.

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION
DE LA COMUNICACION DE DATOS

La creciente importancia de la comunica-
cidn de datos en las actividades de las
empresas y de la Administracidn, implica
mayores oportunidades y retos para los
profesionales de la comunicacién de datos.

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION
DEL DESARROLLO DE SISTEMAS
El disefio de soluciones rentables para los
problemas de las empresas requiere una
mezcla poco comun de capacidad para los
negocios, las técnicas, las relaciones
interpersonales y la gestion,

LAS GUIAS PRACTICAS
CHIP-AUERBACH

se han desarrollado para ayudar a los
profesionales en esta tarea. Contienen
SOLUCIONES PRACTICAS (aplicables
directamente en el entorno del lector)
para los problemas mas comunes y
complicados de cada funcion

especifica de proceso de datos.

iRESERVE HOY

MISMO SU EJEMPLAR!

BOLETIN

PRECIO DE CADA VOLUMEN: 1.950 PTAS.
DESCUENTO DE 200 PTAS. POR VOLUMEN SUSCRIPTORES CHIP: 1.750 PTAS.

AHORRE 900 PTAS. ADQUIRIENDO LOS TRES VOLUMENES: 4.950 PTAS.

0 VOLUMEN 1 O VOLUMEN 2

FORMA DE PAGO

[0 Soy suscriptor.

DE PEDIDO

[0 VOLUMEN 3

[J Adjunto talén a nombre de
Ediciones Arcadia, S. A. EMPRESA:
NOMBRE:
DCDntrareemb9lso ; DIRECCION:
(100 ptas. mas gastos de envio)
[ Deseo recibir més informacién. POBLACION: |2 F i S
TELEFONO

|
|
|
|
|
| Oairo postal nam.
|
|
|
|
|

N EDICIONES ARCADIA, S.A. C/VICTOR DE LA SERNA, 4-BAJO. MADRID-16.
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EL SUPERORDENADOR PERSONAL

SHARP, con la serie MZ-700, cubre un amplio abanico MECOMATIC
de posibilidades, desde el hobby a la educacién con la SHARP MZ-700

mejor relacién prestaciones-precio.

iDe facil uso! Conéctelo a su TV B/N o color y
prepérese a entrar en un mundo nuevo.

La opcién impresora-plotter color le permitiré la
realizacién de bellos disefios graficos.

Ademais el equipo se suministra listo para
funcionar con varios programas de juegos,
educacidn, etc., y si desea especializarse,
ponemos a su disposicién varios lenguajes:
BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBLER...
y manuales en castellano que hasta
un nifio puede seguir.

Haga suyas una gran variedad de aplicaciones a través del
cassette incorporado (opcién disquettes) para:

LA EDUCACION e EL PROFESIONAL « LA ESCUELA
LA INFORMATICA FAMILIAR « EL DESARROLLO
DE APLICACIONES « LA OFICINA, ETC...

SHARP MZ-721: con 68 KB, BASIC, cassette y cables para TV. . . ... ......... 94.000.- ptas.
SHARP MZ-731: que ademds incluye en la consola la impresora-plotter de cuatro colores 129.000,- ptas.

MECANIZACION DE OFICINAS, S. A.

BARCELONA-36: Diagonal, 431-bis. Tel. 200 19 22 — MADRID-3: Santa Engracia, 104. Tel. 441 32 11




tedas sus cansultas y sugerencm& -
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i LAS BUENAS REVISTAS
MERECEN SER COLECCIONADAS!

Con nuestro sistema de encuadernacion se evita la
molestia y el coste de llevarlas al encuadernador.
(Precio: 525 ptas.) .

BOLETIN DE SUSCRIPCION

Precio: 3.300 ptas.

AHORA: 2.900 ptas. iAHORRE 400 PTAS.!
3.300 ptas. cON TAPAS iAHORRE 525 PTAS.!

NOMBRE

DIRECCION

POBLEREION U8 SO
DISTRITO POSTAL
TELEFONO

[ Deseo suscribirme por 1 afio
(11 nGms.) a partir del NO___

[ Espafia 2.900 ptas.

] Extranjero: 4.000 ptas,

[J Tapas encuadernar: 525 ptas.

[JSuscripcion mas tapas para
encuadernar la revista:
3.300 ptas.

FORMA DE PAGO:

[ Adjunto talon neminativo a
nombre de Ediciones
Arcadia, S. A.

[JEnvio giro postal n.0

Ocontrarrembolso mas 100 ptas.
por gastos envio.




preguntar.

Lo que siempre quiso
saber sobre ordenadores...
iAbajo los complejos! En esta seccién se quiere

dar respuesta a todas las dudas que el lector
siempre tuvo sobre informatica y no se atrevia a

ADAPTADOR
ACUSTICO

DIRECCION

Muchos ordenadores ad-
miten, segun sus anuncian-
tes, la conexién de un adap-
tador acustico como disposi-
tivo periférico para comuni-
caciones. ;En qué consiste
este dispositivo?

El adaptador acustico con-
vierte las sefiales eléctricas
en sefiales audio, y vicever-
sa. Su principal utihidad estri-
ba en que permite la trans-
misién de datos a través de
la red telefénica publica. O
lo que es lo mismo, sirve pa-
ra que dos ordenadores pue-
dan comunicarse por teléfo-
no.

PROGRAMA DE
APLICACION

¢En qué se diferencia un
programa de aplicacién de
uno que no lo es? ;Para qué
sirve?

Los programas con due
trabaja un sistema se pueden
clasificar simplificando en
programas de aplicacién o
programas supervisores. Los
segundos sirven para optimi-
zar y facilitar, y simplificar a
la vez, el funcionamiento del
sistema, haciendo de inter-
mediario entre el usuario (al
que sirve como herramienta)
y la maquina; los primeros
constituyen el llamado soft-
ware de aplicacién y son los
que se ofrecen al usuario pa-
ra que su maguina trate la in-
formacién. Son los programas,
para llevar la contabilidad de'
una empresa, calcular el
consumo de combustible de
un automovil, o la amortiza-
cién de un crédito. Es decir,
ofrecen un resultado final en
forma de informacién ya pro-
cesada. %

No hago mas que oir tér-
minos como direccionamien-
to, direccionar y direccion.
;Qué significan en la jerga

JInformatica?

Llamamos direccién a una
determinada posicion de la
memoria del ordenador, en
la que se contiene un dato
(en realidad un byte). Direc-
cionar un punto de la memo-
ria es lo mismo que decirle a
la maquina que se sitie so-
bre ese punto, ya sea para
leer su contenido o para es-
cribir en él, utilizando los co-
mandos que procedan Al
margen de ésto, en comuni-
caciones se entiende como
«direccién» la representa-
cién codificada del terminal
de destino o de origen. Un
mensaje que llegue a un cen-
tro de conmutaciéon lleva una
direccién delante del texto
para indicar a dénde va diri-
gido.

ASCII

ANCHO DEBANDA

DIAGRAMA DE
FLUJO

El ancho de banda de una
transmision es la diferencia
entre las frecuencias maxima
y minima asignadas a un ca-
nal, expresada en ciclos por
segundo o hertzcios. El tér-
mino se utiliza informalmente
para expresar la capacidad
del sistema de comunicacién
para transmitir la informa-
cion.

;Qué son los diagramas de
flyjo? ¢Son imprescindibles para
programar?

En prnimer lugar, los diagra-
mas de flujo no son imprescindi-
bles, ni mucho menos, para la
programacion. Cualquier pro-
gramador avanzado puede escri-
bir un programa sin ayudarse
con diagramas, salvo que éste
sea especialmente complicado.
En realidad, los diagramas de
flujo, como su porpio nombre in-
dica, sirven para visualizar, de la
forma mas sencilla y esquemati-
ca posible, los procesos que si-
gue el ordenador mientras eje-
cuta el programa. Los diagramas
se confeccionan por el procedi-
miento de relacionar los diferen-
tes simbolos que presentan las
funciones de proceso, funciones
de entrada/salida y archivo, co-
nexiones, comienzo, final, deci-
slones y otros.

{Qué. es eso del ASCII!
¢;Responden estas siglas a al-
gun estandar comercial?

Se trata de las siglas de
American Standard Code
for Information Interchange
O sea, un cédigo de equiva-
lencia promulgando por AN-
SI (Instituto Americano de
Estandarizacién), con el fin
de lograr cierta uniformidad
en el intercambio de infor-
macion entre diferentes sis-
temas y terminales. Dado
que la uniformidad de los
protocolos facilita las comuni-
caciones, los estandares son
adoptados por los principa-
les fabricantes a fin de lograr
que sus productos se vendan
mejor.

Para su IBM PC & XT

El TIMEMASTER:
el reloj/calendario
en tiempo real

que lo hace todo.

17 _500 ptaS :

® Carga la Hora/Fecha al Ordenador IBM, permitiendo la
ejecucién de sus programas al enchufar el ordenador.

® Dispone de su propia fuente de alimentacion auto-recargable,
que mantiene la Hora/Fecha/Status y 50 octetos de RAM
durante dos meses sin realimentacion (o hasta 2-3 anos con

cambio de cristal).

e Permite, con un minimo de circuito externo, que el ordenador
se ponga en marcha solo, y después de realizar las funciones
deseadas se apague automaticamente.

e Entrega con software completo.

e Dispone de funcién de alarma y otras interrupciones
programables desde una vez al dia hasta una vez cada 30 us,
con prioridad asignable de 5 niveles.

e Permite multiplexar Displays, Programas, etc.

e Permite el enlace con el mundo externo en tiempc real:
Medir entradas, crear intervalos de salida, etc.

e Documentacion de uso y documentacion técnica completa.

22. Tel (91) 742 43 46.

— VENTA POR CORREO
Envie su pedido con talén (entrega mas rapida siendo
conformado) o giro postal a:

HSC Industrial, S. A. C/Conde de las Posadas, 2. Madr.-d-
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MANUSCRITOS
EN EL
ORDENADOR

El viejo problema de ha-
cer que los ordenadores
sean capaces de Interpretar
correctamente la escritura
manuscrita parece estar re-
suelto con el sistema SLS de
Siemens. Este permite «leer»
al ordenador, no sélo los ca-
racteres convencionales de
las impresoras y maquinas
de escribir, sino los de «tipo
imprenta» mManuscritos.

El sistema se basa en los
métodos de tomografia por
ordenador, tal como se apli-
can en medicina actualmen-
te. Su fundamento es la ex-
ploracién optica del objeto a
identificar desde diversos
angulos; en medicina se utili-
za para representar érganos
internos a partir de medidas
obtenidas mediante rayos X
El caracter en el SLS se ex-
plora con intervalos de 15
grados y se cuentan los pun-
tos en que lo cortan las rec-
tas de exploracion.

Asimismo, la técnica em-
pleada por el SLS de Sie-
mens para el clasificador de
caracteres constituye otra in-
novacion. Las caracteristicas
determinadas por la explora-
ciéon del caracter se someten
primero a clasificadores ele-
mentales. En esta operacidn,
el sistema maneja, para es-
critura mecanica y manual,
hasta cuatro canales de clasi-
ficacién en paralelo: para
mayusculas, mintsculas, ci-
fras y caracteres especiales.
Un clasificador transversal se
encarga después de evaluar
los cuatro resultados parcia-
les y dar el resultado de la
identificacién. De esta mane-
ra, se pueden distinguir con
gran seguridad incluso ca-
racteres de forma semejante,
como el «8» y la «B»,

El sistema SLS de Siemens

P

puede leer hasta 900 docu-
mentos por hora y los trans-
mite, en un momento poste-
rior, a los equipos de la enti-
dad receptora en forma de
registro electrénico de datos.

MICROS CON
IMPRESORA

Los usuarios de los micros
VIC-20 y Commodore 64,
disponen a partir de ahora
de una nueva impresora. Se
trata de la Juki 6100, distri-
buida en Espafa por Full-
tron, S. A, a la que se ha
afiadido en la versién estdn-
dar, presentada hace pocos
meses, un interface no exter-
no dotado del conector DIN
de seis patillas, empleado
como estandar por Commo-
dore para sus equipos.

Las sefnales que provienen
del Commodore a través de
la salida [EEE serie son emu-
lados a interface RS232 con
codigo ASCIL. La memoria
que incorpora la Juki 6100 al-
macena los datos en este ulti-
mo estandar y los convierte
posteriormente en los carac-
teres de impresion corres-
pondientes.

Asimismo, la Juki 6100 per-
mite al usuario el empleo del
software estdndar de Com-
modore, tal como el Easy-
Script, sin necesidad de mo-
dificaciéon alguna. Un conmu-
tador del tipo DIL, montado
en la tarjeta del interface,
permite la posibilidad de ha-
cer pruebas de impresién y
la opcién de obtener —en
hexadecimal— los datos pro-
cedentes del equipo Com-
modore empleado.

REGULADORES CI

La multinacional norteame-
ricana fabricante de semi-
conductores Motorola, ha
presentado recientemente

e
unos reguladores de tension

fija en circuito integrado li-
neal monolitico. La familia
MCT78T00, que asi han sido
denominados, son capaces
de regular cargas superiores
a los 3 amperios.

Los MCT8T00 estdn dispo-
nibles en encapsulados es-
tandar de tres patillas y ofre-
cen tensiones de salida des-
de 5 V a 24 V, con una tole-
rancia del 4 por 100 en las
gamas de temperatura para
uitlizacion militar (=55 a
+150° C) o comercial (0°C a
+125° C).

Estos reguladores de tres
terminales utilizan limitacién
de corriente por cortocircui-
to interno, proteccion térmi-
ca de sobrecarga y compen-
sacién de &rea segura por
transistor en salida.

Ademdas se encuentran
disponibles reguladores de
tensién fija, con especifica-
clones mejoradas, que in-
cluyen una tolerancia de ten-
sién de salida del 2 por 100
para tensiones de 5, 12 y 15
voltios.

Aunque disefiada original-
mente como reguladores de
tension fija la serie MCT78T00
se puede utilizar como com-
ponentes externos para obte-
ner tensiones y corrientes
ajustables; o con un transistor
paso-serie para suministrar
hasta 15 amperios a la ten-
sién nominal de salida.

CINTAS CON
MEMORIA

Una nueva generacién de uni-
dades de almacenamiento en
cinta magnética estard disponi-
ble en los primeros meses de
1985. Se trata del subsistema
IBM 3480, cuya produccién se
realizara en las instalaciones de
IBM Esparia en la Pobla de Vall-
bona, Valencia.

El armario, que contiene dos
unidades de cinta [BM 3480,
ofrece un 60 por 100 de ahorro
de espacio sobre las unidades
tradicionales de cinta, gracias a

la utili?acién de microprocesa-
dores para controlar con exacti-
tud el posicionado de la cinta
durante las operaciones de lec-
tura-escritura, y eliminando las
columnas de vacio utilizadas has-
ta ahora. La unidad necesita tam-
bién un 60 por 100 de alimenta-
cién y refrigeracién que las ac-
tuales unidades de cinta IBM

Otro cambic importante es
que la propia cinta estd conteni-
da en un cartucho que se intro-
duce en un receptéculo del 3480
de forma similar a un casete en
un magnetdfono doméstico. Al
guardar la cinta en cartucho, en
vez de hacerlo en carrete, au-
menta la proteccién ante el me-
dio ambiente vy los dafios que se
causan por un manejo frecuente
El cartucho tiene aproximada-
mente una cuarta parte del ta-
manfo de un carrete estdndar de
10,5 pulgadas, y, sin embargo,
almacena la misma cantidad de
datos: hasta 200 Mbytes.

La cinta estd recubierta de
didxido de cromo, similar al ma-
terial que se utiliza en las cintas
de audio, pero con una superfi-
cie mucho més suave. Consigue
una densidad de 38 Kbytes por
pulgada (seis veces la densidad
de la actual unidad de cinta IBM
3480 modelo 8 anunciada en
1973). La unidad utiliza, asimis-
mo, una cabeza lectura/escritura
de pelicula delgada, derivada
de la tecnologia utilizada en la
unidad de disco IBM 3380. La
cinta se desliza sobre una capa
de aire, con el resultado de un
menor desgaste de la cinta y de
la cabeza.

Existen microprocesadores de
control, tanto en la umidad de
control 3480 modelo A22, como
en cada una de las unidades de
cinta modelo B22. Una memoria
intermedia de 512 Kbytes del
controlador absorbe los datos a
medida que se van transfiriendo
desde el ordenador central, por
lo que las operaciones de arran-
que y parada de cada unidad no
interfieren al canal ni al procesa-
dor.

El nuevo subsistema de cinta
IBM 3480 se puede conectar a
los procesadores IBM 308X,
303X, 4341 y 4381 que utilizan el
sistema MVS de IBM.

MICROSN-=7/83




i
|
|

LIBROS =

INFORMATICA
BASICA

La informatica ha comen-
zado a despertar el interes
de un gran nimero de profe-
sionales y de todo tipo de
gentes. MICROS ha querido
en esta ocasion facilitar la in-
troduccién en este apasio-
nante mundo dedicando la
seccién Libros a los volume-
nes aparecidos mas recien-
temente sobre el tema. Asi-
mismo, el lector podra en-
contrar mas bibliografia so-
bre «introduccién a la infor-
matica» en el numero 4 de
MICROS. En aquella ocasion
Libros exponia el contenido
de una serie de volimenes
que, a juicio de esta redac-
cion, podian ser calificados
como «clasicos» en la tarea

Nociones hasicas
de Informatica

T T A T A .
SATURNING HERNANDEZ JIMENEZ

Coleccion
Prictica Educativa

Editorial Exscucla Espaiiola, S. A

de ensefiar los fundamentos
de la informatica.

Todos los volimenes gque
se presentan en este namero
son de reducido tamafno y su
contenido se centra en sen-
tar las bases para posteriores
lecturas sobre el tema. No
obstante, todos ellos mere-
cen el crédito, pese a la su-
perficialidad con que se tra-
tan los fundamentos de la in-
formatica, de estar escritos
por profesionales de amplio
y reconocido prestigio.

En otro momento MICROS

,tiene la intencién de dedicar
esta seccién a libros cuyo
contenido amplie lo que ex-
ponen los ahora resenados.

alateoria i
de la computabilidad

INTRODUCCION

A LA TEORIA

DE LA
COMPUTABILIDAD

NOCIONES
BASICAS
DE INFORMATICA

Saturnino Hermandez
Jiménez

Editorial Escuela
Espaniola (*)

Madrid, 1983

Este libro intenta ser una
introduccién a la informatica
desde la perspectiva del lec-
tor nedfito, sin base alguna
en este campo, pero con in-
terés en introducirse en el
mundo de los ordenadores y
sus aplicaciones.

El autor manifiesta en el
prélogo que «Nociones basi-
cas de informatica» responde
a un deseo de modernizacion

| v renovacién del sistema

educativo. En este sentido, la
escuela no podra responder
a retos y exigencias que ya
comienzan a plantearse en el
seno de nuestra sociedad s,
de manera firme, no se em-
pleza a introducir la moderna
tecnologia en sus estructuras
y fundamentos.

Contenido; La informatica,
una necesidad; Anteceden-
tes del ordenador, Medidas
del tiempo vy de la informa-
cién en un ordenador; El or-
denador v sus elementos; Ti-
pos de ordenadores; Simbo-
los de los organigramas; Dia-
gramas de flujo sencillos; Sis-
tema de numeraciéon binarlo,
Aplicaciones de la informati-
ca, Vocabulario bésico de la
informatica.

(*) Editorial Escuela Espanola
Mayor, 4
Madrid-13

Hans Hermes
Editorial Tecnos (*)
Madrid, 1984

La Teoria de la computabi-
lidad es un conjunto de doc-
trinas y practicas desarrolla-
da a partir de 1930 gracias a
los descubrimientos de logi-
cos matematicos como Go-
del, Turing, Post, Church,
Kleene, etc.

Este libro ofrece al lector
los conceptos bésicos de la
Teoria de la computabilidad
concretados en la teoria de
las maquinas de Turing como
definicién exacta del con-
cepto de algoritmo.

Contenido: Reflexiones
preliminares sobre algorit-
mos (el concepto de algorit-
mo, los conceptos fundamen-
tales de la teoria de la cons-
tructividad, el concepto de
méquina de Turing como
sustituto matematico exacto
del concepto de algoritmo,
observaciones historicas);
Magquinas de Turing (defini-
cibn de maquinas de Turing,
definicién precisa de los
conceptos constructivos por
medio de la misma maguina
de Turing, combinacion de
las maquinas de Turing, ma-
quinas de Turing especiales,
ejemplos de Turing-compu-
tabilidad y Turing-decibili-
dad).

LOS
FUNDAMENTOS

DE LA
INFORMATICA

L. Guilera Agiiera
Editorial Eunibar (*)
Barcelona, 1983

Este libro, declara el autor
en el prefacio, tiene una am-
bicién clara y precisa. ense-
fAar al que no conozca los
principios mas elementales
en los que se fundamenta la
informatica. En otras pala-
bras, continda, se trata de
aportar al lector unos cono-
cimientos sobre los cua-
les pueda edificar mas tarde
—sl asi lo desea— todo un
solido edificio de conoci-
mientos sobre el tema.

«Los fundamentos de la in-
formatica» es el primer volu-
men de una coleccion de in-
formatica basica bajo la di-
reccién del autor del presen-
te libro y que estd a cargo
de la Editorial Universitaria
de Barcelona. El objetivo de
la colecidn es aportar al pa-
blico de habla hispana un
fondo editorial que le sea
propio y no provenga de
unas traducciones mas o me-
nos loables e imprescindi-
bles, sino que esté hecho por
autores espanoles y que res-
ponda a la idiosincrasia es-
parnola.

El préximo titulo que Euni-
bar piensa publicar dentro
de esta coleccién es. «Pro-
blemas de BASIC», que esta-
r4 redactado por J. Astor y
M. G. Roca.

(*) Editorial Tecnos
O’Donnell, 27
Madrid-9

(*) Editorial Eunibar
Viladomat, 247-249
Barcelona-29
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® CESADOR DE TEXTOS e CONTABILIDAD
CONTROL DE ALMACENES ¢ ETIQUETAS
GENERADOR DE NOMINAS ¢ TIENDAS DE CAL-
RACION ¢ VIDEO CLUB ® CURSO
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INTERCAMBIO PROGRAMAS para
Casio FX3500P, FX702P y FX802P.
También quisiera informacién sobre
Commodore 64. Francisco Javier
Ruiz. C/ El Pico, Tesina (La Lagu-
na). Santa Cruz de Tenerife. Teléf.
(922) 54 15 73.

VENDO SPECTRUM 48K, compra-
do en julio B3, compilador, base de
datos, cinta con juegos y un libro so-
bre el Spectrum. Todo por 45.000
pesetas. Manuel Torrecilla. C/ Roca
Umbert, 19, 2.°, 4. L'Hospitalet (Bar-
celona). Teléf. (93) 338 03 94.

VENDO PROGRAMAS de todo tipo
para el ZX Spectrum. Fernando. Te-
léf. (91) 276 21 48. Madrid.

ZX 81 a estrenar. Comprado en julio
B3. Ideal para iniciarse con juegos.
10.000 pesetas. Manuel Baladrén.
C/ Ramén y Cajal, 15. La Bafeza
(Ledn).

COMPRO O INTERCAMBIO pro-
gramas de contabilidad, control de
stock, etc., para ZX Spectrum 48K,
Me gustaria, asimismo intercambiar
informacion con algin club de ZX.
M.* José Marquez. C/ Felipe Il, 9.
Cérdoba-5. Teléf. (957) 23 05 31 (a
partir 10 noche).

DESEARIA contactar con usuarios
de ZX Spectrum, para intercambio,
compra y venta de programas, acce-
sorios, etc. Clara Martinez. C/ Plaza
de la Cruz, 4. Murcia. Teléf. (968)
-4 i

DESEARIA INTERCAMBIAR tanto
informacion como programas con
usuarios del Commodore 64. Tam-
bién desearia contactar con alguien
gue posea el curso de «Introduccién
al Basic» (partes | y Il). Albert Cas-
tején. C/ Trav. de Gracia, 425,6.°1.2
Barcelona-25. Teléf. (93)1255 75 06.

VENDO ZX SPECTRUM, todavia en
garantia, por 39.000 pesetas. Tam-
bién impresora térmica por 11.500
pesetas. José Ramon Marin. Plaza
Blasco de Garay, 17, 1.°, 2.° Barce-
lona-4. Teléf. (93) 241 55 18.

VENDO SHARP MZ-80B, configura-
cién basica, CPU, monitor fésforo
verde y casete automatico integra-
do. También cintas con programas.
Ademas, vendo Sharp PC 1211
completo. CPU, impresora, e interfa-
ce casete alimentador. Ambos tie-
nen quince meses de antigledad,
en perfecto estado y buen precio.
Andrés Lietor Sanchez. C/ Camilo
Fabra, 13, 6.°, 2.2 Barcelona-30. Te-
16f. (93) 311 12 82.

VENDO SPECTRUM 48K, con com-
pilador Pascal, 42.000 pesetas.
También programas de 16K y 48K.
Toméas Sanchez-Malo. Urb. Santa
Barbara, 44-n. Rocafort (Valencia).
Teléf. (96) 131 07 80.

DESEO CONTACTAR con interesa-
dos en formar un club de microorde-
nadores en Barcelona e intercam-
biar experiencias. Domenec Garro-
fé. C/ Aragén, 575, 4.°, 2.2 Barcelo-
na-26. Teléf. (93) 348 00 39.

VENDO TRADUCTORA DE IDIO-
MAS CRAIG con mddulos de inglés
y espafiol. Adquirida en 1982. 6.500
pesetas. Antonio. Teléf. (986)
22 B9 28 (mananas y noches). Vigo.

DESEO ponerme en contacto con
usuarios de Spectravideo SV-328 y
SV-318, para intercambiar ideas y
realizaciones. Juan Luis Rego. C/
Avenida de Espafna, 42, 4.° dcha.
Ponferrada (Ledn). Teléf. (987)
41 06 99 (mananas).

COMPILADOR PASCAL para
Spectrum 48 K, completo, con ma-
nual en inglés. 2.000 pesetas. Jorge
A. Ramirez. C/ Fuencarral, 113. Ma-
drid-10. Teléf. (91) 446 56 91.

L]

VENDO VIC-20 (comprado en no-
viembre 83), dos cursos de Basic,
libros, programas, 4 cartuchos, jue-
gos de casete, casete, Joyticks.
Equipo ideal para iniciarse en infor-
matica. Todo por 58.500 pesetas
(valor real, 90.000 pesetas). Joan
Sanz. C/ Travesera de las Cortes,
295. Teléf, (93) 3218064 (llamar
de 9 a 11 noche). Barcelona.

VENDO SPECTRUM 48K nuevo,
con garantia y programas, 45.000
pesetas. Javier. Teléf. (91)
419 57 34 (horas comida y cena).
Madrid.

VENDO IMPRESORA Epson MX-
80. Interface, serie RS232 y paralelo
(Centronics) 80 CPS. 80, 40, 132
y 66 caracteres/linea. 86 y 72/7
lineas/pulgada. Subrayado, doble in-
tensidad, tabulaciones verticales y
horizontales programables. Enrique
Frances Sole. C/ Via Laietana,
482. Barcelona-3. Teléfono (93)
302 35 31.

INTERCAMBIO Y VENDO progra-
mas del ZX Spectrum 48K. Esteban
Familiar Rey. Paseo de San Rogue,
48. Avila. Teléf. (918) 22 60 27.

VENDO QL SINCLAIR, cuatro me-
gaprogramas y dos drives a estre-
nar. Todo 160.000 pesetas. Tomas
Rodriguez. C/ Particular de Atego-
rrieta, 2, 2.° A. San Sebastian. Teléf.
(943) 28 44 07.

INTERCAMBIO programas del
Spectrum, posec unos 150. Luis
Mezquita. Apdo. 2006. Granada. Te-
l&f. (958) 27 01 77.

L]

VENDO TRS-80 mod. |, con monitor
verde, con joysticks Atari, interface
para Seikosha y mas de 300 progra-
mas. M. Carbo. Apdo. 317. San Se-
bastian. Teléf. (943) 21 50 31.

COMPRO O INTERCAMBIO pro-
gramas para el ordenador Sharp;
también tengo programas para otros
ordenadores. Julian Ibanez. C/ Sal-
vador Minguijén, 12, 1.° D. Zarago-
za. Teléf. (976) 42 66 41.

VENDO PROGRAMAS para Spec-
trum a 500 pesetas cada uno (poseo
mas de 100 titulos), todos ellos inte-
gramente realizados en @M, traidos
de Inglaterra. Francisco Javier Deli-
cado. C/ Isidoro de la Cierva, 1, 3.2
izq. Murcia. Teléf. (968) 21 35 64.

INTERCAMBIO Y COMPRO PRO-
GRAMAS de todo tipo para ZX
Spectrum. Angel Garcia Magaz. C/
Postas,. 1, 3.° izq. Astorga (Ledn).
Teléf. (987) 61 54 35.

COMPRO aumento de memoria a
16K RAM o mas para el ZX81. Pa-
blo Conde. C/ Daniel de la Sota, 6,
5.2 D. Pontevedra. Teléf. (986)
85 89 42 (horas de comida).

PROGRAMADORES COMMODO-
RE 64 que deseen comercializar sus
programas de gestion o de utilida-
des, llamar a Francisco. Teléf. (93)
231 95 87 (maranas de B a 3 y tar-
des de 7 a 9). Barcelona.

VENDO PROGRAMAS INGLESES
para Spectrum: Base de Datos. En-
samblador, etc. Ultimas novedades
en juegos. De BOO a 1.500 pesetas.
Javier Cancela. C/ Aviacién Espario-
la, 12, 3.° B. Madrid-3. Teléf. (91)
441 B6 B4 (horas comida).

CASIO PB-100 completamente
nuevo, muy barato. Javier Mera. C/
Joaquin Costa, 38, 5.° izgda. Ponte-
vedra, Teléf. (986) 85 39 36 (medio-
dia y noche).

CAMBIO EMISORA INTERK M 800
de 80 canales por impresora para el
ZX-81. Carlos Frias. C/ San Celedo-
nio, 4, 3.° Teléf. (942) 21 28 97 (ho-
ras comida). Santander.

VENDO ORIC-1, 48 K. Comprado
en diciembre 83, 38.000 pesetas.
Angel Jiménez. C/ Ramirez Arella-
no, 6. Cordoba-2. Teléf.
47 97 50.

INTERCAMBIO, COMPRO O VEN-
DO programas para Spectrum 48 K.
Dispongo de 300 programas. Prefe-
riblemente intercambios. José Gal-
vez Javierre. Apdo. 1.037. Santa
Eulalia, Hospitalet de Llobregat
(Barcelona).

VENDO ZX-81 con ampliacion a 16
K, con menos de 12 horas de uso.
Regalo programas, juegos, manual
de instrucciones y unidad de alimen-
tacion. Todo 16.000 pesetas. Mario
de Luis Garcia. C/ Sambara, 53, 4.°,
A. Madrid-27. Teléf. (91) 404 12 85.

COMPRO ZX-81 AVERIADOS. To-
mas Romo Santos. C/ Avila, 8, 5.°
Teléf. (975) 22 50 77 (tardes). Soria.

(957)

VENDO ORIC-1, 48 Kbytes, total-
mente nuevo. Comprado el 27-1-84.
Un afio de garantia total. 45.000 pe-
setas. Carlos Fuertes. Teléf. (91)
441 15 57. Madrid.

VENDO ZX81 16 K, mejorado, con
manual de instrucciones en castella-
no, fuente de alimentacién, cables,
etc. Regalo varias cintas de juegos y
de utilidades practicas. Todo por
16.000 pesetas, en perfecto estado
de uso. Alex. Teléf. (976) 38 38 34.
Zaragoza.

FORTH, busco interesados en for-
mar grupo para aprendizaje e inter-
cambio de programacion en este len-
guaje. Cuento con buenas posibili-
dades para formar club. Arturo Gon-
zélez. C/ J. A. Mendizabal, 70, 5.°
Madrid-8. Teléf. (91) 248 12 59.

VENDO ZX SPECTRUM 48 K, con
manual en castellano, alimentador y
mas de 20 programas (juegos y utili-
dades). Comprado en febrero de
1984, con garantia total. Precio
50.000 pesetas. Joaquin Bayon. C/
San Mateo, 24. 10.°, C. Oviedo-8.
Teléf. (985) 22 44 62.

VENDO 100 PROGRAMAS para el
Spectrum 16 ¢ 38 K, en BASIC. Di-
versos tipos: juegos, utilidades, etc.
Color, sonido y alta resolucién. To-
dos por 5.000 pesetas. Carmelo R.
Fernandez. C/ Felipe IV, 4, 5.° dcha.
San Sebastian-11. Teléf. (943)
45 80 62.

COMPRO ORIC-1 48 K por 20.000
pesetas, o bien PC-1500 por 15.000
pesetas. M.* Carmen Millan. C/ Ar-
chidugue Carlos, 13, 5.° Valencia-
18. Teléf. (96) 326 06 41.

VENDO ISE COMPUTER 24 K
RAM, ampliable, 2 disquetes, 200
programas, software compatible con
Commodore y gran cantidad de in-
formacién. Todo 80.000 pesetas.
Impresora GP 80 Seikosha, graficos
doble ancho, interface Centronic in-
corporado, 80 columnas, 35.000 pe-
setas. Salvador Caballé. C/ Roca y
Roca, 69. Tarrasa (Barcelona). Te-
I&f. (93) 784 20 73.

VENDO ZX-81 con ampliacion de 16
K, todos los accesorios y manual
en castellano. Siete meses. Precio
17.000 pesetas. Carlos Gonzalez.
Apartado de Correos 408. Vitoria
(Alava). Teléf. (945) 22 00 86.

DESEARIA INTERCAMBIAR PRO-
GRAMAS para ZX Spectrum 48 K.
Manolo. C/ José Echegaray, 45. Las
Palmas. Teléf. (928) 25 28 87 (lla-
mar de 3 a 6 hora canaria).

VENDO 250 PROGRAMAS para
Sinclair Spectrum, nacionales e im-
portados. Juan Francisco Urrutia. C/
Pez Austral, 4, 6.° D. Madrid-30. Te-
1éf. (91) 274 38 60.

VENDO VIC-20, mod. 1020, 16 K
RAM, 8 K ROM, superexp, ayuda a
la programacion, casete, impresora
GP-100VC y monitor NEC. Regalo
20 cintas con 120 programas, libros,
revistas y papel impresora. Valor
aproximado 300.000 pesetas. Vendo
en 150.000 pesetas por traslado al
extranjero. José Luis Castején Ro-
ca. Chalet: «Mi Familia« (Las Pare-
des). La Unién (Murcia) o al apdo.
41, La Union.

CAMBIO MEZCLADOR 5 canales
por Spectrum, pagaria 20.000 pese-
tas de diferencia por uno de 48 K.
También cambio por ZX-81. Guiller-
mo. Teléf. (94) 437 82 85. Vizcaya.

VENDO ZX-81, seminuevo, con ex;
pension 16 K, fuente de alimenta-
cion, instrucciones en espanol y ga-
rantia. Todo por 15.000 pesetas.
Emilio Dur6. G/ Bonaire, 42, 5.° Léri-
da. Teléf. (973) 2322 73.

b
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EL SPECTRUM
PIANO

Por medio de este progra-
ma el Spectrum convierte los
caracteres predefinidos en
una octava de un teclado de
piano. Es importante que an-
tes de dar por bueno el pro-
grama se escriban las lineas
tres y se ejecute para obte-
ner por pantalla la serie de
caracteres predefinidos (pul-

sando la tecla correspon-
diente en modo G-entre la P
ylal)

Las teclas situadas entre la
Q v la P representan enton-
ces las teclas blancas del
plano, mientras que los nu-
meros entre el 2 y el 0 simu-
lan las negras. La pulsacion
de una de las mencionadas
teclas provoca la emision de
una nota correspondiente. Es
posible modificar la duracion
de las mismas variando .3 en
la instruccién BEEP de la li-
nea 105.

1 REM MUSICA PARA SPEC

2 FOR N=0 T0 7 POKE USR *P*+
N, 16 PORE USR ["4N, 252 NEXT N

4 LET * LET N§="" LET P
=0:LET X=0
5 PAPER O:1NK 7:BORDER 0:CLS
7 PRINT
10 FOR M=1 70 §
20 PRINT TAB {0,'MNNINN*®
30 NEXT M

40 FOR H=1 T0 4
50 PRINT TAB 10,"))20)31)))*°
60 NEXT M

70 LET K$=INKEYS

80 IF K$="" THEN GOTO 70
90 IF Ps=K$ THEN GOTD 100
90 GOSUB 1000

lﬂg E§1I1 OVER 1,AT X, 9+P;N$

110 LET P$=K$
115 PRINT UVER 0,AT 0,10
- AT 9,100

120 GOTO 70
1000 IF K$="1" THEN LET A=l LET

p=)

1005 IF K$="2* THEN LET R=2 LET
z

1010 1F KO=4* THEN LET R=6-LET

1gig IF K$="S* THEN LET A=B:LET

. SPECTRUM

2 REM EJECUTR LINERS 3 g 4 ANTES DE
INTRODUCIR £L RESTO DEL PROGR.

1020 1F K$="6" THEN LET Ret0 LE
%ngsgir KS="8" THEN LET A=13 LE
1030 1F Ki="3" THEN LET Rl L

. 1035 IF K$="0" THEN LET R=-1:LE
T X=9.LET pel
lgfg IF K$="W" THEN LET A=0:LET
1045 IF K4="E* THEN LET pe2-LET
1050 1F K="R* THEN LET et LET
lg§§ IF K$="T" THEN LET A=5:LET
106D IF K4="Y* THEN LET =7 LET
1063 IF K§=*U" THEN LET A=9-LET
1070 1F KS=1* THEN LET 1 L€
lﬂ;? IF K$="0" THEN LET R=12:LE
iﬂgﬂléf K$="P" THEN LET R=14:LE
1030 LET %0 LET N§=""

1100 IF K$=*1* OR K$="2° OR K§="
4* R K§="3" OR K§="6" DR K$="8"
'E%IK$='9' THEN LET X=0:LET R3=

1110 RETURN

CONVERSION DE
NUMEROS A
DISTINTAS BASES

Realizar la conversion de
nimeros de una a otra base
ademas de rufinario y cansa-
do, suele ser un proceso car-
gado de errores. El ejercicio
se complica cuando los nu-
meros son grandes.

Los ordenadores encuen-
tran el inconveniente de con-
tar en decimal, lo mismo que
las personas lo encontramos
al tener que contar en bina-
rio. Los numeros binarios son
frecuentemente presentados
en hexadecimal (base 16), o
algunas veces en octal (base
8). Depende de la longitud
del numero, pero no es muy
facil realizar estos célculos.
El programa describe el re-
medio a estas penas. Con-

vierte numeros de una base
a otra.

La base mayor del progra-
ma es 16, pero puede facil-
mente extenderse a otra ba-
se mayor. Las primeras le-
tras del alfabeto se suelen
usar para representar los de-
cimales del 10 al 15 en bases
mayores. Asi, la F en hexa-
decimal es el quince deci-
mal.

El programa lee tres valo-
res. el numero gue va a ser
convertido, su base y la base
a la cual vamos a convertir el
nimero.

El nimero se lo proporcio-
namos en forma de cadena
para incluirle los caracteres
Aa F

Esta cadena la converti-
mos a decimal, hallando los
valores de los digitos en la
base dada. Entonces este nu-
mero es convertido a la base
por sucesivas divisiones.

El algoritmo es facil de
entender, si se entiende que

el N-esimo digito de un nu-
mero representa el digito
multiplicado por la base ele-
vada a una potencia que sera
su posicién menos 1

Por ejemplo, el numero
2.301 en su base 10, el cuarto
diglto (el 2) representa 2 por

el tercer digito repre-
sen'a 3 por 10% el sequndo 0
por 10, y el primer digito 1
por 10°

Las variables de entrada
son:

BS = base del numero in-
troducido.

BC = base a la cual se va
a convertir el nimero.

NM§ = cadena de nume-
ros v letras; serd el numero
que vamos a convertir de
una base a ofra.

2. Cuando la cadena de
numeros es convertida a de-
cimal, los caracteres «0» a
«9» son representados por
ASCII 48 a 57. Asi, 48 es res-
tado del caracter para obte-
ner el nimero. Similarmente,
65 es restado de ASCII «A»
para conseguir el decimal
1° y asi para «B» a «F».

3. Si el digito de la cade-
na se encuentra fuera del
rango 58-1, entonces es ile-
gal. :

4 Un pequefio numero
0.00001 es anadido a NI,
cuando dividimos por BCal
para evitar errores de redon-
deo.

8. La variable F6 es usa-
da para suprimir ceros inne-

NOTAS: 1. Tener en | cesarios; por ejemplo,
cuenta que el simbolo re- | 00012304 es escrito como
presenta exponencial. 12304,

e
(OB BASIC
]

10 DIM A$(L5)
20 FOR T =010 15
20 READ R$:1)
40 NEXT |
30 CLEAR
60 PRINT

30 PRINT
90 PRINT
100 PRINT
110 PRINT
120 PRINT
130 INPUT "HUMERD:® NN$§
140 [F NM$="0" THEN END
150 PRINT

170 INPUT "BRSE FUENTE:

190 PRI

250 RE =

300 T!‘ = TT+((BS*I)*RE)
330 P

350 FG = 0
260 FOR 1

435 IF SI$="K" THEN END
440 GOTO 50

TERREEE R R "
70 PRINT "sxx CONYERSION DE BRSE #ex"
TERRRRRRERRRRRRRRRARRRRRERR"

*TECLEA EL NUMERD A CONVERTIR-*
*SI QUIERES SALIR, TECLER (0>

160 PRINT "TECLEA LA BASE DEL NUMERD-*
180 IF E?CQ .0 OR BS}16.0 THEN GOTO0 160

200 PRINT *TECLEA LR BASE A CONVERTIR®
210 INPUT *"BASE A CONVERTIR:*,BC
2%0 IF BC(;.U OR BC>16.0 THEN GOTD 210

240 FﬂR I = 0 TO LENCNNS)-1
ASCCMIDSCNMS, LENCNMS) -1, 100
260 IF REC64.0 THEN RE = RE-48

270 IF RED64.0 THEN RE = RE-£5

280 IF RE>=BS THEN GOTO 50

290 [F RECO.0 THEN 5OTO S0

1
320 REH ]QIJHUERSWH DECIMAL BASE-2
348 PRINT "NUMERD CONVERTIDD:*,TT
20 T0 0 STEP -1

370 N1 = (TT/(BC*1))+.00001

280 IF INT(NLYOO0 THEN FG = 1

390 IF FG=1.0 THEN PRINT A$CINT(NL)),
400 TT = TT-CCINTCNL))*(BCADD)

410 NEXT [

420 PRINT

430 INPUT "PREPARADD S/N",SI$

450 DATA 0,1,2,3.4,5,6,7.8.9,"R","B" °C","D° °E" . °F"
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JAQUE MATE

| CON MICRO (1)

Probablemente alguna vez
te hayas planteado la posibili-
dad de desarrollar un progra-
ma que resuelva algo tan en-
diabladamente complejo co-

drez. Comenzamos aqui una
serie de consejos, recetas y
definiciones que acabaran en
un listado en el lenguaje ma-
quina del Z 80, particulariza-
do para el ZX 81, y que repre-
senta el nicleo basico esen-
cial de lo que se conoce co-
mo programa de ajedrez. El
software, instalado en un
ZX 81, o en una maguina que
lleve el Z 80 como CPU, pue-
de competir con los mejores
jugadores de ajedrez (por su-
puesto, ordenadores).

Como es conocido, el len-
guaje maquina tiene una gran
ventaja. Los programas son
egjecutados de manera ex-
traordinariamente rdpida y
necesitan también general-
mente menos memoria que,
por ejemplo, el programa
equivalente escrito en BA-
SIC.

Otro punto de vista en este
caso es el tipo de los datos
que se van a utilizar en el pro-
grama. Si se van a usar nume-

mo son las jugadas de aje- |

ros enteros entre 0 y 256 (o
entre —128 y 128), entonces
resulta a menudo ventajoso
programar en ensamblador,
va que el procesador puede
tratar estos numeros a gran
velocidad. Por estas razones
el lenguaje ensamblador es
particularmente adecuado

.para resolver problemas de

ajedrez.

En primer lugar, hay que
plantearse el objetivo, todo
tan sencillo que sea posible.
Eso significa, en el programa
que nos ocupa, antes que na-
da, desarrollar un programa
que solucione problemas de
tipo «Mate en una jugada», ol-
viddndose de las jugadas es-
peciales como el cambio de
piezas, el enroque o el comer
al paso, v luego se va avan-
zando poco a poco, mientras
se perfecciona el desarrollo.

Los datos

A continuacién se ocupa
uno de los datos. En lugar de
un tablero de 8 x 8 se utilizd
en este caso uno de 10 x 12,
que permite distinguir direc-
tamente sl una pieza ha salido
del tablero real de juego
(vease el tablero en la figura).

El nimero inferior indica el
numero de la casilla del ta-
blero; el numero superior el
contenido de la misma. El nu-

Diagrama de flujo del programa principal
Significado de las abreviaturas.

Si.

No.

Empezar,

Realizacién de una jugada; N = N + 1, Generacién de
Jugadas.

Fin.

Listo? (es decir, ensayada jugada?)

No es mate, es decir, mision no resuelta.

Jugada de apertura y misién resuelta, salida por grafico.
Agotadas las jugadas (X = NMAX).

N = N — | retroceder una jugada y borrarla de la lista de
jugadas.

Parte a dar mate en jaque.

a) Si: Mate antes de agotar las jugadas.

b) No:

Clasifica de modo que sélo se mantienen las jugadas que dan
jaque. .
Generacién de las jugadas (es decir, generacion de todas las
jugadas legales para una determinada posicién).
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Hoy, cuando muchos
«micros> estan en el paro,
Gispert garantiza pleno
empleo al Gasio FP1000.

®HICTO> Tuncione, se nece-

il ademas de una marca, un ser-
Vicio técnico con conocimiento y
experiencia, que lo instale y ase-
gure su funcionamiento continua-
do. Y esto, se lo puede garantizar
Gispert con el Casio FP 1000.

El Casio FP 1000 es el primer
ordenador personal con estruc-
tura multiprocesador. Es el Casio
que va bien en todos los
casos. Tiene 64 K de me-
moria, impresora y pantalla
grafica en 8 colores. Es po
ble conectarlo a cajas registra=ms T g
doras y a Ol’denadores mayore e recibir ma mgrrn;ér;o;;___#
o via teléfono. Su sistema de

denador Casio FP1000.

software, cuenta con un «seguro Nombre
a todo riesgo» contra errores de S
copia. =

Venga a cualquier distri-

buidor Gispert a ver el Casio T =
FP 1000. Esta de- Cotacen
CASIO scando trabajar Povncia
FP 1000 con usted. B s, S00.20% GABESN

B i teicomotones | 0 L

Marcas, servicio y precio
Todo, en Gispert



mero es en este caso igual a
la direccién en médulo 256.
Los niumeros para el conte-
nido de las casillas tienen el
siguiente significado:

0 casilla libre
255 casilla fuera del tablero
1 pedn blanco

2 caballo blanco
3 alfil blanco

- torre blanca

5 dama blanca
6 rey blanco
128 pedn negro
130 caballo negro
131 alfil negro

132 torre negra
133 dama negra
134 rey negro

Los nimeros para las pie-
zas negras se obtienen afia-
diendo 128 a los numeros de
las piezas blancas correspon-
dientes. Si se escriben estos
valores en binario, se tiene,
por ejemplo:

Rey blanco
6 00000110

Rey negro
13¢ 10000110
Asi puede reconocerse fa-

cilmente sl una pieza es blan-
cl:a (bit?7 = 0)onegra (bit7 =

)

Ademas de las casillas de-
ben fijarse muchos otros da-
tos (véase la memoria de da-
tos).

A menudo ocurre durante
la elaboracién del programa
que se constata que hay que
almacenar mas de lo que po-
dia preverse. WKI hasta STH
sirven para verificar si el en-
roque es correcto. WK y SK
son importantes para la verifi-
cacion rapida de si el rey
propio estd en jaque.

Una jugada queda determi-
nada normalmente por sus
coordenadas de partida DE y
de destino A. Por tanto bastan
dos bytes para caracterizar
una jugada: Los bytes 53 y
74, por ejemplo, indican de
C4 a D6, Desgraciadamente
en el ajedrez se presentan al-
gunas excepciones:

a) Enroque: en este caso se
indica la jugada del rey (por
ejemplo, E1-Gl).

b) Comer al paso: no re-
quiere caracterizacién espe-
cial

¢) Cambio de peones:
Este es el caso més interesan-
te, ya que debe indicarse
ademas en qué pieza ha de
convertirse el peén. Esto es
Importante porgue numero-
sos problemas radican preci-
samente en el cambio de un
caballo, alfil o torre.

El siguiente método esta
adaptado a las diferentes nor-
mas. El byte de origen DE es
normal, el byte de destino A
tiene, sin embargo, el si-
guiente aspecto:

10abcxyz Contenido
76543210 N.° del bit
Significando:

Bit 7 =1 Estajugada es un

cambio de pieza, una coro-
nacioén.

a, b, ¢ Indica la pieza en
que ha de ser convertida,
por ejemplo, abc = 011 sig-
nifica que un pedn se trans-
forma en alfil

X V.2 A=xyz+9) casode
que jueguen las blancas.

Xy, 2z A=xyz+ 2]) caso
de que jueguen las negras.

Por ejemplo:

Juegan las negras
DE = 34 A = 148
A = 148 = 10010100 abcxyz
abc = 2 = caballo; xyz = 4
A=xyz+2]l =25

En la notacion convencio-
nal de ajedrez la jugada es,
por tanto:

Una vez que uno ha asocia-
do a sus datos las necesarias
direcciones, puede empezar
con el trabajo en si, con el
programa. Ahora hay que ha-
cer un plan aproximado del
programa principal, cosa que
puede hacerse, por ejemplo,
en forma de diagrama de
flujo. En este caso se ofrece
una técnica denominada
«Backtracking». Un ejemplo
podria ilustrar el procedi-
miento;

(Juegan las blancas, mate
en dos jugadas):

1. Genera todas las juga-
das de las blancas.

2. Ejecuta una jugada de
las blancas.

3. Genera todas las juga-
das de respuesta de las ne-
gras.

4. Ejecuta una jugada de
respuesta de las negras.

5. Genera todas las juga-
das de las blancas que dan
jague al rey negro.

6. Ejecuta una de estas ju-
gadas de 5) para las blancas.

7. ;Pueden las negras
realizar una jugada legal?

a) SI la jugada blanca de
5) no tuvo éxito pruebe pues la
siguiente jugada blanca de
5). Si ninguna de las jugadas
de 5) tiene éxito, pruebe en-
tonces otra jugada blanca co-
mo apertura (Jugada 1) y pro-
ceda como en 3). Sélo cuando

todas las jugadas de las ne-
gras hayan fracasado, es de-
cir, cuando para cualquier ju-
gada de las negras se encon-
trara una de las blancas que
diera mate al rey negro, se
habria encontrado la jugada
Inicial correcta y podria ju-
garse.

=]
VIC-20

10 DINEr 14,50

25 POKEZE3%S o)

30 PRINT®/CLRZ2//DERECHR, 2L ANCD,
WOLA SOV EL VIC-20 MUSICO!®

4 mur'zaaa‘ruuz £5PACINS/Y COND
YRS f VEP PUEDD WRCEP WiSice®

50 PRINT*/ABAJO//NEGRD4 ESPACINS
LAS PIEZAS DUE VRS A DIR*

50 PRIMTHEN S100 COMPUESTRS 0P
EL OROENAECP DUE MANEJAS®

7S FORT=1T02000: NEXT

80 POKE3ES79, 141
30 FORT=17014- Fl]EIz"CI? I?EHE"’
AT, TT)=N421 2 HERTTT NEXTT

95 DATRA3, L1, 40, 01,00 ,16,16,18 2,2
11,16,11,16.13, 16,11, 16,211 13,
116, 12/16. 116

100 DATAZ13/16713/19,22,19, 2,,.3 3,
13,13,13,19,16,13,13,13,2,13 731,
13,2,19,13,3,%

105 DRTAZ. 12 |s,|3,22 16,%5,12 ,cr :
16,7 AT1116.7,13,8,18,20 03
16,13,16,11,2

110 DATA?,12,11,12,7,11,19,13,7,7,12,
1,15, 711,19, 18, 3 ¥ 1' 14,11,
16,1616, 16,16

13 DﬂTFlU 16,13,7,7,7,16,2,7,2,19,1¢,
3,13,13,138,13,13
120 RSH JUEGH DE VOCES y /2 ESPACIOS/

1zsxsssr5Lzsa’sP1?s

130 POKE3£978,12

|ruunmzszusznnsu
7. E e ke

mmmnnns"uwu

] oﬁfai i é’ T L e R

B
176 nnrgi 4‘3;91 (6:4,5,6,3,6,2,4.6,
173 onfn[ i $.56 LIS

, ,S AT i,ﬁ,ﬁ,é

130 R
1% Teohe lTHE

00 1FRR= emw Y2 corainto
30 ImesTient1o
32 IFRp-aThENI20
20 IEPRSTHENY=14 0101010
240 [FRR=ETHEN330

230 IFRR=TTHENY=12-GOTO1010

260 1FRR=8THENS00

270 IFRR=9THEN]500

300 Y=1:-X=RNDCL) - EF4C, ISTHENY=2
201 1FX, PSTHENY=2

302 caro 1010

210 ¥=0:YFRND(1)¢, 4THENY=11GETO1010
120 ¥=4 %= ﬁHD(l) [FRC,ITTHENY=S
221 1FH3. 7STHENY=6

122 GiTa 1010

320 ¥=7; K=RIID{1) IFR{, ITHENY=8
33[ IF Il] HRHY=9

500 PRINT-RBAIO/EJECUTA 0TP8 UE? ¥
PUDRRS ESCICHRE MRS pIEZES™ 10

1010 POKEE XCH1) PO
TOP - NEXT: Puia: B pokeL,

rv R ORI TP A
1020 mfx 1Y, 4)- PﬁrEL X1, Fop=
1TOP" X ; ué'gr 0°POKEL, (¥,

(10

1030 PI!KEIE,M\' 1) POKEL 313, 8):FOPT:1

1035 pgumigw ,8) FORT=1T0P-NEXT:

1500 POKE26876, 235 POXE26275, 239
KE26874 233 FORT-ATR 200 he

P
1510 PRCEEETS b-70
cu 3saré 0: runr :ménun NEXT

MUSICA
MECANICA

Las aplicaciones para ge-
nerar musica en microorde-
nadores estan a la orden del
dia. Son capaces de ayudar
en el trabajo de componer a
profesionales y aficionados.
No obstante, el problema se
plantea en el momento en
gue un usuario desea intro-
ducir, empleando su aplica-
cién musical, una pieza ya
escrita a partir de la partitu-
ra.

Puede utilizarse una técni-
ca para solventar todos los
problemas que surgen en la
Introduccién de partituras en
microordenadores. La forma
mas facil se basa en el uso
de valores POKE en declara-
ciones DATA. Es asimismo
necesario poder modificar
dérdenes y valores de forma
que el resultado final sean
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1026 SMDBW? 4310 8 COUND 180w By
108 FOP T=i T0 P HERT T
_IU!OSMEUE}B&SWIK(VGJ 10,

8:FOR T=1 T

1050 SOUND 0, Rey ’J m a SO 1 H1Y. B,
10,5 F08 T=6 70 8 'Newr T

2,91,10,3:F08 1=
NEXT T
1510 SQUNE 0,0.0.0 SOUND 1.0 0
SOUKD 2.0.0, FEPT!TUNOUM‘” .
1520 G070 250

655 POKEH+?, |7 FORD={TOP HEXT POVEW 1<
£60 FDIEK li'n’,!] POKEE+] HEN 3% FORT=:

TOP N
£70 POXEN, 1? POVE L(Y 41 Pmru MV 4
POFERE?, 1, 5) POFEKSR, IV, 51
675 POVEWs?, 17 FORO=ITOP HEXT POVEN 16
8 ?Emém,s) POKER+E HOY 6 FOPT=1

30 POKEM 17 POFEX L{Y.T) PﬂiEFd HEY T
POKEKS? LCY,B) POREK+D H(Y 30
£95 POFERS7, [7 FORQ=1TOF NEVT POYEW 1€
200 POKEK,L{%, %) POVERL HiY 90 FORP=]
0P NEST GDT0270 :
1009 FIKEK ]13 POKEK+] 12 POKERH?, 157
| POVEVHE4 20 POKEK+15 29
1014 P[I(Eil I? P“FEH»? 12 PIVENT4 17
FORT=1102000 NEXT FOVER, 15 POVEWST 16
1020 POKEW+14, e S0TE270

Creaciones sonoras para ca-
da ejecucién del programa.
El uso normal de cadenas no
funciona en este tipo de pro-
gramas, ya que muy pronto
se convierte en un amasijo
ininteligible de instrucciones,
ademas de un mensaje «OUT
OF MEMORY» en un VIC. El
resultado de este método es
bueno, pero suele resultar
demasiado largo y repetitivo.

Matrices de referencia

El método de utilizar matri-
ces de referencia suele ser
el mas corto y fiable camino
para resolver todos estos
problemas. En primer lugar,
e necesario conseguir una
medida de musica con lo
que se construye una matriz
de referencia. A partir de
aqui, se referencian todas las
medidas en un bucle de PO-
KE. Lo gue se reguiere para
hacer musica con este pro-
grama son 14 variaciones de
nueve variables.

El numero aleatoric que se
genera es empleado para
crear una musica diferente
cada vez que se corre el
programa.

Es necesario, no obstante,
tener en cuenta que a partir
de este programa es posible
generar una musica con el
estilo de un gran compositor
consagrado por la historia, o
bien con los rasgos propios
de cada usuario.

En el VIC 20 y Commodo-
re B4, ciertas operaciones de
movimiento del cursor o de
limpieza de pantalla se re-
presentan por caracteres es-
peciales, como corazones o
corchetes sobre video inver-
so. Para facilitar la lectura
del programa propuesio se
ha preferido sustituir estos
simbolos por la funcién que
ejecutan, encerrada entre
corchetes.

Al introducir el programa
en el ordenador habra que
tener culdado y reemplazar

en las instrucciones en las

que aparezcan estos corche-

tes por los comandos corres-
pondientes. Por ejemplo, sl

en una linea aparece {3

abajo}, se debe Introducir en

su lugar tres signos de los
que en este micro indican
desplazamiento del cursos
tres posiciones hacla abajo.

10 Matriz de notas (nueve
notas por cada medida, 14
variaciones).

25 Pantalla con fondo verde
bordeada con rojo.

30-35 Informacién que apa-
rece en pantalla.

75 Tiempo de espera.

80 Pantalla con fondo na-
ranja y borde verde.

90 Lectura de la matriz de
notas de las sentencias
DATA hasta 'que todas las
variaciones de todas las
medidas estan en ella. De-
be anadirse 212 a cada no-
ta para que el campo ten-
ga un valor antes de PO-
KE.

91-95 Sentencias DATA lei-
das por la linea 90 para lle-
nar la matriz.

100-130 Cadencia, volumen
y tono.

16-178 Sentencias DATA en
las que estd contenida la
musica de referencia, a
partir de la que es posible
saber la siguiente tonal-
dad empleada y el ritmo.

180 Lee el siguiente 1em
de informacién contenido
en las sentencias DATA.

190-270 Se define el valor
de Y, después GOTO 1010
en el caso de que RR sea
25 6 T, si RR es igual a 8,
entonces 500; si el valor de
RR es 9, entonces salta a la
linea 1500. .

300-334 Se asegura gque el
valor de Y sea diferente
para cada ejecucién del
programa por medio de la
seleccién de un nuamero
aleatorio. Y selecciona la
variable READ de la ma-
triz DIM en la linea 10. En
la 1010 Y se utiliza para
crear una medida de musi-
ca.

500-510 Impresion de pan-
talla cuando finaliza el pro-
grama.

900 Mensaje al programa-
dor acerca de dénde se
produce la musica.

1010-1035 Tomando los va-
lores de Y de las Lineas
190 a 131 se crea la miusi-
ca, asl como con la lectura
de la matriz en las posicio-
nes Y (1-14). La linea 1035
termina con GOTO 160.

1500-1510 Final con una lar-
ga melodia, con dos se-

gundos de intervalo con la
siguiente.

BAILE
INFORMATICO

Es 1nevitable. Acabaran
reemplazando a los juegos
de sociedad, y eso que los
ordenadores solo son maqui-
nas bastante torpes y muy
pPOCO INgeniosas.

Este programa simula un
antiguo solitario, el «Cha-
Cha-Cha», superando la pri-
mitiva versién en lo que se
refiere a efectos sonoros y
colorines.

Las reglas del juego son
muy simples: cualquier ficha
puede comerse a la que este
a su lado sin mas que saltar
por encima de ella, y slem-
pre que para ello no tenga
que «aterrizar» encima de
ninguna otra o fuera del rec-
tangulo del juego.

La partida se acaba cuan-
do s6lo queda una ficha en el
tablero, o cuando el jugador
se da por vencido. Para ga-
nar se necesita algo mas que
un poco de practica: es bas-
tante dificil

Los puntos del tablero en
los que pueden colocarse los
peones estdn memorizados
dentro de una matriz de
7 x 7 puntos. La subrutina de
impresion sélo coloca fichas
en aguellas posiciones gue
valgan uno.

Cada vez que se ejecua
un movimiento se modifican
los valores de los puntos in-
volucrados y se modifica la
Impresion de los puntos alte-
rados. El contador «PEO-
NES» disminuye entonces en
una unidad, y en caso de va-
ler uno se da por finalizado
el programa felicitando al ju-
gador y wvisualizando el nu-
mero de jugadas empleadas
en realizar esta «gran haza-
na».

Si el jugador quiere darse
por vencido, bien porgque no
pueda mover ya ningun
pedn, bien porque esté can-
sado de tan entretenido pa-
satiempo, el juego finaliza n-
formando del numero de
peones presentes en el ia-
blero.

Para mover un peon se tie-
ne que introducir primero la
letra de la fila en la que esta
situado el escogido, y mas
tarde el nimero de la colum-
na correspondiente. Si algu-
no de los datos fuera erréneo
el programa inicia, automat-
camente, una nueva entrada
de datos.
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...de un profesional a otro.
ORDENADOR

Posteriormente se introdu- | dificar facillmente, campian-
ce la columna y la fila de po- | do el valor de las instruccio-
sicién a la que se salta. El | nes POKE 230, 240 para las
programa solicita este dato | letras y nimeros del contor-
mediante la palabra «DES- | no, y 250 y 260 para el color
TINO?». de los peones.

* Pieza por pieza estudiado para ofrecer las mejores

caracteristicas técnicas.

» Totalmente respaldado por las mejores soluciones

personales y profesionales.

* Creado profesionalmente para ofrecer lamejor solucion
total, con la garantia tecnologica y de servicio de

Texas Instruments.

1 Monitores blanco y
negro o color (totalmente
compatibles). Alta
resolucién grafica
(720 x 350).

2 Elija entre diskettes de
320 KB a discos fijos de
Hasta 10 MGB.

3 Unidad central.
Procesador 8.088 de 16
bits. 64 a 768 KB de
memoria. Optima
distribucion interna.

4 Teclado profesional

_ de facil uso y perfecta
distribucion.

SISTEMAS OPERATIVOS:
MD-DOS, CP/M 86, CCP/M 86,
UCSD P-system...
LENGUAJES:

Cobol, Fortran, Pascal, C, Basic..

PROGRAMAS DE
APLICACION GENERAL:
Tratamientos de textos, Hojas
de trabajo electronicas, Graficos,
Bases de Datos...
PROGRAMAS ESPECIFICOS
PARA:

Hoteles, Farmacias, Colegios
Técnicos, Impuestos,
Distribucion...

PROGRAMAS ESTANDAR
PARA:

Contabilidad, Facturacién,
Noémina, Almacén...

*ip
TEXAS
INSTRUMENTS

Creamos servicios y productos atiles para Ud.

82, MICROSN.

Solicitud de Informacién
enviar a: Texas Instruments
¢/ José Léazaro Galdiano, 6

Madrid-16
O Usuario [ Distribuidor
MOMBLE . oo Sn s e ia
Dirscelfn ot it
M54

Los colores se pueden mo-

L]
o

{0 REM 3 REM ### PROGRAMA DEL CHA-CHA-CHA *#
20 REM 5 PRINT "(LIMPIAR PANTALLA)*

30 REN 7 DIM MC7,D)

40 REM 8 PEONES=32

S0 REM 10 FOR 1= 10 7

£0 REN 20 FOR J=1 10 7

70 REM 20 IF ¢I<3 AND (J€3 DR 335)) OR (I)5 AND
30 REN ~ (JC3 OR 0D5)) OR (J=4 AND I=4) THEN

90 REN  GOTO 40

100 REM 25 M(I,d)=t

110 REM 40 NEXT:NEXT

120 REM 50 GOSUB 200

120 REM 60 PRINT *(16 RBAJD)";

140 REN 61 INPUT "COLUMNA: " A

150 REM 63 IF A0 AND ACR THEN 78

160 REM 65 PRINT *TE HAS CONFUNDIDQ®

170 REM 67 PRINT "(ARRIBR)*®;:GOTO 71

180 REM 70 PRINT *(1 ARRIBAI(12 DERECHA)®;

190 REN 75 INPUT *FILA:";B$

200 REN 80 B=ASC(BS)-64
210 REM 82 IF BY0 AND B(8 THEN 90

220 REM 84 PRINT 'TE HAS CONFUNDIDO®

220 REM 87 PRINT *(2 ARRIBA)(12 DERECHA)*®,:GOTO 75
240 REN 90 IF M(A B)=1 THEN 95
550 REM 93 PRINT:PRINT "EN";A;B$;"ND HAY FICHA (2
260 REM ~ ARRIBA)*:GOTO 61 :

270 REM 95 PRINT *DESTIND®

280 REN 96 INPUT *COLUMNA: "%

290 REN 38 IF X0 AND X<O THEN 105

300 REN 100 PRINT *TE HAS CONFUNDIDO®,*(2 ARRIBA)":
310 REN  GOTD 96

220 REN 105 PRINT *(1 ARRIBR)(12 DERECHA)®;

330 REM 106 INPUT "FILA:*,V$
240 REM 110 Y=ASC(Y$)-64

250 REM 115 IF D0 AND Y(3 THEN 125

260 REM 120 PRINT *TE HAS CONFUNDIDD®

370 REM 122 PRINT "(2 ARRIBA)(12 DERECHA)":GOTO 106
280 REN 125 IF M(X,Y)=0 THEN 150

290 REX 130 PRINT *MOVIMIENTO PROMIBIDO*:GOSUB 500
400 REM 140 GOTO 96

410 REM 150 IF X-R=2 AND ¥=B THEN 170

420 REM 155 IF A-¥=2 END Y=B THEN 179

CHiir
REVISTA DE
INFORMATICA

LOS PRIMEROS DIAS DE CADA MES,
EN LOS QUIOSCOS
DE TODA ESPANA
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Z.80 Didactico-OEM

Unica forma légica
de aprender.

“Un micro para
todo y todo [#%
pPara un micro. s

it J o APPLE 'I.JUML'.“ ING

'EN LAS BUENAS TIENDAS DE INFORMATICA

IMPORTADOR

BAPPLE, 88 i maiea

Castello, 25 - 3.° E - Madrid-1 - Teléf.: 435 37 01




GUIA DEL USUARIO

Programas especificos para
arquitectura, construccion.y obra
civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.

Pidanos Catalogo gratuito.

En Madrid:

MODESTO LAFUENTE, 63. TEL.253 94 54

ORDENADORES PERSONALES Y
MICROORDENADORES DE
GESTION

e SPECTRUM e KATSON
e ORIC-1 e APPLE
e NEW BRAIN e ALTOS

SOFTWARE STANDARD
Y AMEDIDA

CURSILLOS Y FORMACION

Software
para aplicaciones
verticales.

Infor-Ofic, s.a.
ARMARIOS ANTIFUEGO

® Rosengrens
MOBILIARIO INFORMATICA

® Armarios de persiana para archivo de
cintas magneéticas, disquetes, discos,
etc.
® Mesas especiales para terminales de
datos.
— Mobiliario para instalacion de oficinas.
— Soportes magnéticos Memorex.
— Cintas entintadas para impresoras.
— Cortadoras y separadoras de papel
continuo.
— Carpetas para listados.

Julio Merino, 14. Tels. 476 06 45 -
476 60 13. MADRID-26

*

*

l

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
DEL SUPERMICRO SAGEF
BUSCAMOS DFEALERS

ALICANTE
AW.

Oric-1 Spectrum

New Brain Spectravideo

Dragon Sharp

ZX-81 Atari

XEROX T.R.S.

Vic Imprasoras
Cursos de programacion todos los meses.

C/Calder6n de la Barca, 2

Teléfono: 219128

MPF-I: Z.80 Didéactico-OEM
MPF-Il: 6502-64K-Basic-
Gréaficos-Color-Juegos

MPF-III: El computador
personal de disefio
moderno, con la
potencia del

M Presenta:

Multitech

PANTALLAS
IMPRESORAS
PERIFERICOS
SOFTWARE

Importador

(G cEcomsa

Castelld, 25-3'E - Madrid-1.
Teléf,: 4353701

LASER

LASER 200: BASIC MICROSOFT
CPU 280, 4 K ampliables hasta 64.
LASER 2001: BASIC MICROSOFT
CPU 6502 A, 16 colores, 4 canales
sonido, 32 K RAM ampliables.
LASER 3000: BASIC MICROSOFT
CPU B502A, 64 K ampliables a 192 K
IMPRESORA LASER PP40/
PERIFERICOS/SOFTWARE
IMPORTADOR EXCLUSIVO
Intercomsa
Avda. del Brasil, 7. Madrid-20
Tel.: 455 60 43. Telex: 43980 ICOE E
DISTRIBUIDOR CATALUNA
H.E.C..S.A. Avda. Infanta Carlota,
80, Entrs. 4. Barcelona-29.
Tel.: 23062 47




ERICSSON

Information Systems

¢ Ordenadores de Gestion
¢ Terminales financieros
¢ Terminales multifuncionales

OFICINAS CENTRALES
Paseo de la Habana, 138
Tel. 457 11 11. Telex 47515 ERIS-E
Madrid-16

DELEGACION
COMERCIAL DE BARCELONA

C/. Balmes., 89-91
Tels. (93) 254 66 08 y 254 68 20

DELEGACIONES SERVICIO TECNICO

Almeria Oviedo Valladolid
Badajoz Palma ich

Barcelona  de Mallorca (Barcelonal
Bilbao Pontevedra  Vilafranca
Cadiz San Rogue  del Penedés
La Corufia  (Cadiz) (Barcelona)
Logrofio Toledo Zaragoza
Madrid Valencia

Comunicacion
en la era de la informatica.

ERICSSON Z

3k

El centro MICRO SPOT, especializado en informati-
ca, que ofrece la oferta mas amplia en microordena-
dores y una variada gama de periféricos, impreso-
ras, unidades de cassette y disquette, monitores co-

CENTRAL

Luchana, 23, 3.°
Teléf. 445 20 61 (*)
MADRID-10

DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19

Teléf. 20955 22/57 43
MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 90 90
SEVILLA

Avda. Reptiblica Argentina, 68
Teléf. 450548

VALENCIA-4
Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
Telé&f. 334 88 98/89 66

ELECTRONICA
S?SANDQVALSA

DISTRIBUIDORES DE

ORIC-1
CASIO FP200
ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000

CASIO FX-9000P
SINCLAIR ZX81

OSBORNE 1

DRAGON-32

NEW BRAIN

EPSON HX-20

ELECTRONICA SANDOVAL, S A
C/. SANDOVAL, 3, 4, 6 - MADRID-10
Teléfonos 445 75 58-445 76 00-445 18 70
447 42 01

FACIT

Div. de ERICSSON, S.A.

Perforadores y lectores de cinta
de papel.

Impresoras matriciales de 60 a
265 c.p.s., y hasta 4 colores.
Cassettes digitales.

Impresoras de margarita «FACIT y
QUMEp.

Terminales de comunicaciones.
Terminales de pantalla.
Microcomputadores profesionales.

Paseo de la Habana, 138. Tel.: 457 11 11.
Madrid- 16
Balmes, 89-91. Tels.: 254 66 08/6820.

Barcelona-8

lor y F. V., etc. Disponemos de completos listados

de software en cinta y disco, para programas téc-
nicos, de aplicacion, educativos y juegos.

Accesorios diversos, manuales,
libros técnicos y revistas espe- M E%
cializadas.

INVEST
MICROSTORE

Informatica Profesional, de Gestion y Didactica

* MICROORDENADORES
ORDENADOR PERSONAL NCR DM-V, TOSHIBA
T-100 Y T-300, NEWBRAIN, FLOPPYS PARA

» CURSOS PRACTICOS PARA EMPRESAS,
PROFESIONALES Y SECTORES VERTICALES

« CURSOS PRACTICOS DE BASIC, PASCAL,
FORTRAN, COBOL, LOGO Y ENSAMBLADOR
CON EL ORDENADOR NEWBRAIN

& Alencior

rs hizada

® (ursos pe

Génova 7-24MADRID-4. Tels.: (91) 41996 64 y 79 -
410 17 44

Consulte sobre nuestros cursos de BASIC y PAS-
CAL para estudiantes de BUP - COU - Escuelas
Técnicas - Universitarios - Profesionales - Empre-
sas y adultos en general.

Por vez primera en Espana cursos de iniciacién y
tarifas especiales para amas de casa y para la ter-

cera edad.

Conde de Cartagena, 9 (zona Retiro) - Madrid-7 - Tels. 251 32 04/05/06/07
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Servicios especiales: Vogel-Verlag Datatest
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Un ano es un periodo de garantia muy
largo. Sdlo equipos muy probados,
muy duros y muy fiables pueden
mantenerio.

APD se lo of rece de entrada para todos
nuestros productos. Y para Vd., un
ano de confianza y seguridad.

¢ Por qué
1ANO de
garantia?

Lo curioso es que
al conocer la sequridad

sin quererlo, el limite de
otros. Compruebelo.

Cuando un producto se perfecciona,
e hace mas compacto y mas sencillo.
Si es complejo, sequramente no ha
llegado a su madurez.

APDes el fruto de una larga evolucion,
y<uenorme sencillez es consecuencia
de esta: Disedo monoplaca, micro-

* progesadores y componentes estandar.

APD: Mas sencillo, mas avanzado.

Lo mas sencillo
es lo mas
avanzado.

Incluso en situaciones de maximo
esfuerzo, APD conserva intacta toda
Su potencia.

No hay “PICOS" de trabajo o condicio-
Nes adversas que un equipo APD no
resuelva facilmente.

Sea exigente, con un APD. Pidale todo
en todo momento.

Potencia en
cualquier
situacion de
trabajo.

de un equipo APD, descubrira

Solo comparando podra entender las
diferencias de un equipo APD. Descu-
brird ademas, el limite de otros.
Comparta la opinion de los expertos.
APDes un punto de referencia a tener
en cuenta. Condzcalo.

La prueba
definitiva:
Comparenos.

© APD es mas

que un ordenador,

s un sistema basado en
la experiencia y en

las necesidades reales.
Pida informacion.

51 desea recbif M2V
formacfoﬂ, no

in enﬂamamoEN
ACTOC

SUCONTA "~ &

7352265
WORD 352376

"‘- 352677

: Castello. 63. MADRID-
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del micro.

En esta ocasion, Juan Joseé Blanco,
representante en Espana de Software
Products International, saca a la palestra al-
gunas peculiaridades del moderno mercado

IDEAS EN EL TAPETE

ante un fendmeno generalizado
tradicionales empresas de in-

Estamos
las grandes
formatica estan presentando su oferta en el

mercado de microordenadores Comenzo
IBM presentando algo realmente inn
un equipc que no incluia al cien por clen
tecniologia IBM Ademas, su forma de comer-
cializacion distaba en mucho de la politica
seguida hasta ese momento por la gran fir-
Mma americana

A partir de ahi todas. absolutamente todas
las companias tradicionales en el sector se
han introducide en un campo que, desde que
surge, habia sido ocupado por nuevas em
presas especializadas unica y exclusivamente
en los micros

:Cuales pueden ser las causas de este fe-
nomenc? La respuesta simple, y posiblemen-
te la que mas ha pesado al tomar la decisicn
de introducirse en el mercado, es la rapida
n vy el volumen de negocio que se
produce en este mercado. Pero esto lleva a
plantearse una serie de relaciones causa-
efecto que estan umdas a este hecho

En primer lugar, la aceptacion de princl-
plos de construccion estdndar. un micropra-
cesador de 16 bits, un sistema operativo (el
MS-DOS) practicamente estandar, unas capa-
cldades de memoria externa e interna simila-
res

Un axioma .comercial de creacién de nue-
vas redes de distribucién que no tenian con
anterioridad En la mayoria de los casos esta
red de distribucién se compone de empresas
gue se dedicaban con anteroridad a la co-
mercializacion de maguinas de escribir, foto-
copiadoras u otros materiales de oficina

Vaaor

Finalmente la captacion. o
mente la necesidad de captaci
andar para su equi po En qu pur\r
Teto es en el que estd la raiz o la razon
xito o del fracaso de cualquier politica
de comercializacion

Hus]nbamo_ antes de una red de distrib

ores ajena a la estructura de la gran "mp1~-
5a 1 jtica v en muchos casos formada
por nuevos profesionales en el campo 1n
matico. Para obtener una rentabilidad ¢
comerclalizacic
s venta masiva y poca Inversion e
a la medida para cada caso particular Es
Ij%f T [
departa]‘"n"'o de 5 que analice y de-
sarrolle software especifico

La politica que se ha seguido ha sido dejar
a los distribuidores la labor de crear software
especifico y de proporcionar una oferta de
software, generalmente bajo tres

1. Catalogo de software en e
cluye la oferta completa de s fl‘.".rst“ pare
equipo determinado. En este sistema la em-
presa es ajena a la comercializacion, dando
en su catdlogo de software un vehiculo para
que distribuidores o casas productoras de
software ofrezcan sus productos

2 Compra o contrato de comercializacion
de ciertos productos software de conocida
aceptacion. Bien por compra de los derechos
de copia. bien por el pago de royalty por
licencla

3. Creacidn y comercializacidon de softwa-
re propio. Opclon esta que no esta muy ge-,
neralizada |

En lineas generales puede verse que en la

la opcion

s de creac

s del mercado espanol e in
des. facturaciones. etc

Cldld

gunda es rr‘.as‘ ble' '\T"“'" a

Clsladn = -._']dl\.-.:

El soporte
tra, en primer
ware, vy en el segun
distnnbuidora
Esta politca de sotware que podria ser
valida en una estructura como la definida. se
encuentra con un grave problema ante un
hecho que se esta produciendo el gran peso
de la fuerza de venta de las proplas empre-
sas distribuidoras

S1 estas empre,
h]st:r,al informat
pla cartera de chentes
notable con el 80 por 1
de nuestro pais ;Admutiran estas
cuentas este sistema®
si. pero con pequenas di .e
ten la implant: €

Casos. Se Ssum
el creador del so
por la propla casa

Jrandes
Posiblemente

renc que facl
de 30 o de 100 equipos. con lo que el
lleva de complejndad y H\,bre todo
bilidad real de rentabilizar el software

En definitiva, lo anterior no pretende ser
mas que un esbozo de 1deas que loégicamente
necesitan de un desarrollo posterior para lle-
gar a su fondo. M1 intencién, dadas las imita-
clones de tiempe ¥ espaclo, ha sido poner en
el tapete algunos puntos dispersos de un
mercado en despegue como es el nuestro
Agradezco desde aqui la oportumdad que
me da para ello la revista MICP_O:;

b il 'I_L

a b e
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IMPORTADOR EXCLUSIVO

Intercomsa
S/DA. BRASIL,7 - MADRID-20
“-E._.EF. 455 60 43 - TELEX 43380 ICOE-E

Gentronics:

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO CATALUNA

\mpresor®

H.E.C.L S. A.

LA MARCA REGISTRADA de ATARI, INC. COLECOVISION ‘es la marca registrada de Coleco IND.

ATA

AVD. INFANTA CARLOTA, 80-82, int. 4 - BARCELONA-29

TELEF. 230 62 47

TELEX: 51506 ZAZU




Para que su “MICRO ANDE” \
EIKOSH

IMPRES ORAS

[ GP-50 “LAS PEQUENAST'

| 40 c.p.s. y 46 columnas: 2 tipos de.
| letras, cintas de varios colores.
. Impreso

= ——

GP-100 “LA ECONOMICA™

50 c.p.s. y B0 columnas. Dos tipos de
letra. Papel standard de 10°*, con un
precio muy asequible: el modelo
VIC con interface para VIC-20

y COMMODORE 64. -

P.V.P.: 44.900.-

GP-350 LA STANDARD™

De 25 a 86 ¢c.p.s. y de 80 a 136 columnas
saglin el tipo de letra. Multitud de tipos
de escritura con alta calidad =

de latra. Caracteres

espafioles.

Fricctén‘

traccion!

- GP-700 “LA DE COLOR"
4  50c.p.s. y 806 106 columnas.
B\ colores bésicos; es capaz de mezclar
B\ Ppunto apunto en una sola pasada,
X quiendo el Hard-Copy de
alquier microordenador

BP-5420 LA MAS RAPID

420 c.p.s. y 104 en alta calidad
de letra. De 136 a 272
columnas, con 155", 18 Kb.
de buffer.Fricciony

| traccion. Altas

| prestaciones,

f gran velocidad

. alta calidad

Para cada modelo tenemos todos los nimeros
en cables, programas e interfaces;
Paralelo Centronics, HP-IL, lazo de corriente,
SINCLAIR, COMMODORE-64, VIC-20,
IEE-448 (HP-IB), IBM y APPLE con
Hardy-Copy en color, RS-232 con buffer, etc.

Si desea mds informacion, llame o escriba a:

Deseo mas informacion sobre laimpresora:

_ | Nombre 3
AV BLASCO IBANEZ, 114-116
TEL. 372 8889 - VALENCIA-22 Empresa I
TELEX 62220 ¥ 1

Cargo k-

Delegacién en Catalufa: l Dirsciién |
C/ Montaner, 60, 4, 1 I .reocl '
Telf. 323 32 19 Ciudad Telf. e
BARCELONA - 36 rman maE b —-——c:raﬂj



